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3. POVZETEK

Inovacijski predlog We all should be fishermen 311 v sebi nosi sporocilo, ki ga najlazje
opise kar njeno ime samo. Kljub temu da je na prvi pogled »le« kos pohistva, nas preseneti
s svojo funkcionalnostjo in prvotnim namenom. Morda je nenavadno, da nam lahko igralna
miza ponudi Se nekaj vec, a ravno to je tisto, kar jo loCi od ostalih. Namen mojega izdelka
je spodbuditi ljudi k razmisljanju, pogovoru in reakciji, ki jo zdajSnje razmere zahtevajo. Z
njim zelim v ljudeh prebuditi zavedanje o moci, ki jo imamo, in moznostih, ki se nam
ponujajo, a jih zal enostavno ne vidimo. Z mojim inovacijskim predlogom oseba pridobi
prostor, kjer lahko svoje mnenje deli z ostalimi, in predmet, ki jo bo opominjal, da lahko z
majhnimi spremembami pripomoremo k neCemu ogromnemu.

Prvotni namen in sporocilo se tako skozi razvoj predloga nista spremenila, saj sem idejo
snovala okoli tega, kako Cloveka preko pohistva opozoriti na problematiko sveta in tako
prispevati k boljsemu jutri. S koncno zasnovo igralne mize, ki se razstavi v klubsko mizico
in taburet, sem oblikovala hkrati veCfunkcionalno pohistvo in izdelek z globljim sporocilom.

Pomembna ugotovitev na koncu snovanja je gotovo zelja, da zelim svoje izdelke
predstaviti Sirsi javnosti. Ljudi bom s svojimi izdelki poskusila nagovoriti, zanima pa me, ali
mi to lahko uspe ze z igralno mizo WE 311.
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4. UVOD

Problemi, problemi, problemi ... pri posamezniku, v drzavi, v svetu. Ne mine dan, ko se
ne bi vsak posameznik srecCal s tezavo, ki od njega zahteva resitev. Vprasanje pa je, koliko
Casa lahko nekdo Caka, da bo nastalo situacijo Se lahko resil. |deja za moj inovacijski
predlog izvira iz zavedanja, da je Cakanje lahko pogubno. DelCki sprememb so se ze zaceli
in jaz s svojim izdelkom zelim prispevati k spodbudi dialoga o situacijah in moznih resitvah
problemov, ki so nastali in jih planet Zemlja ne zmore vecC resevati sam.

Zamislila sem si mizo, ki je v prvi vrsti namenjena igranju namiznih iger. Verjamem, da se
ideja takoj ne ujema s predhodnim odstavkom, a menim, da se med sprosceno igro in
druzenjem lahko razvijejo pogovori in posledi¢no zamisli, ki bi lahko bile zaCetek reSevanja
problemov, tako osebnih kot druzbenih. V svetu ljudem primanjkuje moznosti za izrazanje
lastnega mnenja in moznosti za spodbujanje razmisljanja o sebi, o svetu. Moja miza WE
311 bi ljudem dala doloCen prostor in jih ob sprosceni igri spodbudila k izrazanju svojih
stalisc.

Miza je zasnovana tako, da se lahko uporablja, kot ze omenjeno, kot miza za namizne igre
in tudi kot klubska mizica ter stolCek, saj se lahko razstavi. S tem uporabnik ne izgubi
prostora — ko mize za kartanje ne potrebuje, jo preprosto razstavi in uporabi za klubsko
mizico ter dodatni sedezni element. Tako je miza vecfunkcionalna in s svojo funkcijo hkrati
tudi opominja na mozne razlicne poglede in mnenja posameznikov, hkrati pa tudi na
kompromise, ki se zgodijo, Ce razlicha mnenja zdruzimo.
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5. 1ZHODISCA

Zamisel za izdelek We all should be fishermen 311 sem razvijala na podlagi novih spoznaj
0z. ponovno vzbujenih misljenj, ki sta jih v meni prebudila obisk otoka Lampedusa
(izobrazevalni tabor projekta Start the Change) in ekskurzija v Benetke (terenske vaje s
Solo). V ltaliji sem tako lahko iz prve roke pridobila informacije, oblikovala lastno mnenje in
nato zacela graditi svojo zaklju¢no nalogo. V nadaljevanju sem opisala svojo izkusnjo in
poskusila razloziti najvidnejSe vplive, ki so jih imeli name in na proces razvoja zaklju¢ne
naloge, in od kod ti izvirajo.

Slika 1: Skice iz Benetk, risanje na trenu

Vir 1: lastne vir
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5. 1. Benetke, Biennale 2019

Umetniski bienale poteka v Bentkah ze vse od leta 1885. Na njem je predstavljena
sodobna umetnost skozi oCi umetnikov celega sveta. Poteka vsaki dve leti, kar pomeni,
da so Benetke letos gosloge ze 58. umetniski bienale, ki je vkljuCeval 79 udelezencev.
Naslov letoSnjega bienala je bil May You Live In Interesting Times, kar smo v slovens¢ino
prevedli kot Da bi ziveli v zanimivin Casih. Naslov zveni sprva igrivo, a ko se vanj
poglobimo, ugotovimo, da nam na neki nacin nastavlja ogledalo in kaze na vso kruto
realnost danasnjega sveta.

Kurator 58. beneSkega bienala je bil Ralph Rugoff, sicer direktor londonske Galerije
Hayward. Med letoma 1985 in 2002 je pisal umetnostno in kulturno kritiko za publikacije,
objavljene v umetniskih revijah in Casopisih. Objavil je tudi zbirko esejev Circus
Americanus in zaCel delati kot samostojni kustos. Kurator je dejal, da umetnost res ne
more prepreciti porasta nacionalistiCnih gibanj in avtoritarnih vliad v razlicnih delih sveta,
niti ne more ublaziti tragicne usode razseljenih ljudi po vsem svetu, toda lahko je neke
vrste vodilo, kako ziveti in razmisljati danes. Bienale je izpostavil splosen pristop k
ustvarjanju umetnosti in pogled na socialno funkcijo umetnosti kot na uzitek in kriticno
misljienje.

Paolo Baratta, ki je bil predsednik 58. beneskega bienala, je omenil, da se v danasnjem
svetu prevecCkrat zgodi, da prevladajo poenostavitve, ki nastanejo zaradi konformizma ali
strahu. Umetnost in umetniki zelijo na neki naCin predstaviti izziv za vsa ta prevec
poenostavljena staliSCa.

Eno izmed mojih izhodiS¢ pri razvoju moje zakljuc¢ne naloge je bilo predvsem projekt Barca
Nostra, ki sem ga imela moznost tudi sama videti na BeneSkem bienalu. Kljub temu da
bom izpostavila projekt enega izmed mnogih umetnikov, ki so sodelovali na bienalu, je
name vplivala celotna izkusnja. Ceprav sem si obe razstavi$si (Arsenale in Giardini)
ogledala zgolj v enem dnevu, so instalacije, krajsi videoizdelki in projekti moje misli vodili
do potrditve, da se ljudje zavedamo situacije, ki je posledica neodgovornosti danasnje
generacije, a za resitev le-te vecina nima niti volje niti Casa. Pogovor s sosolci, prijatelji me
je vecCkrat pripeljal do ugotovitve, da nekateri mladi menijo, da se kritiCna situacija ne veze
neposredno na njihovo reagiranje, ampak da bi za to moral poskrbeti nekdo drug.

BIENNALE ARTE
200

May You

Live In o
Interesting eSS
Times

Slika 2: Logotip beneskega bienala 2019

Vir 2: dostop na: http.//www.jula.com.ar/wp-content/uploads/2019/07/venecial.jog, 8.
12. 2019
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5. 2. Christoph Buchel (Barca Nostra)

Svicarsko-islandski umetnik je na Bienalu sodeloval s projektom Barca Nostra. Ladja ali
podoba, ki je ostala od nje, je razstavljena ob morju tam, kjer je potonila, skupaj z njo pa
je potonilo veliko zivljenj. PreuCevalci omenjajo ogromno Stevilko, med 700 in 1100
beguncev naj bi izgubilo zivljenje 18. aprila leta 2015 med potjo v Evropo. Avtor je z njo
zelel priblizati migrantsko krizo obiskovalcem in v njih prebuditi Cut do soCloveka. Gledalci
do projekta niso izkazali pretiranega zanimanja in empatije, kar bi moralo v nas sproziti
alarm. Migracije in tragedije, povezane z njimi, niso edini problem, mimo katerega ljudje
danes bezimo.

Umetnik je ze veCkrat nek. prostor, predmet ali arhitekturo z moc¢no socialno in politicno
pomembnostjo preobrazil v umetnost ali spomenik z namenom sproziti odziv in zanetiti
pOgovor.

Naslov projekta Barca Nostra pomeni Our Ship, torej Nasa ladja in je ostanek Cloveske
tragedije, je pa tudi spomenik sodobnim migracijam, pristnemu boju in simbolicnim mejam
in (ne)moznosti za svobodno gibanje informacij in ljudi.

Povzeto po https://www.labiennale.org/en/art/2019/partecipants/christoph-
b%C3%BCchel.

Slika 3: Nasa barka

Vir 3: lasten vir
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Slika 4. Velicastna ladja

Vir 4:(lasten vir

5. 3. Lampedusa, mladinski tabor Start the change

V oktobru sem se udelezila mladinskega tabora na italjanskem otoku Lampedusa,
velikokrat prvi postaji migrantov, ki se v upanju po spremembi podajo na dolgo pot po
morju, da bi dosegli kopno Evrope. Tabor je bil del triletnega projekta z imenom Start the
change, v okviru katerega je sodelovalo dvanajst evropskih drzav in ve¢ kot 26.000
mladih. Glavni namen projekta je spodbuda in moznost podpore pri aktivnem
drzavljanstvu mladih, ki se navezuje na temo migracij in ciliev trajnostnega razvoja. V
projektu sodeluje veC organizacij, v Sloveniji pa je izvajanje projekta prevzelo drustvo
Amnesty International Slovenija. Znotraj Slovenije se projekt izvaja na razlicnih srednjih
Solah, kjer smo se dijaki povezali v mladinske skupine, znotraj katerih se s pomocjo
mentorja seznanjamo s trajnostnim razvojem. Koncni cilj vsake skupine je preko diskusij o
temah trajnostnega razvoja, ki zanimajo Clane skupine, ugotoviti, kje v svojem lokalnem
okolju bomo organizirali akcijo, komu bo namenjena, kaj bo nas glavni cilj in, seveda,
izvedba nacrtovane akcije.

Projekt je mednaroden, zato nam mladim daje moznost vpogleda v aktivizem mladih in
razumevanje trajnostnega razvoja v drugih drzavah. Priloznost za neposredno izmenjavo
mnenj, izkusenj in zamisli nam je projekt ponudil s prvim mednarodnim taborom, ki je
potekal na Lampedusi. Moznost udelezbe na taboru je zame pomenila edinstveno
priloznost sliSati zgodbe prezivelih beguncev in njihovih sorodnikov, ampak ne preko
posrednika, torej televizije, Clankov, ampak iz njihovih ust. Italijanski ribiCi so pripovedovali
o resevanju ljudi z utapljajoCih se ladij in posledic¢no tvegali, da bodo kaznovani in da jim
bodo odvzeli plovila. V ltaliji so sprejeli zakon, ki ribiCem na morju prepoveduje pomoc¢
beguncem in jim v primeru zalotitve drzava sprva odredi denarno kazen, pri drugem
prekrsku pa odvzem plovila. Z vsako novo zgodbo in skozi pristno pripovedovanije ter
deljenje najbolj osebnih trenutkov sem zacutila moc, ki jo lahko premorejo ljudje. Tako tisti,
ki potrebujejo pomoc, kot tisti, ki pomoc¢ nudijo. Ne morem opisati, kaj sem Cutila, ko sem
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slisala, da ljudje raje tvegajo izgubo zivljenja na morju, kot da bi ostali v svoji drzavi in bili
tako prepusceni vsem grozotam, s katerimi so se bili primorani soociti.

Dotaknila se me je tudi izpoved ribiCev, ki se ne pustijo ukloniti zakonom in Se naprej
pomagajo socCloveku v tezavah. Predani niso le poklicu, ampak tudi temu, da se borijo za
druge. Eden izmed njih je dejal: »Kako naj se Se kdaj vrnemo nazaj na morje, e vemo, da
smo prezrli pomoci potrebnega.« Misel, ki me spremlja od kar sem se vrnila s tabora, se
navezuje ravno na njih: »We all should be fishermen. (Vsi bi morali biti ribici)«. Opominja
me, zakaj se borim, zakaj se ne vdam prepriCevanju medijev in ne nazadnje tudi, zakaj
razvijam zakljucno nalogo. Omeniti pa zelim tudi to, kar sem kot mlada aktivistka
potrebovala, in sedaj vem, da sem se na Lampeduso odpravila iskat ravno to. Govorim o
motivaciji. V preteklem letu me je veCkrat preplavila misel, kaj je sploh smisel mojega
truda, zakaj raje ne spregledam dolocCenih stvari in se zaprem v svoj »mehurCek«. Ne
Lampedusa, ampak vsi mladi aktivisti, mentorji, domacini, z eno besedo ljudje, ki sem jih
imela ¢ast spoznati, so mi pokazali, da nas ni malo, temvec veliko, in da upanja po boljsem
jutri ne gre tako zlahka zavreci.

Mladinska skupina mi je v manj kot dveh letih na neki nacin odprla oCi in mi nudila oporo,
saj so teme, o katerih se pogovarja prakticno vecina Evrope in tudi drzave drugod po
svetu, Se vedno druzbeno ne povsem sprejete. Podlaga s sreCanj mladinske skupine in
izkusnja s tabora sta v povezavi s projektom Barca Nostra v meni prebudili idejo o zaklju¢ni
nalogi, zato so moje glavno izhodisCe in teoretiCna podlaga

Slika 5: Napis projekta

Vir 5: dostopen na: https./www.mfr-auvergne-rhone-alpes.fr/images/start-the-
change.png, 8. 12. 2019
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Slika 6. Pogled z Lampeduse

Vir 6: lasten vir

Slika 7:Vsi so ljudje

Vir 7: lasten vir
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5. 4. Moka express coffee-maker (Alfonso Bialetti)

Poleg ze opisanih izhodiS¢, ki se vezejo predvsem na funkcionalnost mojega inovacijskega
predloga in njegov namen, sem tudi pri obliki izhajala iz izhodis¢a, ki je mocno povezano
z ltalijo. Govorim o moka express coffee makerju oz. slovensko o kafetjeri, ikoniCnem
kavne aparatu, ki je spremenil tradicijo pitja kave. Tako je dotedanji luksuz prelevil v
vsakdanjo rutino, dostopno vsakomur. Oblikoval jo je Alfonso Bialetti in velja za druzbeno
zelo pomemben izum. Tako mocan pecat pa je pustila tudi zaradi svoje prefinjen oblike
oktagona. Sama sem pri svoji mizi po raziskovanju in razmisleku prav tako uporabila obliko
osemkotnika za spodnji del mize. Osnova oblika ni bila povsem inovativna, saj se je
simetri¢ni osmekotnik ze pred kafetiero pojavili predvsem na skodelicah. A zdruzitev z do
tedaj Se ne prepoznavnim materialom za kuhinjske elemente aluminijem in predvsem
funkcija so moka kavni vr¢ ponesli med oblikovalske ikone.

Aparat za pripravo kave moka povezuje geometrijske oblike, vse so pravilne in enostavne,
nekoliko izstopa drzalo, ki je agronomsko prilagojeno, a z oglatim zakljucki, ki so le delno
zaobljeni, seveda povsem sovpada z celotnim videzom. Zgornje drzalo na pokrovu Se
dodatno nadaljuje osmkotno linijo in tako zakljuci izdelke. Tudi dulec vr€a, je geometrijske,
trikotne oblike, kar ne vpliva zgolj na moznost enostavnejSega doziranja, ampak seveda
prav tako dopolnjuje zunanjo podobo. Povzeto po https://www.dnevnik.si/1042397519.

—— [

Slika 8: Moka express coffee-maker

Vir 8: dostopen na: https.//onaplus.delo.si/uploads/froala/borovnice_large.jog, 7. 1. 2020
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ZakljuCna naloga: WE 311

Slika 9: Skica kaifetjere

Vir 9: lasten vir
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6. KULTURA BIVANJA

Z besedno zvezo kultura bivanja ne zajamemo zgolj bivalnih prostorov in elementov v
prostoru, njen najpomembnejsi del je Clovek. Okoli nas se pravzaprav oblikuje in ustvarja
vse in prav niC drugace ni pri oblikovanju. Kot skupno temo nasih zaklju¢nih nalog pri
predmetu oblikovanje uporabnih predmetov smo si zadali ravno kulturo bivanja. Tako smo
ustvarili Sirok spekter, znotraj katerega je vsak posameznik lahko oblikoval pohiStveni
element, s katerim je sooblikoval kulturo bivanja v doloCenem prostoru.

Kljub temu da se tega navadno ne zavedamo, je pravzaprav vse, kar nas obdaja, neko¢
nekje nekdo oblikoval. Skozi zgodovino se je tako s CloveSkim oblikovanjem, naj si bo
bivalnega prostora ali ¢esa drugega, spreminjala tudi kultura bivanja. Ta se navezuje
predvsem na okolje, v katerem ljudje delamo, raziskujemo, pocCivamo, sobivamo in
predvsem poskusamo ziveti.

Oblikovalci se tako neprestano sreCujemo z nalogo sooblikovanja okolja, v sklop katerega
sodijo seveda prostori. Osnovna razdelitev oblikovanja prostora je torej oblikovanje
interierja ali eksterierja in javnega ali zasebnega prostora. Vse povezuje ravno Clovek oz.
njegova vkljuCenost v namembnost prostora; drugaCe povedano, Cemu in kaksnim
aktivnostim je doloCen prostor namenjen. Tako mora oblikovalec pri oblikovanju prostora
ali elementa, ki bo vkljuCen v prostor, uposStevati zelje uporabnika, trende, tehnicne
zmoznosti, lego prostora (npr. son¢na stran) in predvsem njegov namen.

Moj inovacijski predlog je vecfunkcionalna miza, ki je namenjena notranjemu prostoru,
dnevni sobi. Znacilnost dnevnih sob je navadna ta, da je to prostor, namenjen druzenju ali
sprosc¢enemu oddihu. Moja miza je zasnova z namenom spodbujanja druzenja in se lahko
zaradi razstavljive funkcije enostavno prilagodi omejenemu prostoru, zato je dnevna soba
primeren kraj za uporabo mojega inovacijskega predloga.

Slika 10: Ljudje v prostoru

Vir 10: dostopen na: https.//pbs.twimg.com/media/DIaK512UQAIDBon.jpg, 22. 3. 2020

16


https://pbs.twimg.com/media/DIaK512UQAIDBon.jpg

=

Zaklju¢na naloga: WE 311 Lot

7. SODOBNE SMERNICE V OBLIKOVANJU

7. 1. Sodobne smernice v oblikovanju

Smernice v oblikovanju trenutno narekuje japandi slog, kombinacija japonskega in
skandinavskega sloga. Zanj je znaCilna uporaba naravnih materialov, umirjenih barv in
vzorcev, prisotnost svetil in kamenja, minimalizem v opremljanju, Ciste, pretoCne linije,
dekorativni elementi z uporabno funkcijo, rastline in tradicija v kombinaciji s sodobnim
oblikovanjem. V slogu se zdruzijo temni (japonski slog) in svetli odtenki (skandinavski
slog). Kljub temu, da smernice narekujejo zdruzitev obeh slogov, moja zaklju¢na naloga
sledi bolj smernicam skandinavskega. Narejena je iz svetlejSega masivnega lesa v
kombinaciji z modro barvo, ki je skupaj z belo, sivo in ¢rno znacilna barvna lestvica sloga
s severa. Ena izmed glavnih znacilnosti skandinavskega sloga je vecfunkcionalnost, ki
nadvlada dekorativnost. Glavni element, ki moj inovacijski predlog poveze s
skandinavskim slogom, je ravno vecfunkcionalnost.

Slika 11: Dnevna soba v japandi stilu

Vir 11: dostopen na:
https.//static.domain.com.au/domainblog/uploads/2016/12/05131500/2 qt4b22.jog, 8.
12. 2019
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7. 2. Nevtralne barve

Tako notranji kot modni oblikovalci ze veC let v svoje dizajne vkljuCujejo nevtralne barve
najrazlicnejsin odtenkov. Zaradi nevtralnosti jih je najlazje kombinirati z ostalimi barvnimi
dodatki. NajvecCkrat se pojavijo tako imenovane nebarvne, torej ¢rna, bela in siva, kot
osnovne povrsine, h katerim se dodajo barvni dodatki. Med nevtralne barve uvrsCamo
tiste, ki jim ne moremo dolociti tocnih barvnih imen, kot to doloCimo barvam barvnega
kroga. Cedalje pogosteje se v notranjem oblikovanju pojavljajo bez in smetanova barva,
barva slonovine in barva naravnega lesa. V oblikovanju so te barve osnova in oblikovalci
najvecCkrat okoli njih zasnujejo barvni koncept.

v 0C
UL
\rh

Slika 12: Nevtralne barve

Vir 12: dostopen na: https.//earthbornpaints.co.uk/Wwp-content/uploads/2019/01/Blog-
Neutral-paint-colours-blobs.png, 8. 12. 2019
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7. 3. Barva leta (Pantone 19-4052 Classic Blue)

Klasicno modra je po izboru svetovno priznanega podijetja Pantone postala barva leta
2020. Podijetje, ki se ukvarja z meSanjem barv in je znano predvsem po svojem Sistemu
usklajevanja Pantone, (Pantone matching sistem), ze od leta 2000 vsako leto izbere nov
odtenek, ki mu nadene naziv barva leta. Tudi prva barva, ki so jo razglasili za barvo leta,
je bila modra, a v svetlejSi razliCici (Pantone 15-4020 Cerulean Blue). V dolgem
dvajsetletnem obdobju se je zvrslogo veC odtenkov barv, med drugimi tudi zivo koralna,
ultra vijoliCna, barva zelenja, rozevca, modra barva mirnosti in Se mnogi drugi. Ti odtenki
nato vplivajo na izbiro barvnih kombinacij v razlicni panogah, vklju¢no z modo, opremo za
dom in industrijskim oblikovanjem, pakiranjem izdelkov in grafiCnim oblikovanjem. Letosnji
odtenek je enostavno brez€asen in trajen, saj predstavlja eleganco s svojo preprostostjo.
Modri odtenek v nas vzbuja mirnost, zaupanje in povezanost, hkrati pa poudarja zeljo po
temelju, ki bo zanesljiv in stabilen, takSen, na katerem bomo lahko gradili, ko bomo
prestopili prag nove dobe.

Ker moja barvna lestvica (predstavljena v nadaljevanju) izvira iz projekta Barca Nostra in
prva tako vsebuje modro barvo, ki sicer ni povsem enakega odtenka, sem se v svoj izdelek
odlocila vkljuciti tudi odtenke klasicno modre. Osebno me letoSnja barva leta najpre;
spomni na morje, ki pa je neposredno povezano z mojim izhodis¢i za zaklju¢no nalogo. A
odtenek klasicno modre lahko zasledimo Se drugod v naravi. Primeri so lahko vecerno
nebo, ki je bilo navdih za izbran odtenek, borovnice in nekatere roze.

Zaradi svoje klasiCnosti je pravzaprav vsestranska barva, ki jo je mozno kombinirati z
mnogimi drugimi. Pantone je pripravil pet edinstvenih barvnih palet, s pomocjo katerih
lahko vkljuCimo barvo leta v svoje zasnove. Vsaka paleta predstavlja drugacno
razpolozenje in tako omogocCa izbiro, ki se lahko najbolje poveze s kon¢no zasnovo. Imena
palet so: moderen (untraditional), eksoti¢ni okusi (exotic tastes), pesceni somrak (desert
twilight), potapljati se (snorkel) in razmisliti (ponder). Zadnja paleta je dober priblizek
barvam, ki sem jih izbrala sama; nazadnje sem se odlocCila, da bom obe predlogi zdruzila.
Povzeto po https://www.pantone.com/color-intelligence/color-of-the-year/color-of-the-
year-2020.

Color of
the Year
2020

PANTONE"

Classic Blue
19-4052

Slika 13: Barva leta

Vir 13: dostopen na: https.//moja.xxxlesnina.si/assets/clanki/Pantone-barva-
2020/_resampled/Fill WyIxMzUyliwiNjcwilO/Pantone-barva-leta.jpg, 8. 12. 2019
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Slika 14: Borovnice

Vir 14: dostopen na: https.//onaplus.delo.si/uploads/froala/borovnice_large.jog, 8.12.
2019

Slika 15: Nebo

Vir 15: dostopen na https.//encrypted-
tbn0.gstatic.com/images ?q=tbn % 3AANJIGcTK4ydkWT4N6! flcBY24PY|z7rMJs4UkqgrA

ma-Pa-uKT1WUEZi, 22. 3. 2020
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8. RAZISKAVA TRZISCA

Miza je po definiciji iz Slovarja slovenskega knjiznega jezika kos pohiStva iz ravne plosCe
in navadno Stirih nog. Delimo jih glede na namen uporabe, na prvi pogled pa jih najhitreje
lo¢imo po obliki in velikosti. Med standardne pohistvene elemente sodi klubska mizica,
medtem ko je miza za kartanje manj pogost kos pohistva. V nadaljevanju bom predstavila
klubske mizice, igralne mize in taburete, ki jih lahko trenutno najdemo na trzisCu. Opisani
primeri so mi pomagali pri naCrtovanju moje zakljuCne naloge, saj sem pred nacrtovanjem
le-tega raziskala, kaksne igralne mize in klubske mizice ze obstajajo, iz kaksnih materialov
so narejene in predvsem, kaksne oblike je spodnji del mize. Ugotovila sem, da je ponudba
klubskih mizic zelo velika v primerjavi s ponudbo igralnih miz (¢e ne vklju¢ujemo miz za
biljard in klasi¢nih miz, ki jih vidimo v kazinojih, jih skorajda ni), kar sem povezala z manjSim
zanimanjem kupcev za to vrsto mize in morebitnim manjSim trgom za moj inovacijski
predlog. Zaradi tega in smernic v oblikovanju sem preko nacrtovanja iskala, kako bi
izdelku dodala dodatno vrednost. Na koncu sem resSitev nasla v vecfunkcionalnosti, torej
razstavljanju in sestavljanju posameznih elementov mojega inovacijskega predloga.

9. KLUBSKE MIZICE

Klubska mizica je del pohistva, ki ga najveCkrat uporabljamo za odlaganje najrazlicnejsih
predmetov, ki jih zelimo imeti pri roki, medtem ko poCivamo na sedeznem elementu. Kljub
osnovni funkcijo so velikokrat dekorativni element v dnevnih sobah. Najdemo jih tudi v
spalnicah, kjer sluzijo kot nocne omarice. Danes poznamo najrazlicnejse primere barvnih
kombinacij, geometrijskih in organskih oblik ter materialov, kar omogocCa prilagajanje
klubske mizice k celotnemu slogu prostora in pohisStva. NajveCkrat so pobarvane v
nevtralne barve (Crna, bela in siva) ali pa jih oblikovalci pustijo v naravnih barvah materiala,
iz katerega so izdelane.

21



=

Zaklju¢na naloga: WE 311 Lot

9. 1. Coffee table

Oblikovalec: Isamu Noguchi
Proizvajalec: Herman Miller

Japonsko-ameriski umetnik Isamu Noguchi je leta 1947 ustvaril nizko mizico, v kateri je
zdruzil skulpturo in pohistvo v novem in nenavadnem slogu. Kljub temu da na prvi pogled
deluje povsem preprosto, je njena struktura, ki temelji na popolnem ravnovesju, tista, ki
daje mizici drugacnost in zaradi katere umetnika Se danes imenujemo mojstra skulptur.
Zgornji del je narejen iz 19-mm debele steklene plosce, spodnji del pa iz masivnega lesa;
moznih je veC variant (beli jesen, Crni jesen, oreh, hrast). VisSina mizice je 15,75 cm, Sirina
50 cm in globina 36 cm. Povzeto po https://store.hermanmiller.com/living/coffee-tables-
and-side-tables/noguchi-table/6115.html?lang=en_US.

Slika 16:Coffee table

Vir 16: dostopen na: https.//store.hermanmiller.com/on/demandware. static/-/Sites-
master-catalog/default/dwc2aa357a/qallery/6115/6115-gallery5.jog, 8. 12. 2019

Slika 17: Nacrt za kavno mizico

Vir 17: dostopen na: https.//store.hermanmiller.com/on/demandware.static/-/Sites-
herman-miller-Library/default/dwfaaer7cer/pdp-
content/specs/noguchi _table spec 01.svqg, 8. 12. 2019
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9. 2. Wire table

Oblikovalec: Arik Levy
Proizvajalec: Zanotta

Izraelski oblikovalec Arik Levy je leta 2007 za priznanega italijanskega proizvajalca
pohiStva Zannota oblikoval ziCnato serijo manjSih miz. Zgornja plosCa je izdelana iz
kaljenega stekla debeline 0,3 cm, spodnji del pa predstavlja jeklen okvir. Proizvajajo jo v
razlicnih barvnih kombinacijah, barva stekla je lahko rdeca, oranzna, Crna, bela ali
naravna. Mozne barve okvirja so enake kot pri steklu, z iziemo naravne barve. Povzeto po
http://www.archistardesign.com/wire-table-zanotta.html.

Slika 18: Wire tables

Vir 18: dostopen na: https.//Ih3.googleusercontent.com/proxy/pliUlFjlisiDe3bMggUM9w-
41_K5ibromlL GHe9ye8F8Dbk015UGDDWeUFIF3j1 21-55YTxzRFQ-
sGSGIDdi5EIZupeKoe34pNm 5vuj4g0VCu1An 1 XUxUcRsTWYEvq vabl HshR90, 8.
12. 2019
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9. 3. Brasilia

Oblikovalec: Claesson Koivisto Rune (Eero Koivisto and Ola Rune)
Proizvajalec: Swedese

Kavno mizico Brasilia je oblikovalo eno najbolj priznanih Svedskih podijetij za arhitekturo in
oblikovanje. Ideja izvira iz zanimive preproste krivulje, ki jo oblikujejo meje glavnega mesta
drzave Brazilije, Brasilia. V tlorisu ima miza obliko pravilnega kvadrata. Miza deluje, kot da
je izdelana iz enega samega kosa, torej brez spojev, a so ti zelo dobro skriti. V celoti je
narejena iz vec slojev laminiranega furnirja. Kupci lahko izbirajo med materialom (brezovi,
hrastovi in orehovi furnirji) in velikostjo. Manjsa je Siroka 100 cm in globoka 100 cm,
medtem ko je vecja Siroka 120 cm in globoka 120 cm. Obe razliCici sta visoki 28 cm.
Povzeto po https://swedese.com/products/brasilia.

Slika 19: Brasilia

Vir 19: dostopen na:
https://i.pinimqg.com/originals/3e/44/f7/3e44f7c35ca899b3170b181de517249a.jog, 8.
12. 2019
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Slika 20: Nacrt za mizo Brasilia

Vir 20: dostopen na: https.//image.architonic.com/img_pro2-
4/100/0302/brasilia_07_bk 180.jpg, 8. 12. 2019
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9. 4. Serpentine Table (PM in GM)

Oblikovalec: Podjetje Atleier oi
Proizvajalec: Louis Vuitton

Podjetje Atelier oi je bilo ustanovijeno leta 1991 v La Neuvevillu v Svici. Trojica
ustanoviteljev, Aurel Aebi, Armand Louis in Patrick Reymond, so navdih za ime podjetja
iskali v ruskem jeziku. Beseda oi, po rusko "troika", ponazarja energijo te trojice. Med njimi
se je v 25 letih vzpostavila vez, ki ustvarja in deli vrednote in ideale humanosti in umetnosti.
Vsak hodi po svoji poti individualizma, vendar se njihove poti vedno zdruzijo v kreativne
misli in vizije. Kreacije podjetja vedno izrazajo eleganco in razlo¢no zeljo po harmoniji in
naravni enotnosti. Posameznika priblizajo elementom, naravi, materialom in Custvom.
Njihovo nacelo slediti naravi se vidi tudi v izbiri materialov, saj so pogosto v ospredju
naravni proizvodi v kombinaciji z drugimi. NajnovejSa edicija podjetja je kolekcija Object
Nomades, v katero spada tudi Louis Vuittonova Serpentine Table. Navdih so oblikovalci
iskali v zahtevnem, valovitem gibanju tradicionalnih plesov. Tanka steklena plosCa, ob
robovih zglajena, lezi na lesenem hrastovem podnozju, ki se prekriza. Za stabilnost in
trdnost nog skrbijo fini, usnjeni, modri trakovi Louis Vuitton. Serpentine Table je
vecfunkcionalna, saj se lahko prilagodi dimenzijam klubske mizice ali dimenzijam vecje
jedilne mize. Povzeto po https://eu.louisvuitton.com/eng-e1/products/serpentine-table-
gm-by-atelier-oi-nvprod1420173v.

Slika 21: Miza Serpentine Table

Vir 21: dostopen na: https.//eu.louisvuitton.com/images/is/image/Iv/1/PP_VP_L/louis-
vuitton-serpentine-table-gm-by-atelier-o% C3%AF-objets-nomades--
R98678 PMZ2_Front%20view.jpg, 8. 12. 2019
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Slika 22: Skica za mizo Serpentine Table

Vir 22: dostopen na: https.//www.atelier-oi.ch/assets/Uploads/Projects/L ouis-Vuitton-
Serpentine/_resampled/CroppedFocusedlimaqgeWzEzMTAsODU4LCJ5liwzNFO/515-
020-2019-Louis-Vuitton-Serpentine-Esquisse-01atelier-oi2.jpg, 8. 12. 2019
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10. IGRALNE MIZE

Ne tako obiCajen kos pohistva je igralna miza, ki potrebuje svoj prostor, a ga danes zanjo
v vecini stanovanjskin kompleksov ni. V vecjih mestih po svetu se sooCajo s problemom
prenaseljenosti in pomanjkanjem prostora. Zato so stanovanja Cedalije manjSa in
posledi¢no zahtevajo prilagojene kose pohistva, ki so vecfunkcionalni. Ljudje navadno za
igranje kart in druzabnih iger uporabijo kar jedilne mize, ki so v povprecju visoke 75 cm,
zato je tudi moja miza enake viSine. Igralne mize pa lahko razdelimo glede na njihov namen
0z. specificno igro, za katero so namenjene.

10. 1.Mize za biljard

»Biljard je pojem, ki opisuje Sirok spekter iger, ki za igro potrebujejo posebno mizo, palico
in doloCeno Stevilo krogel. Tekmovanje je lahko posamicno ali v parih. Igralci za premik
krogel uporabljajo samo vrh palice. Kljub vecCstoletni priljubljenosti biljarda kot vira zabave
in razvedrila so ga profesionalno zaceli igrati Sele v sredini 20. stoletja. Poznamo tri glavne
delitve igre biljard, in sicer na: karambol, igre na mizi z luknjami (osmica, devetica,
desetica ...) in snooker.« Povzeto po https://sl.wikipedia.org/wiki/Biljard.

Mize za biljardne igre se med seboj sicer razlikujejo, a imajo veliko enakih sestavnih delov.
Ne glede na velikost mize je Sirina mize enaka polovici dolzine. Poznamo vec razlicnih
velikosti miz, saj so navadno tiste, ki so namenjen za krajSanje prostega ¢asa, manjse od
tistin, ki so namenjene poklicnim igralcem. Tri najpogostejse dimenzije miz so priblizno
254 x 127 cm, 300 x 150 cm in 366 x 183 cm. Visina od tal do igralne povrSine se pri vseh
kategorijah giblje med 75 in 80 cm. Zgornja vodoravna povrsina je oblozena s krpo, ki je
najvecCkrat zelena barve, zasledimo pa lahko tudi modro in ¢rno. Narejena je iz volne
(hrapavo volneno blago) in najlona; od materiala je odvisna hitrost premikanje zogic in s
tem tezavnost iger. Noge so navadno narejene iz masivnega lesa. Mize za biljard so zelo
tezke in velike, zato jih v bivanjskih prostorih zasledimo le, kadar imamo zanje dovol|
prostora. VCasih se pojavijo kot vecfunkcionalne mize v kombinaciji z jedilnimi mizami.
Povzeto po https://sl.wikipedia.org/wiki/Biljard.
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10. 1. 1. BlackLight-miza za biljard

Oblikovalec: Dizajnerska pisarna Billards Toulet
Proizvajalec: Billards Toulet

Miza za biljard BlackLight je dizajnerska miza, ki izvira iz povsem navadne, robustne miza
za biljard. Zaradi organsko-geometricne oblike, napredne tehnologije in materiala miza
deluje lahkotno. Ciste linije in svetloba led lugi ustvarijo videz nekak3nega plovila. Vsak
kupec lahko svojo mizo prilagodi svojim zeljam, zato je na voljo v razlicnih barvah in
materialih. Prav tako lahko izbiramo med dvema velikostma: 235 cm x 123 cm in 264 cm
x 135 cm. Povzeto po https://billard-toulet.us/.

Slika 23: BlackLight-miza za biljard

Vir 23: dostopen na: https.//touletbilliards.ultimecom.fr/wp-
content/uploads/2016/08/0005_Billard-BlackLight-Luxe-8.jpg, 10. 12. 2019

10. 2.Mize za namizni nogomet

Namizni nogomet je igra, ki temelji na nogometu. Cilj igre je dosecCi gol s pomocjo figuric,
ki so pritrjene na palice. V mizah, s katerimi igrajo tudi na uradnih tekmovanijih, je 8 palic
oz. vrstic: prva vrstica je vratar (1 figura), druga vrstica obramba (2 figuri), tretja vrstica
nasprotnikov napad (3 figure), Cetrta vrstica vezna vrsta (5 figur), peta vrstica vezna vrsta
nasprotnika (5 figur), Sesta vrstica napad (3 figure), sedma vrstica nasprotnikova
obramba (2 figuri) in osma vrstica nasprotnikov vratar (1 figura). Mize so navadno dolge
120 cm in Siroke 61 cm. Navdih za obliko mize izvira iz Skatle za vzigalice. Povzeto po
https://en.wikipedia.org/wiki/Table_football.
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10. 2. 1. Joie - elegantna miza za namizni nogomet

Oblikovalec: Michele Giacopini
Proizvjalec: Giacopini

Podjetje Giacopini se ukvarja z oblikovanjem pohistva in kovinskih dodatkov.
Tradicionalne materiale, kot sta kovina in zelezo, zelijo priblizati sodobnemu oblikovanju
in ustvariti ravnotezje med mocjo in lahkotnostjo. Miza za namizni nogomet Joie je
skorajda v celoti narejena iz kovine, izstopajo le detajli iz plute. Po perforirani ploCevini, iz
katere je narejen zgornji del, lahko mizo takoj prepoznamo, saj je takSen nacin obdelave
znacilen za to italijansko podijetje. Na voljo so bela, siva, metino zelena, fuksija, melonino
oranzna in peS¢ena barva. Velikost mize je 71,3 cm (brez roCajev) oz. 121,5cm (z rocCaji)
Sirine, 147 cm dolzine in 92,5 cm visine. Povzeto po
https://www.giacopini.design/en/prodotto/joie.

Slika 24: Joie

Vir 24: dostopen na: https.//img.edilportale.com/product-thumbs/b _JOIE-L-ALBERO-
PROGETTI-399083-rel5ab98504.jpg, 15. 12. 2019

Slika 25: Nacrt za mizo Joie

Vir 25: dostopen na:
https.://www.qiacopini.design//storage/2020/01/catalogopdipdf 5e258f06ct534.pdf, 15.
12. 2019
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10. 3.Mize za namizni tenis

Namen igre namizni tenis je odbiti zogico z loparjem Cez mrezo na nasprotnikovo stran
tako, da je ta ne more odbiti. Pri igri navadno sodelujeta dva igralca, poznamo pa tudi
variante z vec igralci. Igra je najbolj razsirjena na Kitajskem. Mize za namizni tenis so
pravokotne oblike (pogled tloris), navadno so Siroke 274 cm, Siroke 152,2 cm in visoke
76 cm. Material ni doloCen, a je pomembno, da se zogica, ki jo spustimo s 30 cm, odbije
23 cm visoko. Povrsina je na tekmovalnih mizah temne, mat barve, polje pa je oznaceno
z belimi, lahko tudi rumenimi Crtami. Povzeto po
https://sl.wikipedia.org/wiki/Namizni_tenis.

10. 3. 1. Ping Pong+

Proizvajalec: TravisMathew

Stekleno mizo za namizni tenis je oblikovalo podjetje TravisMathew iz Klafiornije. Kljub
temu, da je podjetje usmerjeno v tekslogno industrijo, svoje ideje za izdelke Crpa iz
zivlienjskega sloga ljudi iz juzne Kalifornije. Miza je narejena iz jeklene konstrukcije, na
katero je polozena 300 kg tezka plosca iz poliranega stekla. PloSCa je povsem prozorna,
brez zarisanih Crt. Omejitvena polja so prikazana v spodnji konstrukciji, ki je ¢rne barve.
Dolga je 274,32 cm, Siroka 152,4 cm in visoka 76,2 cm. Povzeto po
https://www.touchofmodern.com/sales/travis-mathew/the-travismathew-glass-top-
table?id=the-travismathew-glass-top-table&sale_id=travis-mathew.

Slika 26:Ping Pong+

Vir 26: dostopen na https.//cdn-
s3.touchofmodern.com/products/000/240/307/dccabadabbc21a95394ed76ed9daf14d
large.jpg?1435003922, 16. 12. 2019
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10. 4.Miza za poker

Poker je igra s kartami, za katero so znacilne stave. Poznamo veliko razlicnih nacinov.
Osnovna igra se igra z 52 kartami. Zmaga tisti, ki ima kombinacijo, ki je vredna najvec.
Igralci sedijo okoli mize, navadno nasproti delivca. Mize za poker so se skozi Cas nekoliko
spremenile: sprva so bile to polkrozne mize, ki so se odprle v krog, danes pa imajo
navadno ovalno, okroglo ali osemkotno obliko, profesionalne pa so tudi s prostorom za
delivca. Rob mize je velikokrat oblazinjen in nekoliko visji, da se lahko igralci spocijejo.
Velikokrat je zgornja ploSc¢a prekrita z grobo volno, podobno kot pri mizah za biljard.
PovprecCna dolzina miz za poker je med 234 in 264 cm, Sirina okoli 112 c¢m in viSina 76
cm. Povzeto po https://en.wikipedia.org/wiki/Poker_table.

10.4. 1. Mirabilia poker table

Oblikovalec: Pino Vismara
Proizvajalec: Vismara Design

Podjetje Vismara Design se ukvarja z oblikovanjem miz, opremljanjem igralnih prostorov
in hisnih kinov. Mirabilia je miza, namenjena sprosCenemu igranju pokra s prijatelji. Zgornja
plosCa ima obliko kroga, v zunanjem robu so narejene luknje za kozarce, v sredini pa je
prostor za steklenice. Oblika je zasnovana okoli naras¢ajoCega bara, primerna pa je za
do Sest igralcev. Narejena je iz lesa in stekla, robovi pa so prevleCeni s pozlacenim
nerjaveCim jeklom. Barva se prilagodi naroCniku, ki lahko izbira med barvno lestvico
Pantone. Dimenzije mize Mirabilia so: dolzina 160 cm, Sirina 160 cm in viSina 79 cm.
Povzeto po https://artemest.com/products/mirabilia-poker-table-by-pino-vismara.

Slika 27: Mirabilia poker table

Vir 27: dostopen na: https.//cassoni.com/image/catalog/VVMR/cas-vmr-mirabilia-poker-
table-01/cas-vmr-mirabilia-poker-table-01-img01.jpg, 21. 12. 2019
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10. 5.Mize za sah

Sah je igra za dva igralca. Zanjo potrebujemo igralno plo$co, 16 figur v beli in 16 figur v
¢rni barvi (osnovni barvi, mozne so tudi druge kombinacije). Mize za Sah navadno ze
vsebujejo vgrajeno plo$éo in dva predala za shranjevanje figur. Sahovske mize so
velikokrat zelo dragi dekorativni elementi, narejeni iz masivnega lesa, velikokrat tudi iz
mahagonija. Niso pa primerne le za igranje Saha in ostalih namiznih iger, saj lahko sluzijo
tudi kot klubske mizice. Povzeto po https://en.wikipedia.org/wiki/Chess_table in
https://sl.wikipedia.org/wiki/%C5%A0ah.

10. 5. 1. Scacchi

Oblikovalec: Riccardo Lucatello
Proizvajalec: Reflex Angelo

Italijansko podjetje izdeluje svoje proizvode v kombinacij razlicnih materialov z muranskim
steklom. Prizadeva si za zdruzitev tehnologije in tradicije s pomocjo raziskovanja in
sodobnega oblikovanja. Miza Sacchi je izdelana iz muranskega stekla (noge in plosc¢a) in
lesnega mat okvirja v barvi kave. Zgornja plosCa lahko vsebuje Sahovsko igralno polje,
njena debelina je 12 mm. Miza je dolga 110 cm, Siroka 110 cm in visoka 79,5 cm. Povzeto
po https://chaplins.co.uk/shop/reflex-angelo-scacchi-chess-table.html.

Slika 28: Scacchi

Vir 28: dostopen na: https.//img.edilportale.com/product-thumbs/b_scacchi-reflex-
416426-rel5f784731.jpg, 28. 12. 2019
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11.  TABURETI

Taburet je nizek stol brez naslonjala, namenjen je sedenju ene osebe. Najveckrat ima Stiri
ali tri noge, lahko pa je spodnji del oblikovan tudi drugace. Ker je manjsi od ostalih stolov,
ga najpogosteje shranjujemo pod mizo. Velikosti taburetov se gibljejo med 30 in 50 cm.
Velikokrat vsebujejo prostor za shranjevanje, lahko sluzijo tudi kot klubska mizica ali pa
naslonjalo za noge

11. 1.Kada

Oblikovalec: Yves Behar
Proizvajalec: Danese Milano

Kada je vecfunkcionalna miza oz. stol, ki jo je oblikoval Svicarski oblikovalec Yves Behar
za italijansko podjetje Danese Milano. Zasnovan je tako, da lahko ugodi zahtevam
sodobnega Casa, saj je poleg Zze omenjenih funkcij lahko namenjen tudi kot prostor za
elektricni nadzorni center, iz katerega so vodeni kabli. Zaznamuje ga preprosta
konstrukcija in hkrati nenavadna oblika. Globok je 35 cm, Sirok 35 cm in visok 45 cm. V
osnovi je narejen iz brezovega lesa in kovinskega snemljivega pokrova, ki se lahko uporabi
tudi kot pladen;. Povzeto po https://www.ideo-design.nl/en/kada/ in
https://www.yankodesign.com/2007/06/28/kada-multifunctional-tableseat-by-yves-

R R

Slika 29: Kada

Vir 29: dostopen na:
https://i.pinimg.com/originals/c9/a8/f4/c9a8f49fbd2ee52054682fe5f8bdd2e0.jog, 7. 1.
2020
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11. 2.Stool 60

Oblikovalec: Alvar Aalto
Proizvajalec: Artek

Finski arhitekt in oblikovalec Alvar Alto je oblikoval eleganten kos pohiStva, ki lahko sluzi
kot sedez, miza, odlagalna enota ali razstavna povrsina. Zaradi preproste geometrijske
oblike se lahko stoli shranjujejo drug na drugem in tako tvorijo spiralno obliko, s katero
privarCujemo prostor. Revolucionarna je zamisel o L-nogah in enostavnem pritrjevanju na
zgornjo plosc€o. StolCek je izdelan iz ukrivljene breze. Kljub temu, da ga je oblikovalec
zasnoval ze leta 1933, ga Se kar proizvajajo. Gotovo velja za ikoni¢en in brezCasen kos
pohiStva. Visok je 44 cm, premer okrogle ploskve je 38 cm. Povzeto po
https://www.finnishdesignshop.com/furniture-chairs-stools-aalto-stool-birch-p-
4315.html?gclid=CjwKCAIA-P7xBRAVEIiwAow-
Vado5bGCC490AXULAZUWKEC4ZDDIm2p4H54ebb0FIGMsWJ40nwJ948xoCBg4QAv
D_BwE.

Slika 30: Stool 60

Vir 30: dostopen na: https.//hivemodern.com/public _resources/full/stool-60-alvar-aalto-
artek-3.jpg, 10. 1. 2020
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11. 3. Butterfly Stool

Oblikovalec: Sori Yanagi
Proizvajalec: Vitra

Vitra je druzinsko podjetje v Svici, ustanovljeno leta 1950. Ceprav nadgrajuje in proizvaja
samo pohistvo, ima svoj kampus za zgradbe in vodenje mednarodnih arhitektov. Verjame
v dolgotrajne odnose s strankami, zaposlenimi in oblikovalci ter zagotavljajo vzdrzljive in
trajne izdelke z oznako dobrega dizajna. Sori Yanagi v svojem stolu Butterfly Stool na
edinstven nacin povezuje severne oblike Charlesa in Raya Eamesa, ki sta razvila tehniko
preoblikovanja vezane plos¢e. Mehko ukrivljena silhueta dveh zdruzenih polovic sedis¢a
spominja na metuljeva krila. Stol izdelujejo iz lakirane vezane plosce v imitaciji javorja z
dimenzijami 42 cm S&irine in 39 cm viSine. Povzeto po https://www.vitra.com/en-
gb/product/butterfly-stool.

Slika 31: Butterfly Stool

Vir 31: dostopen na: https.//media.fds.fi/product_image/800/95Vitra_iso.jpg, 15. 1. 2020
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12. RAZLAGA IMENA

Ime mojega inovacijskega predloga We all should be fishermen predstavlja zeljo mnogih
aktivistov in drugih ljudi, ki menijo, da smo ljudje dolzni pomagati drugim in se zavedamo,
kako veliko lahko storimo, Ce reagiramo in ne zgolj spregledamo dogajanje okoli sebe.
Anglesko besedno zvezo sem prvic sliSala na otoku Lampedusa, kjer sem imela moznost
slisati zgodbo ribica, ki je tvegal svoje zivljenje za zivljenje utapljajoCih se migrantov na
morju. In ni bil edini, saj ljudje vsak dan tvegajo svoja zivljenje, da bi pomagali drugim.
Zaradi poguma ribiCev, ki Kkljub krSitvi zakona pomagajo Cloveku v stiski, smo na
izobrazevalnem taboru Start the change, spoznali, da bi vsi morali biti taksni, kot so ribici.
Zato me fraza We all should be fisherman oz. slovensko Vsi bi morali biti ribiCi vsak dan
spomni, da lahko s svojimi dejanji pripomorem k boljSemu zivljenju nekoga drugega.

Stevila 3 1 1 so dodana na koncu, saj predstavijajo klic v sili. To je nekoliko spremenjen
vrstni red Stevilk, iz katerih lahko sestavimo Stevilko za klic v sili v Italiji, Sloveniji in Se v
nekaterih drugih drzavah — 113. Zakaj ravno klic v sili? Ker menim, da nas planet klice, Ce
ne celo kriCi po pomoci oz. spremembi nasih dejanj, ki pa se za zdaj Se vedno niso bistveno
spremenila.

Odlocila sem se za anglesko frazo in ne slovenski prevod, saj nagovarja ne samo mene,
ampak tudi druge udelezence izobrazevalnega tabora na Lampedusi in upam, da bo kdaj
nagovorila Se koga. Ker moj inovacijski predlog predstavlja vecfunkcionalno mizo, se lahko
za ime mize uporabi tudi skrajsana oblika WE 311, ki poleg dolgega imena predstavlja tudi
neposredni klic na pomoc, na katerega se moramo odzvati mi.

Slika 32: UdeleZenci in organizatorji kampa na Lampedusi v okviru Start the change

Vir 32: dostopen na: https.//scontent.fliu2-1.fna.fbcan.net/v/t1.0-
9/71270030_2638006022911207 _8200857438845403136_0.jpg? nc_cat=107& nc_s
id=8024bb& nc_oc=AQMIDJEFujBSWaAAcGJIPcR7rctE4skb5j0Ux10YhXt169SmZeK

Tk2Gn8tgMRTJBgys& nc_ht=scontent.fliu2-
1.fna&oh=93ed1922a54dda9840b210172efb17d9&0e=5E9DA879 , 12. 1. 2020
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https://scontent.flju2-1.fna.fbcdn.net/v/t1.0-9/71270030_2638006022911207_8200857438845403136_o.jpg?_nc_cat=107&_nc_sid=8024bb&_nc_oc=AQm9DJ8FujBSWaAAcGJPcR7rctE4skbf5j0Ux1OYhXt169SmZeKTk2Gn8tqMRTJBgys&_nc_ht=scontent.flju2-1.fna&oh=93ed1922a54dda9840b210172efb17d9&oe=5E9DA879
https://scontent.flju2-1.fna.fbcdn.net/v/t1.0-9/71270030_2638006022911207_8200857438845403136_o.jpg?_nc_cat=107&_nc_sid=8024bb&_nc_oc=AQm9DJ8FujBSWaAAcGJPcR7rctE4skbf5j0Ux1OYhXt169SmZeKTk2Gn8tqMRTJBgys&_nc_ht=scontent.flju2-1.fna&oh=93ed1922a54dda9840b210172efb17d9&oe=5E9DA879
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13. ERGONOMIJA

Iz ¢asa antike poznamo misel: » Clovek je merilo vsega«. Ce se ji nekoliko bolj posvetimo
z oblikovalskega vidika, jo razumemo, kot da je Clovek tisti, ki mu moramo prilagoditi
oblikovane izdelke. NatanCneje, izdelki so nacCrtovani tako, da ustrezajo doloCeni ciljni
skupini, kar pomeni, da so prilagojeni ne le meram, ampak tudi morebitnim odzivom (npr.
rdeCa barva pri otrocih spodbudi zivahnost, agresivnost). In ravno to je ergonomija, veda,
ki se ukvarja s Cloveskim teslom in z oblikovanjem opreme, ki bo prilagojena uporabniku
in spodbudila njegovo €im vecjo produktivnost ter hkrati skrbela za njegovo zdravstveno
pocutje.

Pri svojem inovacijskem predlogu sem uposStevala ergonomska nacela in svoj izdelek
prilagodila Cloveku. Z ergonomijo sem si predvsem pomagala pri doloCanju mer mojega
izdelka, saj sem se prvi¢ srecala z oblikovanjem vecjega izdelka, katerega funkcionalnost
je odvisna od pravilno izbranih mer. Pri raziskavi trziSCa sem pridobila podatke o velikosti
posameznih pohistvenih elementov, a je na mojo koncno dolocCitev mer najbolj vplivala
splosno doloCena velikost za vsak posamezen element, ki sem ga oblikovala.

Visina moje sestavljene mize je 75 cm, saj je to velikost, ki najbolj ustreza povprecno
visokemu cCloveku pri nekoliko bolj spros¢enem sedenju. Velikost se uporablja za jedilne
mize. To mero sem uporabila, saj nisem nasla raziskave glede velikosti igralnih miz in ker
menim, da je med igranjem namiznih iger prisotna drza bolj znacilna za jedilne kot delovne
mize (v povprecju so nekoliko visje). Tudi velikost klubskih mizic je doloCen; ta se navadno
giblije med 30 in 40 cm, zato sem tudi sama izhajala iz tega podatka. Tabureti so danes
povsem razlicnih oblik in posledicno velikosti, zato mejne mere skorajda ne obstajajo;
svojega sem prilagodila lazji izvedbi mize. Za dolocCitev Sirine sem sprva izbrala nekoliko
drugacen pristop (opisan pri idejni fazi) in ga nato potrdila z ze preverjenimi podatki, torej
raziskavami.
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Slika 33: Primer prikaza ergonomskih mer

Vir 33: Neufert Ernst, Projektiranje v stavbarstvu, 2008, Ljubljana, Teniska zaloZba
Slovenij
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14. IDEJNA FAZA

Razvoj moje ideje za inovacijski predlog se je zaCel prakticno s pricetkom Solanja v srednji
Soli. Takrat sem se seznanila, da bom ob zakljuCku Cetrtega letnika morala izdelati
zaklju¢no nalogo, s katero bom pokazala vse znanje, pridoblieno skozi Stiriletno
izobrazevanje. Inovacijski predlog je tako hkrati tudi zakljuCna naloga, ki sem jo morala
izdelati v okviru poklicnem mature pri predmetu oblikovanje. Med Solanjem sem bila
neprestano pozorna na to, kaj vse bilahko naredila, predvsem pa je bila moja zelja izdelati
kos pohistva, ki ni povsem vsakdanji.

Kmalu po zaCetku Cetrtega letnika sem najprej odsla v izobrazevalni kamp na Lampeduso,
dva tedna kasneje pa Se s Solo na terenske vaje. Ko sem se vrnila domov in si vzela ¢as
za premislek, sem spoznala, da me druzbene razmere in trenutno dogajanje na Zemilji zelo
zalostijo in hkrati jezijo. Spoznanje, da nekateri moji vrstniki ne Cutijo odgovornosti in
menijo, da mi sami ne moremo nic¢esar spremeniti, je v meni prizgalo alarm. Odlocila sem
se, da bom v svoj inovacijski predlog vkljuCila svoje spoznanje o problemih, a takrat Se
nisem vedela, kako.

Med razmisljanjem, kaj se mi zdi, da lahko spodbudim pri ljudeh in kaj bi si zelela, sam
ugotovila, da je pogovor tisti, ki je meni odprl oCi in me »prisililk v razmisljanje, kako
ukrepati. Tako sem se osredotocila na pogovor in ugotavljanje, kako ga povezati z izdelavo
pohistva. Kljub temu da nisem vedela, kako bom oboje povezala, pa sem bila prepricana,
da si zelim, da konc¢ni izdelek doseze Cim veC oseb in jih nekako spodbudi k akciji.

Ob nekaksnem pritisku, ki sem si ga ustvarila sama, mi je povezovanje mojih zelja o
sporoCilu v pohistvo povzrocilo veliko problemov, a sem vedela, da moram le vztrajati.
Vedno mi je bilo zanimivo, kako nasi mozgani, kljub temu da se mi odpravimo spat, Se
vedno neprestano delajo. In potrditev za to sem dobila, ko sem se med spanjem
nenadoma zbudila, vzela skicirko in narisala idejo, ki je postala moja zakljuCna naloga.
Takrat sem narisala grobo skico igralne mize, ki bi jo lahko razstavila, in hitro mi je postalo
jasno, da je ta ideja tista, ki si jo zelim realizirati.

Slika 34: Prva skica mize WE 311
Vir 34: lasten vir
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Sledilo je raziskovanje trzisCa, saj sprva nisem vedela, kako bi naj igralna miza izgledala
in kako naj ji dodam funkcijo razstavljanja. Ob raziskovanju sem hitro ugotovila povezavo
med visino jedilne mize in klubske mizice ter taburetov. Tako sem razvila idejo, da se bo
igralna miza razstavila v klubsko mizico in sedezni element.

Po konCanem raziskovanju trzisCa igralnih miz, klubskih mizic in taburetov sem se najprej
posvetila ergonomiji in iskanju primernih mer moje zakljucne naloge. Visino sem dolocila
povsem preprosto, saj sem upostevala standardno visino jedilne mize, torej 75 cm. Nato
sem se posvetila Se dolzini in Sirini moje mize. Med raziskovanjem sem ugotovila, da bosta
ti dve meri odvisni predvsem od oblike zgornje ploskve. Zato sem pred dolocitvijo teh mer
preverila prednosti in slabosti treh razlicnih likov, ki bi bili lahko osnova zgornje ploskve.
Prva moznost je bila krog, druga kvadrat in tretja osemkotnik. S slednjim bi bila oblika
inovacijskega predloga nenavadna in redko pojavljena pri mizah na trziscu, a bi z izrezom
robov izgubila prostor in hkrati otezila udobno sedenje veC oseb za mizo. Druga izbira je
bila kvadrat. Z njim bi pridobila veliko prostora ob robovih mize in najenostavnejso
izdelavo. Problem kvadrata pa je nastopil pri omogocCanju nemotenega igranja veC kot
stirih igralcev in tudi razlicne oddaljenosti igralcev od sredine plosCe. Namen inovacijskega
predloga, da spodbudi pogovor, bi z razlicno oddaljenostjo oseb od sredis¢a mize lahko
vplival na vkljuCenost in pocutje, zato je to glavni razlog, da nisem uporabila kvadrata.
Moja prva izbira, krog, je kljub izgubi pomembnega prostora ob robovih in tako zmanjSanja
igralne povrsine z omogoCanjem nemotene igre in enakomerne oddaljenosti oseb postala
moja dejanska izbira.

il

Slika 35: Skica primerjave oblike zgornje plosce
Vir 35: lasten vir

H krogu sem nato prilagodila Sirino in dolzino mize, do katere pa sem prisla tako, da sem
za osnovno izhodisCe vzela mere plosCe svetovno znane igre Monopoli. PlosCa je v
povprecju velika 50 cm zaradi potrebnega prostora za odlaganje in shranjevanje razlicnih

39



=1

=

Zaklju¢na naloga: WE 311

3

-

sestavnih delov igre Monopoli sem vsakemu igralcu dodala med 15 in 20 cm dolzine. Na
koncu sem se po primerjavi odloCila za premer kroga, ki znasa 85 cm. Svojo odloCitev
sem nato potrdila tudi s primerjavo ergonomicnih mer jedilnih miz, ki so namenjene 4
osebam. Zasledila sem mero za okroglo mizo, ki je sicer znaSala 90 cm. A ker me je
nekoliko skrbela prevelika dimenzija klubske mizice, sam vseeno ohranila 85 cm.

Slika 36: Iskanje ustreznih mer za zgornjo plosco 1

Vir 36: lasten vir
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Slika 37: Iskanje primernih mer za zgornjo plos¢o 2
Vir 37: lasten vir

Ko sem doloCila okvirne mere, sem zacela z oblikovanjem spodnjega dela mize.
RazmiSljala sem o materialu (les ali kovina) in predvsem o obliki. OdloCala sem se med
valjem, piramido, palicami (Stevilo palic/nog in oblika razporeditve), odrezanim stozcem,
obliko iz vezanih ploS¢ in letvicami. Med snovanjem tega sem poskusSala ugotoviti tudi,
kakSen je najlazji nacin razstavljanja mize, ki bo hkrati funkcionalen. Po pregledu skic in
mojih predlogov mi je mentorica svetovala, naj ne uporabim palic, saj se te velikokrat
pojavijo kot nosilni elementi za mize. Ker nisem vedela, kaksno obliko bi uporabila, sem se
vrnila k razmisljanju o terenskih vajah in kje bi lahko nasla inspiracijo za obliko. Nato sem
svoje ideje zdruzila v pet predlogov in skupaj z mentorico, sem preko pogovora 0 moznosti
nacina izvedbe in zanimivih oblik odlocila za peto idejo.
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Slika 38: Skice razvoja spodnjega dela

Vir 38: lasten vir

Slika 39: Skica prve ideje

Vir 39: lasten vir
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Slika 40: Skica druge ideja

Vir 40: lasten vir

43



Zakljucna naloga: WE 311 g

Slika 41: Skica tretje ideje

Vir 41: lasten vir
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Cetrte ideje

Slika 42:Skica

> lasten vir

Vir4z:
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Slika 43: Skica pete ideje

Vir 43: lasten vir
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Tako kot ze vecCkrat v zivljenju, se lahko za najdbo oblike, ki sem jo iskala, zahvalim
prijateliem. Ce me oni ne bi pripeljali v knjigarno, ne bi nikoli kupila knjige o oblikovalskih
ikonah in posledicno opazila izdelka, iz katerega izhaja koncna oblika moje mize. Ni pa
bila knjiga edina, tudi dejstvo, da sem na Lampedusi spoznala osebo, ki je velika ljubiteljica
kave in mi je nedolgo nazaj poslala sliko ravno tega izdelka, ki je nato v meni prebudil
pozornost. Govorim o Moka express coffe-makerju (kafitiera), italijanskem oblikovalskem
izdelku, ki ima obliko pesCene ure, le da ima v tlorisu namesto kroga osemkotnik. |z
njegove oblike sem nato zasnovala tudi osnovo za svoj inovacijski predlog.

Kljub temu da je bila prva ideja narediti podstavek iz plosc, ki so med seboj povezane,
sem jo zaradi funkcionalnosti zamenjala z idejo 0 povezavi letvic. V prvem primeru igralci
ne bi imeli prostora za noge pod mizo, z letvicami pa sem pridobila prostor in hkrati
ohranila obliko osemkotnika.

Moja miza tako vsebuje Stiri osemkotne segmnete. Zgornji in spodnji sta enako velika,
prav tako sredinska. Od spodnjega segmenta se oblika zozuje proti sredenjskemu, sledi
prehod, tako kot pri kafitieri. Nato se oblika zaCne Sirit od drugega sredinskega segmenta
do zgornjega.

Slika 44: Skica spodnjega dela osmekotne oblike

Vir 44: lasten vir
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Po doloCeni obliki sem se lahko lotila natancnejSega izrisa in zasnove preostalih mer. Prva
oblika razstavljive mize je vsebovala dva razlicno velika dela, ki bi se na sredini zdruzila,
vmesni zdruzevalni pas pa bi bil visok vsaj toliko kot zgornja plos€a. Pri zasnovi zgornje
ploSCe mi je problem predstavljala predvsem teza in posledicno stabilnost mize. Ker sem
zelela debelejsi rob, je bila prva moznost, da je narejena iz lepljienih vezanih plos¢, ki bi jin
na koncu furnirali. Problem je nastal pri poglobljenem sredinskem del. Ta se mora iz igralne
mize odstraniti, ko jo razstavimo v klubsko mizico in taburet, saj povecCa viSino stola in
zakrije moznike, ki so bili sprva nacrtovani. Poglobljeni sredinski del je okrogle oblike, zato
bi bilo furniranje notranjega pogloblienega dela zelo zahtevno in bi vzelo veliko ¢asa. Prav
tako sem pri prvi mozni varianti ob posvetu z izvajalcem ugotovila, da moram Sirino
osemkotnika povecati s 40 cm na 50 cm in oba kosa poenotiti tako, da bosta enako velika
in vsebovala enake kote, pod katerimi bo potrebno rezati letvice.

Z upostevanjem vseh ugotovitev in predlogov sem narisala in oblikovala kon¢no podobo
zakljuCne naloge. Vrhnja plosca je narejena iz 2-cm debele plosCe iz masivnega lesa in 5-
cm navideznega roba. S tem sem se znebila problema furniranja sredinskega
pogloblijenega dela in tezavam s tezo in stabilnostjo. Oba spodnja dela sem poenatila in
tako olajSala izdelavo in morebitno kasnejso proizvodnjo. Letvice so iz masivnega lesa
trikotne oblike. Vmesni osemkotni del je prav tako iz vezane plos¢e. Oblika mize dela
deluje elegantno in enakomerno povezuje nosilni del z zgornjo ploskvo.

Slika 45: Postopek risanja nacrta v programu AvtoCAD

Vir 45: lasten vir

Slika 46: Nacrt za mizo, razlicna visina osemkotnih elementov, neizvedena verzija

Vir 46: lasten vir
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Slika 47 Izris koncne oblike mize v dvobeZiscni perspektivi

Vir 47: lasten vir
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Slika 48: Nacrt z merami, izvedena verzija

Vir 48: lasten vir
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15.  BARVNA STUDIJA

Med izbiro in razmisSljanjem o barvah mojega inovacijskega predloga sem sledila
smernicam oblikovanja, a hkrati tudi enemu izmed mojih izhodisS¢. Zaradi mocne simbolike
projekta Barca Nostra in povezave z mojim sporocilom izdelka sem kot izhodiS¢no barvno
lestvico nasla v ladji, ki me ni prevzela le zaradi tragedije, ki jo predstavlja, ampak tudi
zardi zanimivih barv.

Med primerjanjem in iskanjem barv, ki bi ustrezale tem s fotografije barke, sem naletela
tudi na Pantonejevo lestvico razmisli (ponder), ki je zelo podobna barvam, ki sem jih nasla
in zdruzila sama.

Slika 49: Detajl z Nase barke zgoraj

Vir 49: lasten vir

Slika 50:Detajli z Nase barke spodaj

Vir 50: lasten vir
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Moja prva predloga barvne lestvice je vsebovala Sest barv, ki so neposredno izhajale iz
barv povrsja ladje. Zajemala je naslednje barve: dojenckova modra (RGB 181 199 211,
HTML B5C7D3), klasitno modra (RGB15 76 129, HTMLOF4C81, CMYK 10076250),
Pantone 2767 C (RGB 19 41 75, HTML 13294B, CMYK 10071066), Pantone 2005 C
(RGB 254 216 128, HTML FED880, CMYK 09560), Pantone 4011 C (RGB 222 117 76,
HTML DE754C, CMYK 063690) in Pantone 7533 C( RGB 71 55 41, HTML 473729,
CMYK 40607771).

Sledilo je vkljuCevanje razlicnih barv v krozni segment na mizi, saj sem se odlocila, da bo
ta predstavljal najvecCji barvni poudarek. Nazadnje sem se odlocCila, da v mizo vklju€im Stiri
barve, ki predstavljajo mizo, ki je v osnovi namenjena Stirim igralcem. Z izbiro Stirih barv
sem tako tudi vizualno doloCila prostor, ki pripada vsakemu igralcu posebe;.

Lestvica Pantone razmisli (ponder) vsebuje poleg klasicno modre Se naslednjih Sest barv:
Provance (RGB 101 141 198, HTML 658DC6), dojenCkova modra (RGB 181 199 211,
HTML B5C7D3), spomenik (RGB 132 137 140, HTML 84898C), Stuk (RGB 165 141 127,
HTML A58D7F), breskvin rozevec (RGB 245 184 149, HTML F5B895) in posuseni koruzni
listi (RGB242 214 174, HTMLF2D6AE).

Slika 51: Moj predlog barvne lestvice zgoraj in Pantone lestvica spodaj

Vir 51: lasten vir
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Nazadnje sem se odlocCila zdruziti obe barvni lestvici 0z. iz Pantonejeve lestvice vzeti Stiri
barve, dve od teh pa sta bili tudi v moji barvi lestvici. Za to sem se odloCila, saj sem zelela
na svoji mizi upostevati smernice v oblikovanju, ki v letu 2020 narekujejo uporabo klasicno
modre, nevtralnih barv in uporabo japandi sloga.

Izbrani barvni odtenki so: klasicno modra (RGB15 76 129, HTMLOF4C81, CMYK
10076250), dojenckova modra (RGB 181 199 211, HTML B5C7D3), breskvin rozevec
(RGB 245 184 149, HTML F5B895) in posuseni koruzni listi (RGB242 214 174,

HTMLF2D6GAE).

Slika 52: Razlicne kombinacije levo in izbrana kombinacija stirih barv desno

Vir 52: lasten vir

Po izbranih odtenkih barv, sem se odloCila kakSen vzorec Zelim uporabiti na snemljivem
kroznem segmentu, kakSen oblike bo snemljivi krozni segment in kateri deli mize bodo bili
pobarvani. Za koncno odlocitev, o obliki kroga pri snemljivem koznem segmentu, sem
upoStevala estetski vidik, saj je krog najlepse nadaljeval ritem, ki ga oblike mize gradijo.
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Slika 53: Mozne oblike snemljivega kroZnega segmenta, izbrana druga oblika

Vir 53: lasten vir
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Slika 54: Mozne kombinacije oblik in barv na snemljivem kroZznem segmentu

Vir 54: lasten vir

Slika 55: Barvna studija mize narisane v dvobeZis¢ni perspektivi

Vir 55: lasten vir
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16.  MATERIALI IN POVRSINSKA OBDELAVA

V osnovi sem si svojo mizo predstavljala v celoti narejeno iz masivnega lesa, a bi bila
takSna izvedba zelo draga in prav tako definitivno pretezka za razstavljanje. S
proizvajalcem sva nato nasla resitev v tako imenovani sendvic konstrukciji, kjer je zgornja
plast ploSCe iz vezane bukove plosCe (2 cm), spodnji del plosCe pa iz mediapana/plos¢
MDF (medium density fiberboard). Ker bi rob (5 cm) iz mediapana prevec izstopal, je
furnirana z bukovim furniriem. Noge oz. trikotne letvice so narejena iz masivnega
bukovega lesa, medtem ko so osemkotni segmenti, na katere so pritrjene noge, narejeni
iz vezane bukove plos¢e. Snemljivi krozni segment ima za osnovo vezano bukovo plosco,
podlozen pa je s peno iz poliuretana, ki je tapecirana z umetnim usnjem temno modre
barve.

Tabela 1: Materiali, ki jih vsebuje miza WE 311

MATERIAL SESTAVNI DEL MIZE, KI VSEBUJE MATERIAL

vezana bukova plosca Stiri osmkotne osnove na kater so pritrjene
noge, poglobliena odlagalna povrsina,
snemljivi krozni segment - sedez

mediapan/MDF plos¢a rob na zgornji ploS¢i mize (5¢cm)

masivni les bukev Sestnajst nog mize in zgornja plosca
debeline 2cm

furnir (bukev) rob na zgornji ploS¢i mize narejen iz
mediapana

poliuretan (pu pena) snemljivi krozni segment — sedez

umetno usnje snemljiv krozni segment — sedez

Slika 56: Bukov les

Vir 56: dostopen na: https./plymasters.co.nz/assets/Uploads/Steamed-Beech.PNG, 2.

2. 20209

Slika 57: Umetno usnje
Vir 57: lasten vir
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17.  TEHNICNA DOKUMENTACIJA
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Slika 58: Nacrt naris, tloris, st. ris in izometrija

Vir 58: lasten vir
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Slika 59: Nacrt naris in tloris podrobneje
Vir 59: lasten vir
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Slika 60: Nacrt zgornje plosce in snemljivega kroZnega segmenta

Vir 60: lasten vir
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Slika 61: Nacrt snemljivega kroZnega segmenta podrobneje

Vir 61: lasten vir
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Slika 62: Nacrt osemkotna segmenta (manjsi in vecji)

Vir 62: lasten vir

Slika 63: Nacrt mize v izometriji (razstavijeni elementi, sestavijena miza)

Vir 63: lasten vir

58



ﬂ-{"‘.

Zaklju¢na naloga: WE 311 e

18. DELOVNI MODEL

Eden izmed korakov metodologije oblikovanja je tudi izdelava pomanjSanega modela
inovacijskega predloga. Z njim si oblikovalec in izvajalec lahko pomagata pri lazji predstavi
koncnega izdelka in za dokon¢no razresSitev morebitnih podrobnosti. Modeli se uporabljajo
predvsem kot zadnja stopnja preverjanja, ali so nacrti in posledicno mere pravilni. Prav
tako se lahko prvic vidi celoten postopek. S tem oblikovalec pridobi izkusnjo, kaj natanko
se lahko izdela in kako prilagoditi nacCrte za Cim manjsi odpad materialov.

Tudijaz sem izdelala delovni model svoje zakljuCne naloge v merilu 1 : 3, a sem za izdelavo
uporabila drugacen material kot na koncnem izdelku. Moj model je tako narejen iz vezane
topolove plosCe in smrekovih letvic. Zgornja ploS¢a, osemkotni segmenti, sredinski
segment in manjSa spodnja konstrukcija so bili izrezani s pomocjo laserskega rezalnika.
Smrekove letvice sem narezala s krozno zago in jih zbrusila na brusilnem stroju, da sem
dobila pravilen kot. Nato sem vse izrezane in obdelane elemente zlepila v tri osnovne dele
mize. Vsak del sem nato zbrusila, pobarvala in na koncu premazala s ¢ebeljim voskom.

Z modelom sem potrdila pravilno odloCitev barvne lestvice in razmerij. Prav tako sem
ugotovila, da se, kljub sprva nacrtovanemu temnemu lesu, tudi svetel les ujema z barvami.
To in ugotovitev, da lahko uporabim ostanke lesa, ki so nastali pri izdelavi drugega
elementa pri mojem proizvajalcu, je prispevalo k sprejetju odlocitve, da uporabim nekoliko
svetlejSi les za osnovo moje mize.

Slika 64: Model 1 (desno in sredina sestavijeni elementi, levo razstavijena miza)

Vir 64: lasten vir
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Slika 65: Model 2 (desno klubska mizica, sredina taburet, levo krozni segment)

Vir 65: lasten vir

19. POSTOPEK IZDELAVE

Sama doma nimam pogojev, ki bi mi omogocali izvedbo zakljune naloge, zato sem ze
med poletjem zacela z iskanjem morebitnih proizvajalcev mojega izdelka. Predvsem sem
se osredotocila na osebe, ki jih poznam sama oz. jih poznajo moji starSi. Zelo hitro sem
nasla primernega proizvajalca, ki ima veliko izkusenj, a se ja ta v novembru poskodoval in
moje sodelovanje z njim je bilo onemogoceno. Ponovno sem poskusSala najti nekoga, ki bi
moj izdelek lahko naredil pravoCasno, saj sem spoznala, da imajo mizarji veliko dela.
Nazadnje sem se odloCala med tremi moznostmi, ki so bile cenovno zelo podobne, izbrala
pa sem proizvajalca, ki je pokazal zanimanje za mojo nalogo, ne zgolj zaradi placila, ampak
predvsem zaradi izziva, ki ga je tudi sam videl v njej.

Tako sem se z izvajalcem med procesom nacrtovanja veliko posvetovala, saj sama nisem
imela zadostne koliCine znanja. Skupaj sva predvidela potek izdelave in ga poskusala ¢im
bolj poenostaviti, predvsem mizo pa narediti izvedljivo v pogojih, ki jih ponuja
proizvajalCeva delavnica. Ker je vzporedno z mojim projektom pripravljal Se druge, je imel
na voljo nekaj odvecCnega lesa, zato sem se odloCila, da uporabim kar ta les, s tem pa
privarcujem in predvsem prispevam k manjsemu odpadu materiala.

Ko sem izrisala vse nacrte in s tem doloCila tudi natanCne mere, jih je proizvajalec prenesel
v program, ki ga je lahko povezal s CNC-strojem (Computer Numerically Controlled).
Sledil je izrez vezane bukove ploSCe. Tako sem dobila Stiri osmerokotne segmente,
zgornjo vrhnjo plos¢o s krogom, spodnjo konstrukcijo in osnovo za snemljivi krozni
segment.
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Slika 66: CNC stroj in izrez prvih delov iz vezane plosce
Vir 66: lasten vir

Sledila je izdelava trikotnih nog iz masivnega bukovega lesa. Proizvajalec je najprej les
narezal na letve Sirine 30 mm in viSine 40 mm. Nato je pripravili Sablono, da je lahko letve
izrezal pod pravilnim kotom. Vec tezav je predstavljala druga stranica trikotnika, saj niimel
veC pravokotne stranice, s katero bi si pomagal pri rezanju. Letve je rezal s pomocjo
formatne Zage in jih nato s pomocjo tracne brusilke zbrusil. V trikotni stranici je nato s
pomocjo baterijskega vrtalnika izvrtal luknje za moznike.

7\
!
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Slika 67: Mere za izrez nog

Vir 67: lasten vir
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Slika 68: KroZna fromatna Zaga

Vir 68: lasten vir
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Slika 69: Vertikalna tracna brusilka

Vir 69: lasten vir
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Potem je sledilo sestavljanje spodnjega dela klubske mizice in osnove za taburet.
Proizvajalec je s sestavljanjem ugotovili ali se trikotne letvice ujemajo z osemkotnimi
segmenti in ali je potrebno katero Se prilagoditi. Pri sestavljanju je doloCil natancno mesto

vsake trikotna letvica in ga oznacil, saj je mizo zlepil na koncu delovnega postopka.

Slika 70: Pripravijene trikotne noge in osmkotni segment za sestavljane

Vir 70: lasten vir

Slika 71: Sestavijanje spodnjega dela klubske mizice

Vir 71: lasten vir
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Zgornjo plos¢o iz vezanega bukovega lesa je proizvajalec zbrusil in pripravil za
sestavljanje. Nato je dele spodnje konstrukcije za shranjevanje snemljivega kroznega
elementa najprej zlepil skupaj, nato pa celoto pritrdil na zgornjo plos¢o debeline 2 cm z
lepilo z les.

Slika 72: Zgornja plosca in spodnja konstrukcija za shranjevanje kroZnega segmenta

Vir 72: lasten vir
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Delodajalec je nato vse segment mize sestavil skupaj in preveri morebitne napake. S
pomocjo kita in furnirja je napake odpravil in mizo pripravil na brusenje.

Slika 73: [zdelek v vmesni fazi

Vir 73: lasten vir

Slika 74: Izdelke v vmesni fazi, razstavijen

Vir 74: lastne vir
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Temu je sledilo izdelovanje sedeza. Proizvajalec je pu peno in umetno ustenje najprej
izrezal. Nato je iz umetnega usnja seSil prevleko in vanjo vstavil pu peno. Vse skupaj je
pritrdil s pnevmatskim spenjalnikom. Nato je tapecirani del sedeza pritrdil na lesno osnovo.
Prav tako je proizvajalec s pomocjo CNC stroja izrezal rob, visSine 5 cm iz mediapana in
ga pritrdil na zgornjo plos¢o debeline 2cm. Rob je nato furniral z bukovim furnirjem.

Slika 75: Izdelke v vmesni fazi, razstavijen

Vir 75: lasten vir
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Potem, ko je imel proizvajalec pripravljene vse segmente mize, jih je najprej zbrusil s
pomocjo tracne brusilke, nato pa vsak del Se z finim brusnim papirjem ne roke.

Slika 76: Zbruseni segmenti, pripravijeni a barvanje (razstavljeni)

Vir 76: lasten vir

Slika 77: Zbruseni segmenti, pripravijeni za barvanje (sestavijeni)

Vir 77: lasten vir
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Sledilo je barvanje, ki ga je proizvajalec opravil v posebni delavnici s pomocjo pistole za
barvanje. Vse dele, ki so ohranili barvo lesa, je zascitil in Sele nato priCel z barvanjem.
Zaradi lepSe prekrivnosti je proizvajalec na vse ploskve, ki jih je moral pobarati najprej
nanesel belo barvo. Po suSenju je sledilo oznaCevanje posameznih ploskev, saj miza
vkljuCuje stiri barve. Nato je ploskev pobarvala Se v doloCenih odtenkih. Ker je bila barva
mat 10%, je zadostoval en sloj bele in en sloj posamezne barve. Po koncanem barvanju
je sledilo Se lakiranje in posledi¢na zascCita mize.

Slika 78: Susenje po lakiranju

Vir 78: lasten vir

Nazadnje je proizvajalec trikotne letvice s pomocjo lesenih moznikov in lesnega lepila
pritrdil na osemkotne segmente in jih vpel v spone. Miza je bila po susenju tako zakljuCena.

Slika 79: Lepljenje osemkotnih segmentov

Vir 79: lasten vir
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20. DRUZBENA ODGOVORNOST

Miza WE 311 s svojim sporocilom in glavnim namenom vsakega posameznika spodbuja k
izrazanju svojih staliSC preko pogovora z drugimi osebami; to so lahko druzinski Clani,
prijatelji ali neznanci, s katerimi si oseba deli doloCen trenutek. Pomembno je, da si z vsemi
ljudmi, tako tistimi, ki jih pozna, kot tistimi, ki jih nikoli v zivljenju ne bo spoznal, deli planet
Zemljo. Kljub temu da je moj inovacijski predlog le predmet, v sebi nosi zgodbo in izvira iz
izhodiSC, ki se vezejo neposredno na trajnostni razvoj in velik problem, s katerim se
Clovestvo danes soocCa. V mislih imam naSo pasivnost, kljub temu da se razmere
vsakodnevno slab8ajo (Cedalje velja potreba po neobnovljivih virih, pojavijanje
mikroplastike ne le v morjih, ampak tudi v nasi hrani, vplivi globalnega segrevanja, vecanje
razlik med materialno bogatimiin revnimi, zasvojenost najstnikov, nenadzorovano zbiranje
podatkov, vedno veC migracije, lakota v nekaterih predelih sveta, izkorisCanje s strani
tistih, ki imajo polozaje, idealne druzbene zahteve ...) in da se krSenje Clovekovih pravic
najveCkrat stopnjuje, smo mi Se vedno to pripravljeni gledati in kar je Se huje, ignorirati.
Posameznika, ki uporablja mojo mizo, ta neprestano spominja, da lahko le s pogovorom,
iz katerega se bodo razvila dejanja, Clovek prispeva k druzbeni odgovornosti in k
izboljSanju razmer na Zemlji. Na neki naCin ga spodbuja k izobrazevanju o druzbeni
problematiki in mu predstavlja pomembnost kakovostnega izobrazevanje.

Vecfunkcionalnost in uporaba naravnih materialov, poleg ze zapisanega, prispevata k
druzbeno odgovornem ravnanju v skladu z naravo. Ker je miza zasnovana na naravnih
materialih ne bo obremenila okolja, tudi ko ne bo vecfunkcionalna. Zaradi uporabe
kvalitetnega lesa je prav tako zagotovljena njena dolga zivijenjska doba. Zaradi veC
razlicnih moznosti uporabe bo miza lahko sluzila ve¢ generacijam in zadovoljila tisto, kar
bo vsaka najbolj potrebovala.
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Tabela 2: Prikaz kalkulacije predvidenih stroskov

STORITVE CENAV EUR (€)
masiven bukov les (noge/trikotne letvice) 100
vezana bukova plosc¢a in izrez na CNC stroj 60
mediapan/MDF plos¢a 60
lepilo Mekol (500 Q) 3,99
brusilni papir 18, 70
leseni mozniki (10mm) 5,99
furnir (bukev) 9, 99
lakiranje in barvanje 100
barva 89, 02
poliuretan/pu pena 15
umetno usnje in tapeciranje 30

delo proizvajalca 200
SKUPAJ 692, 69
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22.  KONCNI IZDELEK

Miza WE 311 je vecfunkcionalni pohiStveni element, ki omogoca ve¢ nacinov mozne
uporabe. Ker osnova temelji na moznosti uporabe mize tudi v manjsih domovih, je prvi
mozen nacin uporaba razstavljena miza. Torej klubske mizice in tabureta. Drugi mozen
nacin in njen poglaviten namen, je uporaba izdelka kot igralno mizo. Tretji mozen nacin je,
da se sestavljeno mizo uporabi tudi za jedilno mizo. Seveda pa je uporaba vsakega
njenega elementa odvisna od zelje posameznika.

Slika 80: Miza WE 311, 1. (sestavijena)

Vir 80: lasten vir

Slika 81: Miza WE 311, 2. (sestavijena)

Vir 81: lasten vir
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Slika 82: Miza WE 311, 3. (sestavijena)

Vir 82: lasten vir
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Slika 83: Glavna funkcija: igralna miza 1.

Vir 83: lasten vir

Slika 84: Glavna funkcija: igralna miza 2.

Vir 84: lasten vir
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Slika 85: Miza 311 (razstaviljena v klubsko mizico in taburet) 1.

Vir 85: lasten vir

Slika 86: WE 311 (razstavijena v klubsko mizico in taburet) 2.

Vir 86: lasten vir
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Slika 87: Taburet 1.

Vir 87: lasten vir

Slika 88: Taburet 2.

Vir 88: lasten vir
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23.  ZAKLJUCEK

Igralna miza We all should be fishrmen 311 zaradi zasnove o razstavljanju zdruzuje
elemente pohistva, ki ga uporabljamo vsakodnevno in le ob dolocenih priloznostih. Preko
druzenja za igralno mizo se lahko razvijejo nove ideje, ob klubski mizici in stolCku pa se
ideje iz pogovora lahko realizirajo, saj nas neprestano opominjata ne le na nova staliSCa
prijateljev, znancev, ampak tudi na pomembnost realizacije ugotovljenih pomanjkljivosti.

Pojavlja se mi vprasanje, ali bi bila povezava drugih delov pohiStva bolj smiselna oz. kateri
drugi kos bi lahko ljudi bolje nagovoril s prvotnim sporocilom. Najvec€ tezav mi je zagotovo
povzrocCila pretvorba zasnovane ideje v dejansko izvedbo. Sama nisem imela potrebnega
znanja in nisem znala praviino predvidevati, kako bo moj nacrt na papirju tudi
funkcionalen, ko ga bomo realizirali. S spreminjanjem, dopolnjevanjem in predvsem
strokovno pomocjo sem na koncu naredila nekaj kompromisov, ki so bili nujno potrebni za
koncni funkcionalni izdelek. Upam, da bo miza WE 311 nagovorila koga in mu pokazala,
da lahko Cisto vsak, Ce le reagira, prispeva k izboljSanju razmer na Zemlji in tako postane
del velike druzine, ki se neprestano bori, da bi Clovestvo kon¢no naredilo korak naprej, a
tokrat v pravi smeri.
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VI D A BN Vil e 51
RV AT Sy F= ] (=T IR T 52
VI D3 AN Vil .. 53
RV ALY S F= TS (=T IR T 54
VIl DD LaS BN Vil .. 54
Vir 56: dostopen na: https://plymasters.co.nz/assets/Uploads/Steamed-Beech.PNG, 2. 2.
202000 55
RV AR F= 151 (= N 55
VI D8 LaSI BN Vil .. 56
RV ALY R F= TS (=T IR 56
VI B0 LaSIBN Vil ..o 57
RV AT O R F= T (=T N 57
VI B2 laS BN Vil .. 58
RV AT GG TR F= ] (=T IR 58
VI B4 LaSI BN Vil ..o 59
RV AT G TR F= 5] (=T Y 60
VI BB LaSIBN Vil ..o 61
VI BT LaS BN Vil .. 61
VI B8 laSIBN Vil .. 62
VI B0 laS BN Vil ..o 62
RV AT R F= T (=T R 63
VI T SN Vil e 63
RV 2 F= 1] (=T o IR 64
VI 7 3 aSE BN Vil e 65
RV SR F= 1] (L= N T 65
VIl 7D LA BN Vil .. 66
RV AT F= T (=T Y 67
VI 7T aSE BN Vil .. 67
RV TR F= ] (=T R 68
VI 7 aS BN Vil .. 68
RV AT SO R F= T (=T o R 71
VI B A N VIl e 71
RV AT S Y2 F= T (=T IR T 72
VI B A N Vil e 73
RV AT S S F= T (=T o IR 73
VI B A N Vil e 74
VI BB A N Vil e 74
RV AL S WA F= 11 (= R/ T 75
VIl B8 A N Vil e 75
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