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POVZETEK

Smo dijakinje, ki obiskujejo Srednjo Solo Sre¢ka Kosovela v Sezani. V zadnjem ¢asu smo
velikokrat slisale kritike, kako je Sezana nezanimiva lokacija za obiskovalce, saj nima izrazitih
znamenitosti, hkrati pa nima niti atrakcij, ki bi privabile otroke.

Odlocile smo se, da bomo naredile aplikacijo za obiskovalce Sezane, ki bo hkrati zabavna in
poucna. Uporabniki si jo bodo lahko nalozili s pomoc¢jo QR kode, ki jo bodo dobili v Turisti¢no
informacijskem centru v Sezani. Pri vsaki znamenitosti bodo odrasli resevali kviz, s katerim
bodo lahko preverili svoje znanje, otroci pa bodo dobili poucno igrico, s katero se bodo naudili
kaj novega.

Ime aplikacije je Igriva Sezana, ker Zelimo, da obiskovalci spoznajo nase mesto na bolj zabaven
nacin, njen slogan pa je “Ustvarjamo spomine”, ker stremimo k temu, da bi si uporabniki z
aplikacijo pricarali nepozabne trenutke.

Aplikacija bo namenjena druzinam z mlaj$imi otroci, u¢encem na Solskih ekskurzijah in
odraslim, ki se ob u¢enju novih dejstev radi zabavajo. Zelimo, da bi postalo mesto Sezana tudi

s pomocjo nase aplikacije bolj vabljivo za obiskovalce.



1. UVOD

Smo dijakinje, ki obiskujejo Srednjo Solo Srecka Kosovela v Sezani. V zadnjem ¢asu smo
velikokrat slisale kritike, kako je Sezana nezanimiva lokacija za obiskovalce, saj nima izrazitih

znamenitosti, hkrati pa nima niti atrakcij, ki bi privabile otroke.

Najprej smo preverile spletne strani, ki ponujajo informacije o obisku Sezane. Na spletni strani
Obcine Sezana so naStete znamenitosti v celotni ob¢ini, vendar niso razvrScene po krajih, tako
da bi se moral potencialni obiskovalec Sezane zelo potruditi, da bi naSel ustrezne lokacije.
Najbolj obsezna spletna stran je VisitKras, kjer so podane vse informacije za obisk Krasa
(druzinski, $portni in poslovni turizem, kulinarika, prevozi...). Na strani z znamenitostmi ob
uvodu pise:

Legenda pripoveduje, da je Kras nastal, ko se je bogu strgala vreca, v kateri je nesel kamenje,
da bi ga stresel v morje. Kamen je na Krasu ostal in ga za vse case zaznamoval.

Danes ponosno razkazuje svoje bogastvo. Bele suhe zidove, ki cuvajo bele konje in ovce na
pasi. Mojstrsko izklesane kamne, vzidane v kraske hise, v grad in vrtove. Osupljive kraske jame.
Kras je kamnit in neskoncno barvit. (VisitKras, 2024)

Tudi na spletni strani VisitKras so znamenitosti nastete za celotno ob¢ino in niso razvrscene po
krajih.

Na strani regionalnega razvojnega centra Koper je zabelezeno, da je bilo leta 2011 v obcini
SeZana priblizno 40000 obiskovalcev, kar je priblizno en odstotek vseh obiskovalcev naSe

drzave.

Nato smo obiskale Turisticno informacijski center v SeZani in se pogovorile o tem, kaj
obiskovalce najbolj zanima in kaks$nih informacij si najbolj Zelijo. Povedali so nam, da
obiskovalci ve¢inoma sprasujejo po znanih okoligkih krajih, kot so na primer Lipica, Stanjel,
Lokev, Tomaj..., ne zanima pa jih mesto Sezana. Prav zaradi blizine Lipice med vikendom
prevladujejo druzine z majhnimi otroci, med tednom pa Sole, ki hkrati z ogledom konjusnice

ucence pripeljejo tudi v Sezano, ki je rojstno mesto pesnika Srecka Kosovela.



Razmigljale smo, kako bi SeZani odvzele sloves nezanimivega mesta. Zelele smo ustvariti
produkt, ki bi bil zanimiv za otroke, ki jo obis¢ejo skupaj s star$i, pa tudi za ucence, ki jo

obiscejo s Solo. Seveda bi bilo odli¢no, ¢e bi bil produkt zanimiv tudi za odrasle.

Odlocile smo se, da bomo naredile aplikacijo za obiskovalce Sezane, ki bo hkrati zabavna in
poucna. Pri vsaki znamenitosti bi odrasli resevali kviz, s katerim bi lahko preverili svoje znanje,
otroci pa bi dobili poucno igrico, s katero bi se naucili kaj novega.

Poskusile bomo izdelati tudi kakSen spominek, ki bi ga uporabniki med raziskovanjem Sezane
lahko kupili.

Za cilje raziskovalne naloge smo si zadale:

e narediti aplikacijo, ki bo tako pouc¢na kot informativna,

e razdeliti aplikacijo na del, ki bo namenjen otrokom, in del, ki bo namenjen odraslim,
e pridobiti ¢im ve¢ mnenj o uporabnosti nase aplikacije in

e ponuditi aplikacijo v javno uporabo.

Ime aplikacije bo Igriva Sezana, ker si Zelimo, da bi obiskovalci spoznali naSe mesto na bolj
zabaven nacin, njen slogan pa bo “Ustvarjamo spomine”, ker stremimo k temu, da bi si
uporabniki z aplikacijo pri¢arali nepozabne trenutke. Logotip aplikacije bo moral biti igriv in

takSen, da bi si ga uporabnik takoj zapomnil.

Ker Se nikoli prej nismo izdelovale mobilnih aplikacij, smo najprej na internetu nasle dovolj
enostaven brezplaen program za njihovo izdelavo, to je MIT App Inventor (Massachusetts
Institute of Technology, 2024). Najprej smo vse ekrane aplikacije grafiéno oblikovale. Zelele
smo, da je ¢im bolj pregledna, da je oblika ekranov enotna, hkrati pa tudi, da bi ne bi izgledala
prevec¢ resno. Preizkusile smo veliko razli¢nih postavitev naslovov, napisov in slik ter sproti
ugotavljale, katera razliica je najbolj elegantna, zanimiva in ujemajoca. Na koncu smo se

odlocile za modro, zeleno in rumeno barvno kombinacijo, ki se nam je zdela najbolj pozitivna.
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Slika 1: Posnetek zaslona za oblikovanje aplikacije

Ko smo koncale z oblikovanjem, smo aplikacijo Se sprogramirale. S tem smo imele na zacetku
kar veliko tezav, saj smo se sproti ucile programiranja. Pomagale smo si z brezpla¢nimi
vadnicami na internetu.

Pri izboru igric smo morale paziti na to, da so primerno tezke, da otroci ne potrebujejo dodatnih

navodil za njihovo reSevanje in seveda tudi na to, da smo jih znale sprogramirati.

Blocks Viewer

Slika 2: Posnetek zaslona za programiranje aplikacije

Ko je bil prototip aplikacije izdelan, smo jo predstavile ljudem razli¢nih starosti, da bi dobile
povratne informacije o tem, ali se jim zdi zabavna oziroma poucna. Predstavile smo jo tudi na
Turisticno informacijskem centru v Sezani, saj njihovi zaposleni najbolje vedo, ali bi z njo
omogocale uporabnikom obogateno izkusnjo ob obisku naSega mesta. Pokazale smo jim tudi
prototip spominka, ki bi bil obesek za klju€e z napisom SeZana.

Dogovorile smo se tudi, da bi si kon¢no verzijo aplikacije obiskovalci lahko nalozili kar s
pomocjo QR kode, ki bi jo dobili pri njih. Hkrati pa bodo na centru prodajali tudi spominek, ki

bi ga uporabniki med raziskovanjem Sezane lahko kupili.



2. IZDELAVA APLIKACIJE

Ze takoj ob zacetku izdelovanja aplikacije, smo oblikovale logotip. Uporabile smo prelivajoée
barve, ker smo Zelele poudariti obcutek igrivosti. Iz istega razloga smo uporabile tudi mehkejso

pisavo. Iste barve smo uporabile tudi pri oblikovanju vseh ekranov aplikacije.

N

Igriva Sezana

USTVARJAMO
SPOMINE

Slika 3: Logotip

Zelele smo, da se uporabnik ob uporabi aplikacije najprej registrira. To opravi tako, da vpise
svoje ime in priimek, naslov elektronske poste in geslo. Nato doda vse osebe, ki bodo aplikacijo
uporabljale. Paziti mora, da vpiSe odrasle posebej in otroke posebej, saj jih med obiskovanjem
znamenitosti Cakajo razlicne naloge. Aplikacijo lahko pri isti znamenitosti zaporedoma

uporablja ve¢ oseb. S klikom na gumb potrdi, ga aplikacija preusmeri na nasledn;ji ekran.

REGISTRACIJA

PODATKI 0 ODGOVORNI OSEBI

Imein priimek: Meta Novak

Naslov pos meta.
Geslo: metanovakd0

Potrdi geslo: metanovakd0

PODATKI O UPORABNIKIH APLIKACIJE
DODAJ ODRASLEGA ODSTRANI ODRASLEGA
META

MIHA

DODAJ OTROKA ODSTRANI OTROKA
METKA
MATEJ

MANCA

POTRDI

Slika 4: Zaslon za registracijo in vpis oseb



Prikaze se seznam vpisanih oseb, kjer uporabnik izbere osebo, ki bo trenutno uporabljala

aplikacijo. Ko klikne na njeno ime, ga aplikacija preusmeri na naslednji ekran.

2145 B & 0 & 59950
1ZBOR UPORABNIKA APLIKACIJE
1ZBERI TRENUTNEGA UPORABNIKA APLIKACIJE
META

MIHA

METKA
MATEJ

MANCA

NAZAJ

Slika 5: Zaslon za izbiro osebe, ki trenutno uporablja aplikacijo

Ko je oseba izbrana, se ji prikaze zaslon z vsemi znamenitostmi mesta Sezana in na katerem
ima moznost fotografiranja.

Dodan je tudi zemljevid, na katerem so oznacCene vse tocke, ki naj bi si jih obiskovalci ogledali.
Oznacena je tudi trenutna lokacija uporabnika, kar mu omogoca enostavno iskanje

znamenitosti. Zemljevid si obiskovalec lahko prilagodi in si ga ogleda v poljubnem merilu.

2145 W 5 9 9% 0

SEZANA

BOTANIENI VRT
CERKEV SVETEGA MARTINA
KOSOVELOVA KNJIZNICA
KOSOVELOVA ROJSTNA HISA

KOSOVELOV DOM

FOTOGRAFIRANJE

NAZAJ

Slika 6: Zaslon z znamenitostmi mesta Sezana, zemljevidom in moznostjo fotografiranja



Ce uporabnik klikne na gumb za fotografiranje, se mu odpre ekran, na katerem lahko posname
sliko, ki se mu za vedno shrani v aplikaciji. Na tak nac¢in mu bo za vedno ostal spomin na

raziskovanje Sezane.

FOTOGRAFIRANJE FOTOGRAFIRANJE

B ZELEL NAREDITI FOTOGRAFIJO SEBE V SEZANI? B1 ZELEL NAREDITI FOTOGRAFLIO SEBE V SEZANI?
GE T SLIKA NI VSEG, LAHKO FOTOGRAFIRAN.JE PONOVIS. CE T1 SLIKA NI VSEC, LAHKO FOTOGRAFIRANJE PONOVIS.
NAREDI FOTOGRAFIJO NAREDI FOTOGRAFIJO

NAZAJ NAZAJ

Slika 7: Zaslona pred in po posneti fotografiji

Ce uporabnik klikne na eno izmed znamenitosti, se mu prikaze ekran, na katerem je naloga. Ce
je uporabnik otrok, se mu pojavijo razli¢ne igrice, kot so npr. spomin, lovljenje knjig,

premikajoce se sestavljanke...

BOTANICNI VRT KOSOVELOVA KNJIZNICA KOSOVELOV DOM
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ZNAS POISKATI VSE PARE?

NEKAJ KNJIG PADA S POLIC.

T1.JIH BO USPELO UJETI, PREDEN PADEJO NA TLA? ZNAS POSTAVITI DELE SLIKE V PRAVILNI VRSTNI RED?

1] iiiwllll Kill
i NIRRT ol
13 T
1M il
:

Slika 8: Zasloni z igricami za otroke
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Po vsaki pravilno opravljeni igrici se za zelo malo ¢asa prikaze zaslon z nasmejanim obrazom,

nato se otrokom prikazejo pou¢ne vsebine o izbrani znamenitosti.

CERKEV SVETEGA MARTINA KOSOVELOV DOM

o T

NAKATERI SLIKI SO VRATA CERKVE, KI JO VIDIS? ZNAS POSTAVITI DELE SLIKE V PRAVILNI VRSTNI RED?
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h
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Slika 9: Zaslona z odzivi za otroke

Ko se vrne za zaslon z vsemi znamenitostmi, so gumbi tistih znamenitosti, za katere je
uporabnik ze resil igrice, obarvani, tako da lahko vedno spremlja, koliko znamenitosti si je ze

ogledal in koliko si jih Se mora.

SEZANA

BOTANICNI VRT
CERKEV SVETEGA MARTINA
KOSOVELOVA KNJIZNICA
KOSOVELOVA ROJSTNA HISA

KOSOVELOV DOM

FOTOGRAFIRANJE

NAZAJ

Slika 10: Zaslon z oznacenimi Ze opravljenimi nalogami za otroke
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Ce je pa uporabnik odrasla oseba, se mu pri zbrani znamenitosti pojavi kviz 0 znamenitosti. Za
reSevanje kviza 0sebi ni potrebno iskati podatkov na internetu, pac¢ pa so vprasanja zastavljena

tako, da so vsi odgovori razvidni iz napisov pri znamenitostih.

BOTANIENI VRT CERKEV SVETEGA MARTINA KOSOVELOVA KNJIZNICA
F’T
X
£ 3
. ——
E |
Kaj se haja v Vill b ié vru? Kdaj je bila cerkev svetega Martina zgrajena? Kateri geometrijski lik se pojavi v napisu na zgradbi?
Knjiznica Sezana 1851 deltoid
0Obéina Sezana 1706 trikotnik
Odvetnigka pisama 1889 krog
Muzej Sreéka Kosovela 1948 kvadrat
NAZAJ NAZAJ NAZAJ
I I T

Slika 11: Zasloni s kvizi za odrasle

Po vsakem pravilno resenem kvizu, se za zelo malo ¢asa prikaze zaslon z napisom Bravo, nato
se odraslim prikazejo podatki o izbrani znamenitosti.

1552 8 B OIPBE
CERKEV SVETEGA MARTINA KOSOVELOVA KNJIZNICA
&
=
! “
’ 1}
Kdaj je bila cerkev svetega Martina zgrajena? Katerl geometrijeki ik s pojavi v naplsu na zgradbi?

- Kosovelova knjlZnica Je bila ustanovijens leta 1963.
B m V 0 - Njene podruznice so Divads, Komen, Hrpelje-Kozina in
Senozece.
/} -, - Poimenovana jo po literatu Srecku Kosovelu,

- Kar 750 uporabnikow knjiznice sestavljajo pripadniki
slovenske narodne manj&ine v Italljl.

NAZAJ NAZAJ
[« e =] [« e« ]
Slika 12: Zasloni z odzivi za odrasle
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Ko se vrne za zaslon z vsemi znamenitostmi, so gumbi tistih znamenitosti, za katere je
uporabnik ze resil kvize, obarvani, tako da lahko vedno spremlja, koliko znamenitosti si je ze

ogledal in koliko si jih Se mora.

SEZANA

BOTANICNI VRT
CERKEV SVETEGA MARTINA
KOSOVELOVA KNJIZNICA
KOSOVELOVA ROJSTNA HISA

KOSOVELOV DOM

Slika 13: Zaslon z oznacenimi Ze opravljanimi nalogami za odrasle

Ko smo dokoncale prototip aplikacije, smo oblikovale Se spominek, to je obesek za kljuce z

napisom Sezana. Natisnile smo ga s 3D tiskalnikom.

B ,gu .
Slika 14: Obesek za kljuce

Glavni namen obeska je to, da bi obiskovalcem predstavljal spomin na obisk mesta Sezana.

Drugi namen pa je tudi to, da bi s tem, ko bi ga obiskovalci imeli na kljuc¢ih, prikrito

promovirali mesto Sezana.
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3. ANALIZA REZULTATOV ANKETE

Po narejenem prototipu aplikacije smo decembra 2023 izvedle anketo, na vprasanja je

odgovorilo 113 anketirancev.

IGRIVA SEZANA-anketna vprasanja

Smodijakiz. letnika programa ekonomskitehnik. Pri strokovnem modulu robotikasmo izdelali ——
aplikacijo za obiskovalce mesta Sefana. Prosimo Vas, €8 nam z odgovori na anketo pomagate )
pri izboljsavi nase aplikacije.
A

1. Koliko ste stari?

a) 5-14

B} 15-21

c) 22-40

djf a-6o

e) Nad 6o

2. Kajvam je pri odlodtvi o izbiri izleta pomembno?
f) Lokacija
gl Znamenitosti
h) Aktivnosti
i}y Zabava
i} Oddaljenost
ki Drugo

3, Ali se vam zdi, da bi se o Sefani vef naudli, te bi med izletom resevali izzive v nadi aplikaciji?
a) Da
b) Ne
c) Mogote

4. Ali bi uporabljali takino aplikacijo ob obisku mesta?
a) Da
b) Ne

5. Ali bi eleli, da dodamo v nati aplikaciji $e povezave do drugih uporabnih strani?
a) Do prenotiEt
b) Do restavracij
c) Do barov
d) Do otroskih igral
e) Ostalo

HVALA ZA ODGOVORE!

Slika 15: Anketni vprasalnik
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Rezultati ankete so predstavljeni v spodnjih grafikonih.

Struktura anketirancev glede na
starost

H5-14
H15-21
m22-40

41-60
B Nad 60

Grafikon 1: Struktura anketirancev glede na starost

Iz grafikona je razvidno, da je bila najpogostejsa starost anketirancev od 5 do 14 let, kar
predstavlja 39 % vseh, 29 % anketirancev je bilo starih med 22 in 40 let. Osebe v starosti od 15
do 21 let so predstavljale 13 %, 11% anketirancev je bilo starih med 41 in 60 let. Le 8 %

anketirancem pa je bilo starejsih od 60 let.

Struktura anketirancev glede na
razlog za izbiro izleta

W |okacija

M znamenitosti

M aktivnosati
zabava

®m oddaljenost

Grafikon 2: Struktura anketirancev glede na razlog za izbiro izleta

Iz grafikona je razvidno, da je 26 % anketirancem najpomembnejse, da se na izletu zabavajo,
25 % anketirancem je pomembno ogledovanje znamenitosti, 23 % anketirancem je pomembna
lokacija in 22 % anketirancem aktivnosti. Le 4% anketirancem je najbolj pomembna
oddaljenost.
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Struktura anketirancev glede mnenja
o poucnosti nase aplikacije

mDA
mNE

m Mogoce

Grafikon 3: Struktura anketirancev glede mnenja o poucnosti nase aplikacije

Kar 46 % anketirancev meni, da bi se o Sezani veliko ve¢ naucili, ¢e bi med izletom resevali
izzive v na$i aplikaciji. Le 14 % anketirancev meni, da nasa aplikacija ni poucna, 40 %

anketirancev pa se ni moglo odlo¢iti.

Struktura anketirancev glede mnenja
o uporabnosti aplikacije

m DA
mNE

Grafikon 4: Struktura anketirancev glede mnenja o uporabnosti aplikacije

Kljub temu, da je pri enem izmed prej$njih vpraSanj 46 % anketirancev odgovorilo, da je nasa
aplikacija poucna, jih to ne bi odvrnilo od uporabe, saj je kar 73 % anketirancev odgovorilo, da

bi jo uporabljali.

16



Struktura anketirancev glede na zelje
po dodajanju uporabnih povezav

m prenodisca
M restavracije
® bari

otroska igrala

M ostalo

Grafikon 5: Struktura anketirancev glede na Zelje po dodajanju uporabnih povezav

Priblizno 41 % anketirancev bi si z aplikacijo Zelelo pridobiti se dodatne informacije o
restavracijah, 29 % anketirancev bi dodalo prenocisca, 25 % anketirancev bare in le 4 % bi jih
dodalo lokacije otroskih igral. Okrog 1 % vseh anketirancev je se odlo¢ilo za ostalo, za kar so

bile nastete razgledne tocke, bencinske ¢rpalke, javne sanitarije in klubi.
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4. ANALIZA INTERVJUJA

Januarja 2024 smo opravile intervju z zaposleno na Turisti¢no informacijskem centru v Sezani.

Predstavile smo ji delovanje nasSe aplikacije in pokazale obesek za kljuce.

1. Kako bi vi izboljsali naso aplikacijo o informiranju obiskovalcev, ki pridejo v Sezano?
»Kot prvo, prednosti te aplikacije so predvsem v tem, da ni potrebno poseci po vodi¢u za
ogled mesta in da za reSevanje kvizov ni potrebna uporaba interneta, saj so vsi odgovori
razvidni na sami lokaciji. Tako se lahko uporabniki samostojno izobrazujejo. V aplikacijo
bi morda dodala Se nekaj rekreacijskih poti kot so npr. Kosovelova pot ter ogled rojstne hise
Sre¢ka Kosovela, Zivi muzej Krasa, gozdna uéna pot ter ogled kobilarne v Lipici. Tako
lahko poleg buti¢nih obiskovalcev obis¢ejo mesto tudi tisti, ki so bolj $portno usmerjeni
oziroma rekreativci, saj si lahko ogledajo znamenitosti s kolesi ali peS. Dodala bi §¢ Vina

Kras, saj ima najvecjo vinsko klet v Evropi, Ki je znana predvsem po teranu.«

2. Se vam zdi, da bi naSa aplikacija pripomogla k temu, da bi bil izlet v Sezano lepsi in bolj
poucen?

»Nedvomno. Predvsem ¢e bi jo lahko promovirali s pomo¢jo QR kode.«

3. Katere se vam zdijo najpomembnejse in najbolj obiskane znamenitosti v Sezani?
»Vsekakor so najbolj obiskane Zivi muzej Krasa, Botani¢ni vrt, Vina Kras ter soba Srecka

Kosovela.«

4. Ali se vam zdi, da bi bilo smiselno v naSo aplikacijo vkljuditi tudi hotele, restavracije,
bare...?
»Lahko bi to vkljucile kot dodatne informacije, saj turisti zelo povprasujejo po gostinstvu

in nastanitvah.«

5. KolikSen del dnevnih obiskovalcev v Sezani so druZine z otroci?
»Sezano obisce zelo veliko druzin z otroci. Po mojem mnenju bi to predstavljalo dve tretjini
vseh obiskovalcev. Druzine predvsem obiskujejo Zivi muzej Krasa. Botaniéni vrt pa je po

vecini obiskan s strani posameznikov.«
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6. Po ¢em ljudje najve¢ povprasujejo pri vas na Turisticno informacijskem centru?
»V vecini najve¢ obiskovalcev povprasuje po Botanicnem vrtu, po nastanitvah, gostilnah

ter barih.«

7. Kam vi usmerite turiste v Sezani, ko pridejo k vam?

»Usmerimo jih v Botani¢ni vrt ter v Pepin kraski vrt v Dutovljah.«

8. Se vam zdi, da bi nasa aplikacija povecala Stevilo turistov v Sezani in okolici?
»Definitivno. Vse informacijo so zbrane na enem mestu, kar bi turistom olajSalo tako

potovanje kot tudi povpraSevanje po dolo¢eni informaciji.«

9. Ali vam bi bilo v interesu, da bi naso aplikacijo predstavili turistom v Sezani?

»Sevedal«

Iz odgovorov intervjuvanke lahko razberemo, da je njeno mnenje, da bi naSa aplikacija
pripomogla k bolj$i prepoznavnosti Sezane, da bi se Stevilo turistov v Sezani povecalo in da bi

se obiskovalci ob uporabi aplikacije tako zabavali kot izobrazevali.

Ne glede na njen predlog, da bi lahko povecali Stevilo turisti¢nih tock v aplikaciji, se za to
nismo odlocile, ker smo zaenkrat zelele vkljuciti le znamenitosti, ki jih lahko turisti obis¢ejo

v

pes.

Predlog, da bi vkljucile informacije o nastanitvah in gostinstvu, se nam zdi smiseln in ga bomo

upoStevale pri naslednji nadgradnji aplikacije.

Za nas je zelo pomembno dejstvo, da je Turisti€no informacijski center v SeZani pripravljen
promovirati naso aplikacijo, saj bi jo na takSen nacin najlazje predstavile potencialnim

uporabnikom.
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5. ZAKLJUCEK

Na zacetku smo si za cilje zadale, da bomo izdelale aplikacijo, ki bi omogocala ogled mesta

Sezana na bolj zanimiv nacin.

Ko smo delale zasnovo za aplikacije, so nas motivirale nase izkusnje, saj smo kot otroci s starsi
obiskovale kraje in se med izleti dolgocasile. Najbolj pomembno se nam zdi, da se s tezavami,
ki jih reSuje aplikacija, srecujejo tudi ljudje, ki jih poznamo. Ko smo jim predstavile aplikacijo,

so bili nad njo navduseni.

Aplikacijo smo veckrat testirale in vsaki¢ naletele na zelo dober odziv. Ugotovile, smo da je
klju¢na prednost nase aplikacije to, da se obiskovalci med raziskovanjem krajev zabavajo in
hkrati tudi nekaj novega naucijo.

Ko smo izvedle anketo med otroci in odraslimi, smo ugotovile, da je anketirancem pri izbiri
izleta najbolj pomembna zabava, kar je tudi en izmed namenov nase aplikacije. Ugotovile smo
tudi, da bi bili anketiranci pripravljeni uporabljati naSo aplikacijo pri obisku SeZane, saj jim
je bila vsec.

Podali so nam tudi predloge za izboljsanje aplikacije, kot je dodajanje uporabnih informacij o
SeZani.

Ko smo opravile intervju s predstavnico Turisti¢éno informacijskega centra v SeZani, smo
izvedele, da take aplikacije, kot jo izdelujemo mi, na trgu $e ni oziroma ni nobena aplikacija
tako zanimiva za uporabo. Menila je, da je najvecja prednost naSe aplikacije predvsem v
zabavnih in pou¢nih igricah oziroma kvizih. Dodala je, da je center pripravljen naso aplikacijo

predstavljati svojim obiskovalcem in s tem tudi razsirjati informacijo o nje;.

V prihodnosti se bomo posvetile temu, kako aplikacijo ¢im bolje promovirati. Nas cilj bi bil, da
bi jo poznalo ¢im vec potencialnih obiskovalcev mesta Sezana, pa tudi da bi jo poznale Sole, ko
se odloc¢ajo za ekskurzije svojih ucencev.

Aplikacijo bi glede na odzive ljudi sproti izboljSevale, hkrati pa bi dodale Se del, ki bi
obiskovalcem podal informacije za lepSe prezivljanje ¢asa v Sezani (prenociSca, restavracije,
prevozi...).

Zelele bi si tudi, da bi v prihodnosti v aplikaciji dodale e del, ki bi bil namenjen najstnikom.
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Na poti do kon¢nega izdelka nam je bilo najteZje programiranje aplikacije, ker smo se s tem
srecale prvi¢. Veliko ¢asa smo porabile za to, da smo aplikacijo oblikovale na enoten, vendar
atraktiven in zanimiv nac¢in. Tudi izbira taks$nih igric, ki bi bile dovolj enostavne in bi jih tudi
znale sprogramirati, nam je vzela ogromno ¢asa. Prvi¢ smo tudi uporabljale 3D tiskalnik, tako

da nam je to predstavljalo Se dodaten izziv.

Celotna pot od zacetne ideje do kon¢ne izdelave je presegla nasa pricakovanja. Spoznale smo,
da je v izdelek, s katerim bi bil uporabnik zadovoljen, potrebno vloziti veliko truda in
potrpljenja. V najvecje zadovoljstvo nam je, da je iz tega, kar je bilo Se pred pol leta samo ideja,
nastala aplikacija, ki si jo bodo lahko obiskovalci nalozili na Turisti¢no informacijskem centru

v Sezani.
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