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POVZETEK

Z digitalno revolucijo so digitalne kompetence postale obveza vsakega pripadnika moderne
druzbe. Zato smo se vprasale: »Kako razvite so digitalne kompetence pri SestoSolcih?« To je
postalo tudi nase raziskovalno vprasanje, ki nas je usmerjalo po poti odkrivanja novega.

V raziskovalnem delu smo se podale na bitko z vprasanji ter z anketo ugotavljale, katera IKT-
sredstva uporabljajo SestoSolci, ali menijo, da je njihovo znanje o Wordu zadostno v tem
ndigitalnem« svetu, katere digitalne kompetence imajo razvite ... Po navodilih, ki smo jih
zapisale, so imeli SestoSolci izziv, da v Wordu ustvarijo sestavek in se tako postavijo pred boj s
prepriCanjem v svoje znanje, hkrati pa se soo€ijo tudi z resnico in (ne)znanjem. V okviru
raziskovanja smo opravile tudi intervju z rac¢unalnicarjem, psihologinjo in ravnateljem osnovne
Sole. S tem smo pridobile razli¢ne poglede na digitalne tehnologije in z njimi povezane digitalne
kompetence.

Pred raziskovanjem smo si postavile delovne hipoteze. V eni izmed njih smo napovedale, da
bodo v anketi uc¢enci izrazili visoka prepri¢anja v svoje znanje o programu Word, po njihovem
dejanskem izzivu ustvarjanja sestavka v tem programu pa se bo izkazalo, da je njihovo
prepricanje napac¢no. Ob koncu raziskave smo to hipotezo potrdile, saj SestoSolci niso bili vesci
ustvarjanja in oblikovanja dokumentov v programu Word. V prihodnje bo zato potrebno v
razvoj digitalnih kompetenc vloziti veliko truda.

KLJUCNE BESEDE: digitalne kompetence, tehnologija, mlajse generacije, Word



ABSTRACT

With the digital revolution, digital competence has become an obligation for every member of
modern society. So we asked ourselves: “How developed are the digital competences of sixth
graders?” It has also become our research question, which has guided us on the path of
discovery.

In the research work, we went into battle with questions and with a survey, we determined
which ICT tools are used by sixth-graders, whether they think their knowledge of Word is
sufficient in this “digital” world, and which digital competencies they have developed ...
According to the instructions we wrote, the sixth-graders had a challenge to create a
composition in Word and thus face the challenge of believing in their knowledge, while also
confronting truth and (un)knowledge. As part of the research, we interviewed a computer
teacher, a psychologist and a primary school principal. We have gained different views on
digital technologies and related digital competencies.

Before doing the research, we made a working hypothesis. In one, we predicted that in a survey,
students would express strong beliefs about their knowledge of Word, but after their actual
challenge of creating a composition in Word, their belief would turn out wrong. At the end of
the study, we confirmed this hypothesis because the sixth-graders were not proficient in creating
and formatting documents in Word. In the future, a lot of effort will be needed to develop digital
skills.

KEYWORDS: digital competencies, technology, younger generations, Word



ZAHVALA

»Vasih ugasne nasa lastna svetloba in jo ponovno prizge iskra druge osebe. Vsak od nas ima
razlog za globoko hvaleznost tistim, ki so prizgali plamen v nas.« — Albert Schweitzer

Iskreno se zahvaljujemo vsem, ki so v nas prizgali plamen, tudi ob nevihti. Hvala vsem, ki so
nam kazali pravo pot kljub temi. Ogromna zahvala gre vsem ucencem Sestih razredov, ki so
predstavljali anketirano skupino in ustvarjali dokumente v programu Word. Brez njih
raziskovalna naloga ne bi nastala. Med raziskovanjem pa nas je najveckrat pogrel in spodbudil
plamen nase mentorice Polone Stante. Vedno je bila na voljo za kakr$nakoli vprasanja ter
negotovosti in nas spodbujala na poti odkrivanja digitalnih kompetenc. Besedo hvala je vredno
izre¢i tudi vodstvu OS Smarje pri Jelsah, ki nam je omogo¢ilo opravljanje raziskovalnega dela in
uciteljici Branki Dakovi¢ za lektoriranje dela ter uciteljici Tanji Marzidovsek za pomo¢ pri
prevodu povzetka v angles¢ino.



1 UvOD

Z digitalno revolucijo, ki se je za¢ela v drugi polovici 20. stoletja in traja e danes, je tehnologija
postala simbol pravzaprav vsega okoli nas oz. vsega, kar sili ljudi v sodelovanje, povezanost in
pristen medosebni stik. Tehnologija je namre¢ postala klju¢ raziskovanja, brskanja,
komuniciranja, dela, zabave in sprostitve. Kljub dolocenim prednostim tehnologije pa se ne
moremo izogniti temni plati digitalizacije in njenim posledicam, ki z grenkim priokusom
soustvarjajo vsakdan moderne civilizacije. V zadnjih nekaj letih pa je zaradi pospeSene
digitalizacije postalo jasno, da bo v prihodnosti Clovestvu vladala tehnologija. Je torej
tehnologija nasa prihodnost ali pa je prihodnost tehnologije v nas? To je vprasanje, katerega
odgovor je odvisen od razli¢nih dejavnikov, ¢asa in svetovnih vplivnezev, vendar bo od te
odlo¢itve postala odvisna tudi usoda mlajSih generacij. Nasa naloga je torej, da se na usodo
sveta v digitalni dobi in dobi tehnologije ustrezno pripravimo in, kar je najpomembnejsSe —
opremimo z znanjem. Modri um Christian Lous Lange je neko¢ dejal, da bo tehnologija z roko
v roki sodelovala z vsakim, katerega razum vlada umu tehnologije, a bo unicila vsakega, ki
podcenjuje njeno mo¢. »Tehnologija je namre¢ koristen sluzabnik, a zelo nevaren gospodar.«

1.1 Cilj raziskovalne naloge

Digitalne kompetence iz dneva v dan postajajo pomembnejSi del naSega Zivljenja. S to
raziskovalno nalogo smo Zelele raziskati, kako so na modernizacijo in razvijanje sveta
pripravljene mlajSe generacije, natan¢neje SestoSolci, kakSen je njihov pogled na digitalne
kompetence in za katere namene uporabljajo informacijsko-komunikacijsko tehnologijo (IKT).
V anketi smo jim zastavile nekaj vprasanj o IKT, kasneje pa so se preizkusili §e v ustvarjanju
sestavka v programu Word. Cilj raziskovalne naloge je bil ugotoviti, kako vesc¢i so SestoSolci
uporabe Worda in iskanja informacij, kar sta tudi dva sestavna dela digitalnih kompetenc. Pri
raziskovanju smo opravile tudi intervju z ravnateljem osnovne Sole, raunalni¢arjem in
psihologinjo z namenom, da dobimo njihov pogled na tehnologijo, digitalizacijo sveta in
digitalne kompetence.



1.2 Hipoteze

Po zadetnem raziskovalnem vpraSanju »Kako razvite so digitalne kompetence pri SestoSolcih?«
smo si postavile hipoteze, ki so nas usmerjale pri odkrivanju in raziskovanju podrocja ter nas
uspesno pripeljale do konca raziskave, kjer smo lahko zastavljene hipoteze bodisi potrdile
bodisi ovrgle.

HIPOTEZA 1: Sestosolci najveé ¢asa na telefonih namenijo uporabi druzbenih omreZij.

To sklepamo, ker je danasnja mladina mocno izpostavljena tehnologiji in s tem tudi vplivu
druzbenih omrezij, preko katerih mladi komuniciramo.

HIPOTEZA 2: Uporaba racunalnika pri pouku se zdi u¢encem pomembna.

Menimo, da bomo po opravljeni anketi ugotovile, da se u¢encem uporaba rac¢unalnika 0ziroma
IKT nasploh v Solskem sistemu zdi pomembna.

HIPOTEZA 3: U¢enci se raje ucdijo iz zvezkov in zapiskov.

Predvidevamo, da bodo anketiranci odgovorili, da se raje ucijo iz zvezkov in zapiskov kot s
pomocjo uporabe tehnologij.

HIPOTEZA 4. Ucdenci menijo, da imajo dobro razvito kompetenco ustvarjanja
dokumentov v Wordu, po njihovi nalogi v tem programu pa se bo njihovo misljenje
izkazalo za napacno.

Pri¢akujemo, da bodo ucenci na anketno vprasanje, Ki jih sprasuje po njihovem mnenju o svojih
kompetencah uporabe Worda, odgovorili s pozitivnim odgovorom, torej, da dobro. Ko pa jih
bomo postavile pred izziv in dejansko nalogo, s katero bomo preverile njihovo dejansko znanje
oblikovanja dokumentov v programu Word, se bo izkazalo, da je njihovo znanje na nizki
stopnji.

HIPOTEZA 5: Ucdenci, ki obiskujejo ali so obiskovali neobvezni izbirni predmet
racunalni§tvo (NRA), bodo pri delu s programom Word spretnejSi in bodo znali
oblikovati dokument bolje od ostalih.

Kot Ze omenjeno, bomo v nadaljevanju raziskovanja znanje uporabe v Wordu pri Sestosolcih
tudi preverile. Menimo, da bo znanje tistih, ki so obiskovali ali obiskujejo NRA, na vis;ji stopnji,
saj so v okviru predmeta Ze pridobili oz. usvojili doloceno racunalniSko znanje.

HIPOTEZA 6: Psihologinja ne podpira uvajanja tehnologije v sam solski sistem in Solstvo.

Pri raziskovanju bomo opravile tudi intervju s psihologinjo. Menimo, da bo nasprotovala
uvajanju tehnologije v Solstvo, ker tehnologijo opazuje z vidika psihologije, ki tehnologijo
prikazuje v slabi luci.
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1.3 Potek raziskovalnega dela

1.3.1 Metodologija in metode dela
Pri

izdelavi raziskovalne naloge smo uporabile naslednje metode dela:
— branje strokovne literature,

— opisna metoda dela,

— metoda zbiranja podatkov s spletnim anketnim vprasalnikom,
— metoda zbiranja podatkov — delo v programu Word,

— opazovalna metoda,

— intervju,

— obdelava podatkov in analiza.

Informacije in podatke, uporabljene v teoreticnem delu, smo pridobile s proucevanjem
strokovne literature. Najve¢ podatkov smo pridobile iz spletnih virov, nekaj malega pa tudi iz
tiskane literature, ki pa je dostopna tudi na spletu. Pri empiricnem delu smo uporabile
kvantitativno in kvalitativno metodo zbiranja podatkov. Podatke smo pridobile z vprasalniki, ki
so vsebovali vprasanja odprtega in zaprtega tipa, z opazovanjem ucencev pri ustvarjanju v
programu Word in analizo njihovega dela ter z intervjuji.

1.3.2 Raziskovalno okolje

Raziskava je bila med $estoSolci izvedena v radunalniski uéilnici OS Smarje pri Jelsah pri pouku
gospodinjstva v mesecih novembru, decembru in januarju. Ucenci so anketo resili v Soli, prav
tako so v Soli ustvarjali v programu Word. Tudi intervjuji so bili izvedeni v Solskih prostorih.

1.3.3 Raziskovalni vzorec

Pri raziskovanju digitalnih kompetenc $estosolcev je sodelovalo 112 ugencev 6. razreda OS
Smarje pri Jelsah. Anketo je reilo 112 udencev, prav toliko jih je ustvarjalo tudi dokument v
izbranem programu.

V intervjuju so sodelovali zaposleni na OS Smarje pri Jelah, in sicer ravnatelj, psihologinja
ter raCunalnicar.
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2 TEORETICNI DEL

2.1 Razvoj IKT

IKT je kratica za informacijsko-komunikacijske tehnologije. Mednje spadajo racunalniki,
televizija, mobilni telefoni, telegrafi itd. Ta plat tehnologije je zaéela svojo zgodbo pisati okoli
leta 1970 ob eksploziji digitalne revolucije (Zgodovina IKT od njihovega nastanka do danes, b.
d.).

Digitalna revolucija je znana tudi pod imenom tretja industrijska revolucija, ki se je, kot ze
omenjeno, zacela v drugi polovici 20. stoletja s Sirjenjem digitalizacije in traja Se danes
(Information Age, b. d.).

Osnova mnogih sodobnih tehnologij je telefon. Poskusi njegovega nastanka segajo v drugo
polovico 19. stoletja, njegova popularizacija pa ze v naslednja desetletja. Temelj za univerzalno
komunikacijo na svetu je postavil ravno telefon (Zgodovina IKT od njihovega nastanka do
danes, b. d.).

Prvi racunalnik je bil izumljen leta 1953 (Zgodovina raCunalniStva, b. d.). Sprva so bili
racunalniki ogromni, zasedli so celoten prostor, z razvojem pa so se postopoma zaceli kréiti.
Kljuéno vlogo pri tem je imel razvoj tranzistorjev, ki so omogocili ve¢ moc¢i. Kasneje se pojavi
tudi prva primitivna razli¢ica omrezja, vojaska kreacija, ki je danes internet — Svetovno
racunalnisko omrezje.

V sedemdesetih letih so ljudje zaenjali vedno ve¢ govoriti o IKT. Takrat se je zacela
tehnoloska revolucija, ki je povzrocila dokon¢no vkljucitev IKT v komunikacijo, kar je
izhodisc¢e trenutne digitalne dobe. Manjkal je Se zadnji impulz, ki bi naredil tehnologijo taksno,
da bi zaznamovala celotno obdobje. Ta impulz je dal nastanek interneta in svetovnega spleta.
Od devetdesetih let se je uporaba interneta in svetovnega spleta razsirila po celotnem planetu.

K povezanosti pa pripomorejo tehni¢ne izboljSave obstojecih naprav, kot je npr. telefon.
Dandanes prakti¢no v svojem Zepu skoraj vsak nosi najpametnejs$i um z vsemi informacijami
ze na dosegu roke (Zgodovina IKT od njihovega nastanka do danes, b. d.).

2.2 Kompetence

Kompetence so zmoZnosti uporabe tistega znanja, ki nam omogoci uspesno in ucinkovito
izvedbo dolocenega dela. Sestavljene so iz raznolikih ve$¢in, izkuSen;j in karakternih lastnosti.
Znanih je 8 klju¢nih kompetenc: pismenost; vecjezic¢nost; kulturna ozaves€enost in izraZanje;
podjetnostne kompetence; drzavljanske kompetence; osebnostna, druzbena in ucna
kompetenca; matemati¢na, naravoslovna, tehniska in inZenirska kompetenca (STEM) in
digitalne kompetence (Vuorikari idr., 2023: 5).
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Te v skupni povezavi in sodelovanju omogocajo delovni uspeh (Kompetence (kadrovsko
podrocje), b. d.). V povezanosti in sodelovanju predstavljajo klju¢ do vsezivljenjskega ucenja.

Naravoslovje,

tehnologija,
inZenirstvo,
matematika
< (ang. STEM)
Digitalne Vetjezitnost
kompetence \
y == % e
N\ \ «"‘““\\

P 4 % P S %
Kljutne \ / \
f  Osebnostna, ) \ \
| druzbenain kY vi Pismenosti
‘,‘\\ uéna kompetenca ,\ \ komPEtence \ .,‘

\ J \ \ /

o"“"/

Kultuma
ozavescenost in
izrazanje

DrZzavljanske
kompetence

Podjetnostne
kompetence

Slika 1: Kljucne kompetence
(Vuorikari idr., 2023)

2.3 Digitalne kompetence

Digitalne kompetence predstavljajo eno od zgoraj omenjenih osmih kompetenc, ki jih lahko z
drugimi besedami imenujemo evropske kompetence za prihodnost (Digitalne kompetence so
kljucna vescina 21. stoletja!, b. d.). Digitalne kompetence vkljucujejo samozavestno, kriti¢no
in odgovorno uporabo digitalnih tehnologij pri ucenju, delu in sodelovanju v druzbi.
Opredeljene so kot kombinacija znanja, spretnosti in odnosov (Digitalna vkljucenost, b. d.). Za
uspesno obvladovanje digitalnih kompetenc je kljuénih 5 digitalnih podrocij, to so:
informacijska in podatkovna pismenost, komuniciranje in sodelovanje, ustvarjanje digitalnih
vsebin, varnost in reSevanje problemov (Vuorikari idr., 2023: 7). Ta bodo v nadaljevanju tudi
predstavljena.
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Slika 2: Podrodja digitalnih kompetenc

(Dvig digitalnih kompetenc, b. d.)

2.3.1 Informacijska in podatkovna pismenost
Med pet kljuénih digitalnih podro¢ij, ki soustvarjajo digitalne kompetence, spada tudi
informacijska in podatkovna pismenost.

Podatek je dejstvo, s katerim opredmetimo realnost. Z ve¢ podatki tvorimo informacijo, tj.
urejen sklop podatkov, ki raziri nase znanje oz. je prirast znanju (Osnove informatike, b. d.).

»Informacijska pismenost je zmoznost najti, oceniti in uporabiti informacijo, da bi postali
samostojne osebe, ki se vse zivljenje u¢imo (Awards, publishing, and ..., b. d.).«

Najbolj citirana definicija informacijske pismenosti se glasi: »Na koncu so informacijsko
pismeni ljudje tisti, ki so se naucili uciti. U¢iti se znajo zato, ker vedo, kako je znanje
organizirano, znajo najti informacije in jih uporabiti tako, da se drugi lahko uc¢ijo od njih. To so
ljudje, pripravljeni na vsezivljenjsko ucenje, ker znajo najti informacije, ki jih potrebujejo za
kakrsnokoli nalogo ali odlocitev (Informacijska pismenost in informacijski viri, 2017).«

Podatke lahko pridobimo na ve¢ nacinov: s pomocjo spleta, iz literature, knjig in u¢benikov, z
izkusnjami, intervjuji ... Vendar se po podatkih NUK Ljubljana v zadnjih desetletjih razvija
»Google« generacija, ki se oklepa izklju¢éno monotonega pridobivanja podatkov. To so mladi,
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rojeni po letu 1993, katerih glavni in klju¢ni vir podatkov je splet. Vecina mladih, ki se danes
vpisuje v srednje Sole, je mlajSih od pojava namiznih racunalnikov, vendar so bolj vesci
ra¢unalniske tipkovnice kot pisala v roki. Knjiznico kot vir podatkov uporabljajo vse redkeje
(Informacijska pismenost in informacijski viri, 2017).

Med informacijsko in podatkovno pismenost spadajo 3 podpoglavja:

1. brskanje, iskanje in filtriranje podatkov, informacij in digitalnih vsebin, vkljuc¢eno je tudi
jasno izrazanje informacijskih potreb, iskanje podatkov, informacij in vsebin v digitalnih
okoljih, dostopanje do njih in krmarjenje med njimi, oblikovanje in dopolnjevanje osebnih
strategij iskanja,

2. vrednotenje podatkov, informacij in digitalnih vsebin, pri ¢emer analiziramo, primerjamo in
kriticno vrednotimo verodostojnost in zanesljivost virov podatkov ter interpretiramo digitalne
vsebine,

3. upravljanje podatkov, informacij in digitalnih vsebin, to je, da organiziramo in shranjujemo
podatke za bodoc¢o uporabo v strukturiranem digitalnem okolju (Vuorikari idr., 2023: 9, 11, 13).

2.3.2 Komuniciranje in sodelovanje

Komuniciranje je pomemben in neizogiben del ¢loveskega vsakdanjika. Paul Watzlawick je
neko€ dejal, da je nemogoce ne komunicirati. Komuniciranje je namre¢ osnova zivljenjskega
odnosa do socloveka (Kakovi¢, 2017).

SSKJ glagol komunicirati razlaga kot: izmenjavati, posredovati misli, informacije,
sporazumevati se (Fran/SSKJ, b. d.).

Sodelovanje je mo¢no povezano s komuniciranjem, kajti uspeva le pod pogojem komuniciranja
(Sodelovanje — klju¢na kompetenca prihodnosti, b. d.).

V SSKJ ima glagol sodelovati tri pomene:

1. biti dejavno povezan zaradi skupne dejavnosti,
2. skupaj z drugimi biti udelezen pri kakem delu,
3. spremljati kako dogajanje z mislimi, dejanji (Fran/SSKJ, b. d.).

Poznamo ve¢ nacinov komunikacije. V povezavi z digitalnimi kompetencami lo¢imo dva
osnovna nacina komuniciranja: komunikacija v virtualnem okolju in komunikacija v realnem
svetu. Med njima se pojavljajo velike razlike. Pri komunikaciji v realnem svetu imamo nekatera
pravila bontona (spostovanje, posluh sogovorcu, strpnost, prijaznost ...), ki prav tako velja za
komunikacijo v virtualnem svetu, a slednjo upostevajo le redki. Dejstvo, da pri virtualni
komunikaciji naSega sogovornika ne vidimo in on ne vidi nas, marsikoga opogumi in
posameznik lazje stori ali izrece besede, ki jih v realnem svetu ne bi. Vedno se moramo vprasati,
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ali bi to, kar smo zapisali, izrekli tudi v zivo. Tudi pri komunikaciji v virtualnem svetu moramo
biti spostljivi, ne Zaliti, paziti na jezik pisanja ... Preden posljemo sporocilo, ga preberimo, da
se prepricamo, ali bo prejemnik sporocila lahko razumel, kaj smo mu zeleli sporociti. Pazimo,
da ne uporabljamo samo velikih ¢rk, saj so te v virtualnem svetu znak kri¢anja. Ker omenjena
komunikacija onemogoca izrazanje Custev, v ta namen uporabljamo t. i. smesSke, ki lahko
ponazorijo naSe emocije (Center za e-izobrazevanje FM, 2005 v Pi¢ulin, 2022).

Pod komuniciranje in sodelovanje spada 6 podpoglavij:

interakcija z uporabo digitalnih tehnologij,

deljenje z uporabo digitalnih tehnologij,

drzavljansko udejstvovanje z uporabo digitalnih tehnologij,
sodelovanje z uporabo digitalnih tehnologij,

spletni bonton,

upravljanje digitalne identitete (Vuorikari idr., 2023: 4).

ok~ whE

Posameznik, ki je pridobil spretnosti na tem podro¢ju, zna komunicirati in sodelovati s pomo¢jo
razli¢nih digitalnih naprav in aplikacij. Z uporabo komunikacijskih orodij (npr. Skype, e-posta
in spletni klepeti) se zna odzvati na razlicne komunikacijske oblike (npr. s posiljanjem
glasovnega sporocila (angl. voice message) ali poSiljanjem ter prejemanjem elektronskih
sporo¢il) (Digitalna kompetenca, b. d.).

2.3.3 Ustvarjanje digitalnih vsebin

Z osvojenim digitalnim znanjem lahko posameznik ustvari vsebino v razli¢nih formatih,
vklju¢no z multimedijo, ter ureja in izboljSuje svoj lasten material ali vsebino, ki jo je ustvaril
nekdo drug. Posameznik je sposoben preoblikovati, izboljsati in zdruziti obstojece vire za
ustvarjanje nove originalne vsebine. Zna programirati in dolocati nastavitve, spreminjati
programe in aplikacije ter razume ozadja programov (Digitalna kompetenca, b. d.). Pri spletnem
ustvarjanju se srecamo s podro¢jem t. i. avtorskih pravic, ki zagotavlja spoStovanje njegovih
moralnih in premoZenjskih interesov (Avtorska in sorodne pravice, b. d.). Pod ustvarjanje
digitalnih vsebin spada:

razvoj digitalnih vsebin,

umescéanje in poustvarjanje digitalnih vsebin,
avtorske pravice in licence,

programiranje (Vuorikari idr., 2023: 4).

wnE

2.3.4 Varnost

Varnost je stanje, ko smo zavarovani 0z. obvarovani pred nevarnostjo ali izgubo (Varnost, b.
d.). Znanje na digitalnem podroc¢ju varnosti nam omogoca varno uporabo digitalnih naprav.
Pomembno je, da jih zna posameznik pravilno zaséititi S pomoc¢jo razli¢nih varnostnih oz.
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protivirusnih programov ter da te programe tudi redno preverja in posodablja. Skrbno moramo
varovati tako svoje kot tudi tuje podatke ter tako skrbeti za zasebnost (Dolinar idr., 2023: 19).
Ce pride do okuZbe naprave z virusom, osvojene spretnosti pomagajo posamezniku pravilno
ravnati in odpraviti napako. Znanje s tega podro¢ja mu pomaga pri ustrezni uporabi varnostnih
gesel za dostop do naprave, spletnih storitev, datotek, elektronskih sporocil in podobno. S
pridobljenimi digitalnimi veSCinami je mogoce prepoznati nezeleno elektronsko posto, jo
samodejno odstraniti ter zaznavati znake drugih spletnih prevar. Poleg tega posameznik, Ki je
seznanjen s tem podroc¢jem, razume tveganja, povezana z uporabo digitalne tehnologije za svoje
zdravje, se zaveda, kako se jim izogniti, ter razume vpliv sodobne tehnologije na okolje
(Digitalna kompetenca, b. d.).

Osnovna pravila za varnost na spletu so: prenaSanje datotek iz zaupanja vrednih virov,
izogibanje spletnim stranem s piratsko vsebino, redno izdelovanje varnostnih kopij podatkov,
shranjevanje podatkov na lo¢enih pomnilniskih napravah (brez povezave s spletom), sprotno
posodabljanje protivirusnih programov, uporaba zadnjih razli¢ic operacijskih sistemov in
programov ter pazljivost pri prejemanju neobicajne e-poste itd., tudi ¢e jo je posredovala nam
znana oseba (Kako se ubraniti pred zlonamernimi programi?, b. d.).

Pod podrocje varnosti spadajo 4 podpoglavja:

1. skrb za varnost naprav,

2. varovanje osebnih podatkov in zasebnosti,
3. skrb za zdravje in dobrobit,

4. varstvo okolja (Vuorikari idr., 2023: 4).

Nevarnost in slabe plati interneta in tehnologije so se pokazale ze s pojavom tehnologij, ki so
naredile velike spremembe — ne le pri komuniciranju, temve¢ tudi pri opravljanju vsakodnevnih
nalog. Zaradi teh pridobitev pa smo postali tudi ranljivejsi.

Magnet za napadalce, ki so drugace imenovani tudi hekerji, pirati, prevaranti, posiljatelji
nezaZzelenih elektronskih sporocil in podobni nepridipravi, so nasi osebni podatki in varnostna
gesla. Z zlorabo teh lahko naredijo velikansko Skodo (Varni na internetu, b. d.).

Med najpogostejse nevarnosti na spletu spadajo:

1. raCunalniski virusi: so programska koda, imajo znacilnost, da so se sposobni
razmnozevati in prenasati brez vednosti in volje uporabnika, ko pa se razmnozijo, lahko
zacnejo s Skodljivim vedenjem (na primer brisanjem podatkov) (Zasc¢ita mobilnika, b.
d),

2. phishing ali laZzno predstavljanje: to je ustvarjanje laznih spletnih mest, telefonskih
Stevilk ali e-posStnih naslovov, ki posnemajo zakonite vire z namenom pridobivanja
informacij, prevare, kraje denarja ali uvajanja zlonamernih programov na naprave
(Lazno predstavljanje (phishing) kaj je to?, b. d.),
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3. trojanski konji: vrsta zlonamerne programske opreme, Ki se predstavlja uporabniku kot
uporaben program, v resnici pa prikrito deluje v ozadju in okuzi napravo (Zascita
mobilnika, b. d.),

4. rootkit: programska oprema, ki jo kriminalci uporabljajo za dostop do racunalnika ali
pridobitev nadzora nad racunalniskim omrezjem (Kaj je rootkit?, b. d.),

5. racunalniski ¢rv: zlonameren program, ki se za razliko od vecine drugih ne more
razmnozevati sam, temveC se razmnozuje preko omrezij na ¢im veC racunalnikov
(obi¢ajno preko SMS- ali MMS-sporocil) (Varnost, b. d.).

2.3.5 Resevanje problemov

Ob uporabi digitalnih naprav se lahko pojavijo tudi tehni¢ne tezave, zato je pomembno, da zna
posameznik reSiti dolo¢eno enostavnejSo ali teZjo tehni¢no tezavo. Osvojene spretnosti
omogocajo lazjo presojo o ustreznosti in ucinkovitosti izbranega digitalnega orodja,
programske opreme in storitve za doloceno opravilo ter dodatno pripomorejo k zavedanju o
pomembnosti razvoja novih tehnologij, njihovega spremljanja in nadgrajevanja ra¢unalniskih
znan;.

Pod to podrogje sodijo:

reSevanje tehni¢nih tezav,

ugotavljanje potreb in opredelitev tehnoloskih odzivov,

ustvarjalna uporaba digitalne tehnologije,

prepoznavanje vrzeli v digitalnih kompetencah (Vuorikari idr., 2023: 4).

M owbde

2.4 Program Word

Microsoft Word je program, namenjen urejanju besedil. Razvilo ga je podjetje Microsoft
Corporation 25. oktobra 1983. Prvotno se je Microsoft Word imenoval Multi-Tool in je bil
namenjen sistemom Xenix (ukinjena razliica operacijskega sistema Unix za
mikrorac¢unalniSke platforme). Kasneje pa so nastale razli¢ice tudi za druge platforme; najbolj
znana sta operacijska sistema i0S (2014) in Android (2015). Windows 10 je novejsi operacijski
sistem, trenutno najnove;jsi pa je Windows 11. Poznamo dve vrsti Worda: Word za Windows
in Word za Mac.

Word za Windows je program, ki vsebuje osnovne zmoznosti namiznega zaloznistva in je danes
najbolj razsirjen program za urejanje in obdelavo besedil na svetovnem trgu. Sedanji najnove;jsi
je Word 2021, kjer je dodana funkcija soavtorstva, vizualne osvezitve zaCetne izkuSnje in
zavihkov, samodejno shranjevanje v oblak, temni nacin, fokus ¢rte, posodobljen zavihek za
risanje in podporo ODF 1.3. Seveda pa se bo Se razvijal in bodo nastale nove, Se bolj
modernizirane razli¢ice.
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Word za Mac je bil druzbi predstavljen 24. januarja 1984, Microsoft pa je Word 1.0 za Mac
predstavil leto kasneje, 18. januarja 1985. Mnogi zaradi razli¢nih razlogov, npr. dostop do starih
datotek, Se dandanes uporabljajo razli¢ico Word 5.1. Trenutno najnovejsi je Word 2021, ki je
dodal soavtorstvo v realnem ¢asu, temni nacin, poglobljene izboljsave bralnika, ostrenje vrstic,
vizualno osvezitev, samodejno shranjevanje v oblak, moznost shranjevanja slik v formatu SVG
in nov oris sloga Sketched.

Word Art je pripomocek za oblikovanje besedila, ki med drugim omogoca tudi risanje.
Ustvarila sta ga Scott Forstall in Nat Brown. Omogoca ustvarjanje s teksturami, obrisi, sencenji,
tridimenzionalnimi uc¢inki in mnogimi drugimi operacijami, ki niso na voljo prek standardnega
oblikovanja pisave (Microsoft Word, b. d.).

Slika 3: Logo Microsoft Word

(Microsoft Word, b. d.)

2.5 Prednosti in slabosti tehnologije

Obstajajo razli¢ne prednosti in slabosti tehnologije. Vpliv, ki ga ima tehnologija na vsakdanje
zivljenje, je tako reko¢ neizmerljiv. Tehnologija je omogocila napredek na stevilnih podrocjih,
vendar ima tudi negativen vpliv na ljudi in celotno druzbo.

Med prednostmi tehnologije je treba poudariti velik napredek in olajSavo na razli¢nih

zivljenjskih podrocjih. Tehnologija nam je omogocila virtualno komunikacijo — komunikacijo

na razdalje. S tehnologijo smo pridobili tudi enostaven dostop do informacij in splosno olajsanje
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zivljenjskega sloga ljudi. V danasnji dobi se lahko npr. u¢enci ucijo na svetovni ravni, ne da bi
zapustili svojo ucilnico (10 prednosti in slabosti tehnologije, b. d.).

Po drugi strani pa s tehnologijo odkrivamo tudi njene temne plati. Veliko ljudi je izgubilo delo,
tehnologija je pomagala pri ustvarjanju orozja za mnozi¢no unic¢evanje in veliko ljudi je ta ista
tehnologija celo zasvojila (tj. odvisnost, motnja, ki ima mocan vpliv na razpoloZenje,
zaznavanje in ¢ustvovanje). Nekateri so postali mnogo bolj socialno izolirani, to pomeni, da
vec Casa prezivijo ob igranju video iger kot pa npr. zunaj na igriS¢u (Odvisnosti, b. d.).

Slika 4: Zasvojenost s telefonom

(Three practical ways to break your smartphone addiction according to digital detox experts, b. d.)

2.6 Pomen digitalnih kompetenc

Od zacetka tehnoloske revolucije in z izumom raCunalnika, interneta in elektronske
komunikacije so digitalne kompetence postale zahtevan standard v poslovnem okolju. Razli¢ne
panoge so se v zadnjih letih lotile digitalizacije procesov (Digitalna kompetenca, b. d.). Umetna
inteligenca, robotika, avtomatizacija, strojno ucenje in podobne tehnologije so na novo
definirale delovne tokove, zato delodajalci zahtevajo posebne digitalne kompetence in znanja,
s katerimi lahko podjetje izstopa na delovnem trgu. Digitalne veSCine so postale nujne za
podjetja in delovno silo, kar prikazuje tudi vsesplosen prehod na digitalne interakcije, kot so na
primer delo na daljavo, spletno trgovanje in virtualno sodelovanje. Digitalne ves¢ine niso v
pomo¢ samo v poslovnem zivljenju, ampak so koristne tudi doma, torej so klju¢ne v danasnji
sodobni druzbi in gospodarstvu. Tudi na domacem naslonjau boste potrebovali digitalno
znanje, ¢e boste zeleli izkoristiti prednosti digitalne druzbe. Brskanje po spletu, nakupovanje,
spremljanje dogodkov v Sloveniji in drugod po svetu, tudi igranje iger, vse to zahteva dolo¢eno
digitalno znanje. Nobeno usvojeno znanje ne bo zaman (Ocenite svoje digitalne kompetence in
znanja, b. d.).
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2.7 Kako izboljsati digitalne kompetence?

Danasnje zivljenje od nas zahteva, da pridobivamo in razvijamo nova znanja in spretnosti, s
katerimi laze in bolje prezivimo Vv svetu, ki nas obdaja. Z novimi znanji se nam odpirajo mnoge
priloznosti ustvarjanja, sodelovanja in poseganja po izobrazevalnih virih, ki so prosto dostopni
v digitalnem svetu. Pri uporabi sodobne tehnologije moramo biti pozorni na razvijanje
pozitivnega odnosa do digitalnega drzavljanstva. V okviru Skupnega raziskovalnega sredisca
Evropske komisije je bil leta 2022 izdan DigComp 2.2, referen¢ni okvir digitalnih kompetenc
za drzavljane z novimi primeri rabe digitalnih kompetenc, ki je bil leta 2023 preveden tudi v
slovens¢ino (Vuorikari idr., 2023: 4, 5, 6).

Svoje digitalne spretnosti in znanje lahko razvijamo na razli¢ne nac¢ine. Udelezimo se lahko
npr. hekatonov, dogodkov, kjer se zdruzijo posamezniki z namenom iskanja resitve za dolocen
raziskovalni problem. Znanje lahko poglobimo tudi na razli¢nih delavnicah, izobrazevanjih in
dogodkih s podroc¢ja digitalne tehnologije. Digitalne spretnosti lahko izboljSamo tudi s
prebiranjem raznih knjig, ¢lankov, revij in skozi njihove besede odkrivamo skrivnosti
tehnologije (Hekaton? Hekaton!, b. d.).

Ze v $oli se mnogi otroci sreujejo z osnovami digitalnih kompetenc (predvsem pri temu
namenjenih krozkih, kot so npr. raCunalnistvo, robotika in multimedija). Med mlaj$imi so teme
o druzbenih omrezjih kar obcutljive, saj nekateri Se ne uporabljajo mobilnih naprav oz. jim
star$i pri njihovi starosti uporabe le-teh ne dopuscajo. Ob taksnih pogovorih mnogokrat prihaja
do konfliktov. Raba digitalnih tehnologij je v Solski sistem dandanes vklju€ena na razli¢ne
nacine, npr. z animacijami, posnetki, i-u¢beniki, e-gradivi ... (Digitalna kompetenca, b. d.).

Glede na potrebe sodobnega zivljenja se razvija digitalne kompetence uc¢encev oz. dijakov na
razliénih podrocjih. Namen uporabe digitalne tehnologije pri pouku je kakovostnejSe
poucevanje in ucenje, ob katerem postopno razvijamo digitalne spretnosti, koncepte in uporabo
v razlicnih okoljih, ki omogocajo uspe$no reSevanje kompleksnih problemov iz Zivljenja
(Dolinar idr., 2023: 15).
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3 RAZISKOVALNI DEL

3.1 Rezultati ankete

S pomocjo ankete smo Zelele izvedeti, kaj SestoSolci menijo o svojih spretnostih na podrocju
digitalnih tehnologij, katera IKT-sredstva uporabljajo in kako pogosto, kaksno je njihovo
mnenje o prisotnosti IKT v Solskem sistemu itn.

Anketo smo ustvarile s pomoc¢jo spletne strani 1-ka. 1zvedena je bila pri pouku gospodinjstva v
racunalniski u€ilnici v mesecu novembru. Sodelovali so SestoSolci. Pri izpolnjevanju ankete
smo bile prisotne in opazovale njihove odzive, odgovarjale na morebitna vprasanja, nejasnosti.

1. Spol anketirancev

moski (40%)

n=112

Zenski (60%)

Graf 1: Spol anketirancev

Iz prvega vpraSanja smo zelele ugotoviti sploSne podatke o anketirancih. Med anketiranci je
bilo 45 deckov (40 %) in 67 deklic (60 %).
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2. Starost anketirancev

12 (5%)
10 (1%)

11 (94%)

n=112
X=3

Graf 1: Starost anketirancev

Ucenci 6. razreda so bili v ¢asu anketiranja ve¢inoma stari 11 let (94 %), 6 ucencev (5 %) je
imelo 12 let, eden pa 10 let (1 %).
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3. V katerem razredu si za&el obiskovati centralno $olo OS Smarje pri Jel§ah?

0% 20% 40% 60%

1.r

2. rq10%
3. r10%

4. r ¥1%

n=112

Graf 2: Pricetek obiskovanja centralne sole OS Smarje pri Jelsah

Najve¢ uéencev je na centralno Solo OS Smarje pri Jelsah prislo v 6. razredu, le en uéenec je
prisel v 4. razredu. Ze od 1. razreda centralno $olo obiskuje 44 udencev, 10 uéencev pa od 5.
razreda. V 2. in 3. razredu ni priSel nihce.
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4. Ali obiskujes 0z. si obiskoval neobvezni izbirni predmet ra¢unalnistvo (NRA)?

da (26%)

ne (74%) n=112

Graf 3: Obiskovanje predmeta racunalnistvo (NRA)

Vecina ucencev (74 %) se ni nikoli odlocila za neobvezni izbirni predmet racunalnistvo, 26 %
SestoSolcev pa ga je obiskovalo.

4.1 V primeru, da je u¢enec pri vpraSanju 4 odgovoril z da, je sledilo podvprasanje:
Koliko let si obiskoval neobvezni izbirni predmet racunalniStvo (NRA) oz. katero leto ga
Ze obiskujes?

Tabela 1: Stevilo odgovorov pri vprasanju 4.1

Stevilo odgovorov 28

Tabela 2: Cas obiskovanja neobveznega izbirnega predmeta racunalnistvo

St. udencev | Odstotki

1LETO |20 71%

2 LETI 8 29 %

*tabela je bila ustvarjena v programu Word

Najvec ucencev je NRA obiskovalo eno leto, 8 u¢encev pa predmet obiskuje ze drugo leto.
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5. Ali se ti zdi uporaba rac¢unalnika pri pouku pomembna?

ne (22%)

da (78%) o
n=

Graf 4: Ali se ti zdi uporaba racunalnika pri pouku pomembna?

Vedini Sestosolcev (78 %) se uporaba racunalnikov pri pouku zdi pomembna, 22 %
anketirancev pa meni, da raunalniki pri pouku ne predstavljajo velike vloge.
En ucenec na to vprasanje ni odgovoril.

5.1 V primeru, da je u¢enec na vprasanje 5 odgovoril z da, je vprasanju sledilo navodilo:
Utemelji svoj odgovor.
Pod utemeljitve svojega odgovora so navedli:

— zaradi hitrega razvoja tehnologije je pomembno, da nas Solski sistem popelje na pot

proti 'digitalni’ prihodnosti in hitri digitalizaciji sveta,

— tehnologija nam omogoca boljse pomnjenje snovi,

— tehnologija nam omogoca prepisovanje snovi s projekcije,

— splet mi omogo¢i odkrivanje ve¢ podatkov in pridobivanje mnogih informacij,

— raziskovanje s pomocjo tehnologije je veliko zabavnejse ...

5.2 V primeru, da je ucenec na vprasanje 5 odgovoril z ne, je vprasanju sledilo navodilo:
Utemelji svoj odgovor.
Med odgovori so navedli:
— imamo zvezke, delovne zvezke in u¢benike,
— imamo ucitelje, polne znanja in z Zeljo po Sirjenju tega znanja med nas, ucence,
— tehnologija ima negativne u¢inke na nase telo, predvsem o¢i,
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— zelimo, da se ohrani tradicionalno pisanje z roko,
— menimo, da je dobro razmisljati s Svojim umom,

— tehnologija ni bila del preteklosti in ljudje so vseeno bili zmozni Sirjenja znanja in novih
obzorij.

*Naj opozorimo, da so se njihovi odgovori ponavljali, zapisale pa smo najbolj pogoste trditve.
Pri tem nismo spreminjale vsebine, vendar smo jih le slovni¢no oblikovale.

6. Katero informacijsko-komunikacijsko tehnologijo (IKT) uporablja$? MozZnih je ve¢
odgovorov.

0% 20% 40% 60% 80% 100%

pametni telefon

namizni ali prenosni racunalnik
pametno televizijo

tabliéni racunalnik

pametno uro
n=111

Graf 5: Katero IKT uporabljas?
Najvec SestoSolcev (86 %) uporablja pametni telefon. Kar 62 % jih uporablja namizni ali
prenosni racunalnik. Televizijo uporablja le 34 % SestoSolcev, tabli¢ni racunalnik 22 % in

pametno uro 20 % ucencev.
En ucenec na to vprasanje ni odgovoril.
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7. Za katere namene in koliko ¢asa dnevno uporabljas$ racunalnik? Izberi eno od
moZnosti pri vsakem vprasanju.

0% 20% 40%: 60%: 80% 100%a
I 1 ] 1 ] 1

Igranje igric

Za Solo

Za raziskovanje

Za poslusanje glasbe

Za gledanje filmov, senj, risank ...

Za druzbena omreda (Youtube, TikTok, Instagram,
Snapchat, Viber ...}

Drugo:
n=111

moh 0-1h 1-2h wm23h wmwvetket3h

Graf 6: Za katere namene in koliko casa dnevno uporabljas racunalnik?

Najve¢ SestoSolcev raCunalniske igre igra manj kot eno uro na dan. Za Solo ve¢ kot polovica
uéencev na ra¢unalniku porabi do 1 uro dnevno. Natanko polovica uéencev porabi do 1 uro za
raziskovanje. Glasbo v 72 % posluSajo eno uro, manj kot eno uro ali pa je sploh ne. Filme,
risanke in serije gledajo na racunalniku v veéini (33 %) do 1 uro na dan. Na druzbenih omrezjih
po vecini (38 %) ne zapravljajo Casa, z izjemo 10 %, ki pa na druzbenih omrezjih na ratunalniku
povpre¢no prezivijo ve¢ kot 3 ure na dan.

Pod druge aktivnosti na racunalniku so navedli:
— pisanje knjige v Wordu,

— gledanje slik zivali,

— zaankete,

— za zapisovanje pomembnih re¢i.

En ucenec na to vprasanje ni odgovoril. Bilo je tudi nekaj ucencev, ki raCunalnika nima. Tem
je bilo naroceno, naj pri anketnem vprasanju 7 vse alineje oznacijo z ni¢ urami.
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8. Za katere namene in koliko ¢asa dnevno uporabljas pametni telefon? Izberi eno od
moZnosti pri vsakem vprasanju.

0% 20% 40% 60%
I 1 ] 1

Drugo:

Za gledanje filmov, nsank, senj ...
Za dolo

Za raziskovanje

Za poslusanie glasbe

Igranje igric

Za druzbena omreZja (Youtube, TikTok, Instagram
Snapchat, Viber j

. R
n= 107

mOh 0-1h 1-2h m23h wmvetket3h

Graf 7: Za katere namene in koliko casa dnevno uporabljas pametni telefon?

Ucenci na telefonu za Solske obveznosti, raziskovanje, igranje igric in poslusanje glasbe
namenijo povprecno med ni¢ in 1 uro dnevno. Majhen odstotek ucencev (9 %) glasbi nameni
ve¢ kot 3 ure dnevno. Filme, serije in risanke na telefonu 20 % ucéencev gleda 1-2 uri. Kar 12
% ucencev ve¢ kot 3 ure na dan prezivi na druzbenih omrezjih.

Pod drugo so navedli:

— zareSevanje kvizov,
— zareSevanje anket,
— zarisanje.

Pet ucencev na to vprasanje ni odgovorilo. Bilo je tudi nekaj ucencev, ki pametnega telefona
nima. Tem je bilo naro¢eno, naj pri anketnem vpraSanju 8 vse alineje oznacijo z ni¢ urami.
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9. Za katere namene in koliko ¢asa dnevno uporabljas tablico? Izberi eno od moZnosti

pri vsakem vprasanju.

0% 20% 40% 60% B80% 100%

Igranje igric

Za solo

Za raziskovanje

Za poslusanje glasbe

Za gledanie risank, filmov, senj ...

Za druzbena omreZja (Youtube, TikTok, Instagram,
Snapchat, Viber ...)

Drugo:
n= 109

moh 0-1h 1-2h m23h wmwveikot3h

Graf 8: Za katere namene in koliko ¢asa dnevno uporabljas tablico?

Sestosolci igric na tabli¢nem ra¢unalniku v vecini (63 %) ne igrajo. Prav tako se tablice v veéini
ne posluzujejo za Solske namene, niti za raziskovanje, gledanje risank, filmov, serij ali za

druzbena omreZja.

Pod drugo so navedli:
— zaankete.

Trije ucenci na to vprasanje niso odgovorili. Bilo je tudi nekaj u¢encev, ki tablice nima. Tem je
bilo naro€eno, naj pri anketnem vpraSanju 9 vse alineje oznacijo z ni¢ urami.
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10. Na lestvici od 1 do 5 (1 — sploh ne znam, 5 — zelo dobro znam) oceni spodaj navedene

trditve.

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Na spletu znam poiskati informacije, ki jih potrebujem. 15%

Znam uporabljati e-posto za komunikadjo (Gmail, Outlook). 8% 11%

Znam uporabljati Word. 10% 13%

Zavedam se tveganja za zdravje, ki lahko |zha)a |z »
neustrezne rabe IKT (racunalniki, tai:lloe telefoni .. 2%
Znam uporabljati PowerPoint. 12% 2% _

E1 22 m3 m4 =S
Graf 9: Ocenjevanje trditev o lastnih digitalnih kompetencah

n=111

55 % ucencev meni, da zna zelo dobro na spletu poiskati informacije, ki jih potrebujejo. Le
pescica SestoSolcev (6 ucencev) meni, da tega sploh ne zna. Tudi za ves¢ine komunikacije ve¢
kot 50 % ucencev meni, da je njihovo znanje zelo dobro. 47 % SestoSolcev je svoje znanje o
uporabi programa Word ovrednotilo z zelo dobro, le 6 % pa je odgovorilo, da tega sploh ne zna.
Tveganja neustrezne uporabe IKT se zelo dobro zaveda 43 % ucencev, 8 % ucencev pa se tega
sploh ne zaveda. Program PowerPoint zna po svojem mnenju zelo dobro uporabljati 40 %

ucencev, medtem ko jih 12 % meni, da programa PowerPoint sploh ne zna uporabljati.

En ucenec na to vprasanje ni odgovoril.
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11. Kateri na¢in ucenja se ti zdi bolj koristen?

s pomogjo racunalnila (32%)

n= 109
s pomodjo zapiskov iz zvezkov in ... (B8%)

Graf 10: Kateri nacin ucenja se ti zdi bolj koristen?

Vedini generacije — 74 ucencem (68 %) — se zdi ucenje s pomocjo zapiskov iz zvezkov in
ucbenikov koristnejSe kot s pomocjo racunalnika, 35 u€encem (32 %) pa bolj ustreza ucenje s

pomocjo racunalnika.

Trije u€enci na to vprasanje niso odgovorili.
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11.1*V primeru, da je u¢enec odgovoril s pomoc¢jo ra¢unalnika, je vprasanju sledilo navodilo:
Pojasni, na kaksen nacin. MozZnih je ve¢ odgovorov.

0% 20% 40% 60% 80%

kvizi (Kahoot)

videoposnetki z razlago na Youtube

z interaktivnimi vajami (uamse.com ...)
za razlago pojmov (prevajalnik, SSKJ)
Drugo:

ChatGPT

Graf 11: Nacin ucenja s pomocjo racunalnika

Ucenci se s pomocjo racunalnika najraje ucijo z reSevanjem sodobnih kvizov (77 %). Radi
poslusajo tudi razlage na Youtubu (54 %) in reSujejo s Snovjo povezane interaktivne vaje (54 %).
Nekateri si pomagajo tudi s SSKJ in prevajalnikom, ¢e potrebujejo razlago pojmov. Chat
GPT-ja se posluzuje najmanj Sestosolcev, tj. le 9 %.

Pod druge odgovore so navedli:

— uporabljam e-u¢benike.
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12. Na katerem podro¢ju uporabe IKT bi potreboval §e dodatno razlago in pomoé?
Oceni z 1-5 (1 — ne potrebujem pomoci, 5 — potrebujem veliko razlage in pomo¢i).
0%

20% 40% 60% 80% 100%

Pri iskanju informad;
Pri delu z Wordom

Pri delu s PowerPointom
Pri posiljanju e-poste

Pri vami uporabi racunalnika
n=111

Graf 12: Na katerem podrocju uporabe IKT bi potreboval se dodatno razlago in pomoc?

Sestosolci menijo, da potrebujejo najmanj pomoéi pri komunikaciji preko e-poste in iskanju
informacij na spletu. Pri delu z Wordom je iz odgovorov razvidno, da 32 % ucencev meni, da
ne potrebuje pomoci, medtem ko bi jih 25 % potrebovalo veliko razlage in pomoc¢i. Tudi pri
uporabi PowerPointa je ocena potrebe po dodatni pomoci in razlagi podobna. Glede varne
uporabe racunalnika 26 % ucencev meni, da ne potrebujejo pomoci, medtem ko bi 24 %
potrebovalo veliko razlage in pomoci.

En ucenec na to vprasanje ni odgovoril.
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3.2 Intervjuji

Med poglabljanjem znanja o digitalnih kompetencah, tehnologiji in uporabi le-te pri SestoSolcih
so se nam utrinjala vedno nova vpraSanja in Stevilne nevednosti, ki smo jih Zelele raziskati.
Predvsem so nas zanimali razli¢ni pogledi na digitalne kompetence, ki jih imajo posamezniki,
ki prihajajo v stik s SestoSolci in so zaposleni na podro¢;jih, ki so s tehnologijo povezani na zelo
razliéne nadine. Zato smo opravile intervju z M. S., ravnateljem Osnovne $ole Smarje pri Jelsah,
racunalnicarjem N. V. in psihologinjo J. K.

Za vse smo sestavile zelo podobna vprasanja in tako pridobile njihova mnenja in poglede na
pospeseno digitalizacijo. VpraSanja intervjujev niso bila sestavljena z moznostjo pravilnih in
napacnih odgovorov. Nas cilj je bil namre¢ pridobiti njihove subjektivne odgovore, misljenja
in prepricanja.

Treba je omeniti tudi, da so bile pri lektoriranju intervjujev odpravljene le jezikovne napake,
vsebina povedanega pa je ostala nespremenjena.

INTERVJU Z M. S., RAVNATELJEM OS SMARJE PRI JELSAH

Kako bi vi definirali digitalne kompetence?

Definicijo digitalnih kompetenc bi podal z dejstvom, da se z njimi vsak spozna 0z. znajde v tem
digitalnem ¢asu, predvsem za razno izpolnjevanje obrazcev, parkirnih prostorov (ogromno ljudi
ima namre¢ tezave z nalaganjem aplikacij) ... Sem mnenja, da je digitalna kompetenca zagotovo
kompetenca, s katero se veliko laZje znajdemo v tem digitalnem svetu.

Ali digitalne kompetence predstavljajo veliko vlogo v vasem zivljenju in kako?

Da, kot ravnatelj je moja vkljucenost v digitalne kompetence precej obSirna. Tudi nasa Sola je
v projektu digitalnih kompetenc in razvijanju prav teh, zelimo namre¢ pripraviti nase u¢ence na
ekspeditivno razvijajo¢ se svet. Ugotavljamo tudi, da so u€enci celo en korak pred nami,
predvsem pri uporabi medmreZzij in raznih aplikacij, vendar menim, da je moja dolznost kot
ravnatelja predvsem, da seznanim ucence tudi s temno stranjo tehnologije.

Kaj pa v Zivljenju vasSih ucencev? Jih kot Sola vpeljujete v svet tehnologije in ¢e, kako?
Da, zagotovo. Moje mnenje je, da tehnologija predstavlja pomemben in velik del nasega
vsakdana, predvsem zaradi zelo hitrega razvoja robotike. Ravno zato smo na $oli zelo dobro
digitalno opremljeni. Imamo namre¢ multimedijsko ucilnico, tablice za cel razred ... Pri tem
govorimo pravzaprav o dveh sistemih: i0S-tabli¢ni ra¢unalniki, v multimedijski ucilnici pa
imamo racunalnike sistema Windows. Menim pa, da je ucence potrebno nauciti, da IKT
uporabljajo za pravo stvar, da digitalnih kompetenc ne zlorabljajo, ampak si z njimi pomagajo
in tako vsaj malce olajSajo delo in zZivljenje.
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4.

In kaksno je vase mnenje o digitalnih kompetencah Sestosolcev? Menite, da so izobraZeni
in imajo usvojene osnove uporabe tehnologije?

Menim, da je njihovo znanje o digitalnih kompetencah na zelo razli¢nih nivojih. In zato smo v
projektu Inovativna pedagogika 5.0, v katerega smo trenutno vkljuceni, izbrali ravno Sestosolce.
Mislim pa tudi, da je nivo njihove razvitosti digitalnih kompetenc odvisen predvsem od okolja,
v katerem Zzivijo. Mi na Soli pa smo tisti, ki vsem omogoc¢imo enakovreden dostop do IKT in
enako pomoc pri slednjem.

Kako po vasem mnenju tehnologija vpliva na socloveka?

Ce uporabljamo tehnologijo v prave namene in do svoje meje — tako kot vse stvari v Zivljenju,
nam lahko ta omogoci enostavnejSe, lazje in lepSe Zivljenje. Vendar na Zalost prihaja tudi do
drugih skrajnosti, to so predvsem verbalne in neosebne spletne zlorabe, in menim, da je to
slabost, ki tehnologijo prikaze v slabi luci.

INTERVJU Z N. V., RACUNALNICARJEM

Kako bi vi definirali digitalne kompetence?

Digitalne kompetence so neko znanje, sploSna razgledanost na podro¢ju racunalnistva in
informatike, predvsem pa pri posameznem podrocju, npr. digitalne kompetence na podrocju
matematike, slovensc¢ine, naravoslovja itd. V smislu, da lahko posamezno u¢no snov povezes s
tehnologijo, npr. u¢no snov geografije z aplikacijo Google Maps.

Ali digitalne kompetence predstavljajo veliko vlogo v vasem zZivljenju in kako?

Da, definitivno predstavljajo velik del mojega Zivljenja, takSen je namre¢ moj poklic. Menim
pa, da smo dandanes vsi vpleteni v tehnologijo; digitalne kompetence so namre¢ potrebne
vsepovsod okoli nas.

Menite, da imajo SestoSolci zadostne digitalne kompetence?

Mislim, da je njihovo znanje zelo slabo. Pri Sestosolcih je razlog to, da ni obveznega oz. rednega
predmeta racunalni$tva, in tako so u¢enci sami prepusceni ucenju, Vv Soli pa nimajo niti podlage
za nadaljevanje in Sirjenja znanja na tem podrocju. Izjema je ufenje neobveznega izbirnega
predmeta racunalniS$tva. Seveda pa je znanje posameznega u¢enca na podrocju tehnologije
odvisno tudi od posameznega ucitelja, ki oz. ¢e uporablja digitalne kompetence pri pouku ali
ne.

Je po vasem mnenju tehnologija pomemben del vsakdanjega Zivljenja in zakaj?
Da, trenutno precej. Na vsakem koraku nas namre¢ obkroza robotika in IKT. To je npr. v

trgovini, na ob¢ini, v medicini, pri placilu parkirnine z aplikacijo ...
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Kako po vasem mnenju tehnologija vpliva na socloveka?

Moje osebno mnenje je, da povzroc¢a vec slabega kot dobrega. Predvsem zato, ker se izgubljajo
medosebni stiki, prijateljstvo in pristno druzenje. Po drugi strani pa nam tehnologija daje
ogromno dobrega; lahko se povezemo z nekom, ki je na drugi strani sveta, in to le v parih
sekundah. Ogromno dobrega v povezavi s tehnologijo so naredili tudi na podro¢ju medicine in
s tem olajSali in pospesili razvoj zdravstva.

INTERVJU Z J. K., PSIHOLOGINJO

Kako bi vi definirali digitalne kompetence?
Digitalne kompetence so sposobnosti, spretnosti 0z. znanje upravljanja z vsem, kar je
digitalnega: racunalniki, racunalniski programi, tablice ...

. Ali digitalne kompetence predstavljajo veliko vlogo v vasem Zivljenju in kako?

Da, jo. V danasnjem hitro razvijajo¢em svetu se tezko umaknes tehnologiji. Ze v prostem ¢asu
ne gre brez telefona, predvsem zaradi uporabe tehnologije na vseh podro¢jih: spletna banka,
socialna omrezja idr. V sluzbi pa brez ra¢unalnika sploh ne gre; racunalnik je namre¢ prvo, kar
zjutraj prizges, pogledas e-posto in odpres§ E-asistenta.

Menite, da imajo Sestosolci zadostne digitalne kompetence?

Otroci Ze kar hitro razvijejo zadostno znanje o digitalnih tehnologijah, vendar le za doloc¢ene
stvari, npr. za druzbena omreZja, aplikacije, igrice ter video povezanost drug z drugim. Ce pa
sodim po znanju uporabe e-poste in e-ucilnice uc¢encev, pa bi rekla, da v tem niso preve¢ veséi.
Opazim, da ne vedo, kam bi zapisali zadevo, nagovor, jedro in druge dele uradnega sporocila.
Torej lahko sklepam, da so ves¢i stvari, ki jih zanimajo, za stvari, ki pa bi bilo dobro, da bi jih
spoznali, pa nimajo niti Zelje niti volje za vsaj zaCetek odkrivanja novega in pomembnega.

KakSen je vas pogled na uporabo digitalnih tehnologij v Solstvu oz. samem Solskem
sistemu?

Jaz osebno nisem zagovornik projektov digitalizacije ter uvajanja e-u¢benikov in e-knjig v sam
ucni nacrt. Menim, da je potrebno uc¢ence izobrazevati v smeri, kjer se bodo znasli z osnovnimi
potrebami v zivljenju, da so pazljivi na nevarnosti in prevare sveta. Zagotovo pa se ne strinjam,
da bi se zamenjalo zapisovanje v zvezke, pisanje na roko in klasi¢ne knjige s tehnoloskimi
napredki.

Kako po vasem mnenju tehnologija vpliva na so¢loveka?

To je taks§no kompleksno vprasanje. Cisto odvisno je, na koga, odvisno od osebe, situacije. V

nekaterih primerih je tehnologija dobra, npr. za video klice. V¢asih sploh nimas druge moznosti,

predvsem zaradi hitre digitalizacije, prostorske razdalje ... Slaba plat slednje pa je zagotovo
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zapiranje otrok v sobo, pred racunalnik, in to kasneje vodi v izgubljanje osebnih stikov in
pristnih pogovorov. S tem se izgublja tudi moznost za urjenje socialnih vesCin, empatije in
komunikacije.

3.3 Rezultati dela Sestosolcev v programu Word

Glavni cilj nase raziskovalne naloge je bil, da raziS¢emo, na kateri stopnji razvitosti so digitalne
kompetence SestoSolcev. Z anketo smo odkrile njihova mnenja in prepricanja v svoje znanje
uporabe tehnologije. Slednje smo zelele tudi preveriti. Odlocile smo se, da SestoSolcem
pripravimo navodila, po katerih so samostojno ustvarjali v programu Word in pripravili
samostojen sestavek o zivilu, ki smo jim ga dodelile. Navodila, ki smo jih napisale in so bila
dana $estoSolcem, se nahajajo v prilogi. Sestogolci so nalogo opravljali pri pouku gospodinjstva
v raCunalni$ki ucilnici. Za celotno nalogo so imeli na voljo 45 minut.

Slika 5: Ustvarjanje ucencev v racunalniski ucilnici
Foto: lastni vir
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Pri njihovem ustvarjanju sestavkov smo bile prisotne in si zapisovale razna opaZanja, ki so
zapisana v nadaljevanju raziskovalne naloge. Dokumente, ki so jih ustvarili $estoSolci, Smo nato
analizirale po posameznih postavkah in zapisale ugotovitve in interpretacijo rezultatov.

Slika 6: Analiza Wordovih dokumentov sestosolcev

Foto: lastni vir

3.3.1. Analiza sestavkov $estoSolcev

1. Naslov

Prva izmed postavk, ki smo jo analizirale, je bil naslov. Naslov je bil ocenjen z najve¢ 7 in
najmanj 0 tockami. Vsaka izmed toCk predstavlja enega izmed podatkov, ki so jih morali
SestoSolci upostevati pri oblikovanju naslova.

Ocenjevalni obrazec naslova vkljucuje:

— naslov zapisan z velikimi tiskanimi ¢rkami: 1 tocka,
— naslov zapisan v pisavi Arial: 1 tocka,

— naslov zapisan v velikosti 16 pt: 1 tocka,

— naslov zapisan s krepko pisavo: 1 tocka,

— naslov zapisan v posevni pisavi: 1 tocka,

— naslov napisan z rde¢o barvo: 1 tocka,

— naslov sredinsko poravnan: 1 tocka.
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Tabela 3: Primerjava naslovov v sestavkih sestosolcev

Naslov sestavka, ki je dobil 2 tocki Naslov sestavka, ki je dobil 7 tock

CVET Aé A PARADIZNIK

Interpretacija uspesnosti zapisa naslova pri Sestosolcih:

Pri zapisu naslova so bili u¢enci dokaj uspesni. Od 112 ucencev, ki so opravljali nalogo, dva
ucenca naslova nista imela, eden izmed ucencev pa je naslov napisal med besedilo. 5 uc¢encev
je dobilo le 1 tocko, 12 ucencev 2 tocki, 21 ucencev 3 tocke, 16 ucencev 4 tocke, 20 ucencev 5
tock, 16 ucencev 6 tock in 20 ucencev vse tocke. Najved tezav so imeli ucenci pri pisavi Arial;
mnogo SestoSolcev je namrec to pisavo zamenjalo s pisavo Arial Black, kar je razvidno tudi iz
tabele 3 pri naslovu, ki je bil ocenjen z 2 tockama. Veliko tezav se je pojavilo tudi pri sredinski
poravnavi.

NASLOV

(%)

v

ODSTOTEK UCENCEV

19 18 18

14 | 14
11

) 4

O 1 2 3 4 5 6 7
DOSEZENO ST. TOCK

Graf 13: Tocke Sestosolcev pri zapisu naslova
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2. Uvad

V uvodu besedila so imeli u¢enci nalogo, da v povedi zapisejo druzino in izvor dodeljenega
zivila. Pri tem so morali upostevati, da besedilo oblikujejo po navodilih, Ki so jim bila dodeljena.
Z uvodom smo tako pridobile stopnjo njihove informacijske in podatkovne pismenosti (tj.
iskanja podatkov) ter stopnjo kompetence ustvarjanja digitalnih vsebin.

Uvod smo ocenjevale po dveh sklopih:

— 1. sklop: zapisane ustrezne informacije o zivilu (druzina zivila in izvor),

— 2. sklop: tehni¢no ustrezno urejen zapis (pisava Times New Roman, obojestranska
poravnava in velikost 12 pt).

1. sklop nam je tako pokazal informacijsko in podatkovno pismenost SestoSolcev, 2. sklop pa
stopnjo njihovega ustvarjenega znanja o urejanju digitalnih vsebin. Ti dve spretnosti namre¢
soustvarjata digitalno kompetenco.

Ocenjevalni kriterij uvoda je bil tockovan, kot je navedeno v nadaljevanju.
Za 1. sklop:

— zapisana druzina zivila: 1 tocka,

— zapisan izvor zivila: 1 tocka.

Za 2. sklop:

— uporabljena pisava Times New Roman: 1 tocka,
— obojestranska poravnava uvoda: 1 tocka,

— pisava v velikosti 12 pt: 1 tocka.

V 1. sklopu so tako lahko pridobili najve¢ 2 to¢ki, v 2. sklopu pa 3 tocke.
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Tabela 4: Primerjava 1. sklopa uvodnega dela besedila sestosolcev

Uvod, ki je v 1. sklopu dobil 0 tock Uvod, ki je v 1. sklopu dobil 2 tocki
KORENJE UVRSCAMO V ZELENJAVO. | CVETACO UVRSCAMO V DRUZINO
KRIZNIC. IZVIRA 1Z CIPRA.

UVOD - 1. SKLOP

(%)

v

ODSTOTEK UCENCEV

46 a1

13

0 1 2
DOSEZENO ST. TOCK

Graf 14: Tocke Sestosolcev za uvod glede na 1. sklop

Interpretacija uspesnosti zapisa uvoda pri Sestosolcih:

Pri pregledu uvoda smo najprej analizirale ustreznost uvoda glede na 1. sklop. Pri 1. sklopu
uvoda je 15 ucencev (13 %) dobilo 0 tock, 51 ucencev (46 %) 1 tocko, vse toCke pa kar 46
SestoSolcev (41 %). Kljub precej dobrim rezultatom pa smo ob analiziranju njihovega dela
opazile veliko zmedenost ufencev. Najveckrat so se pojavljale napake, kjer so ucenci
zamenjevali izvor Zivila in izvor imena Zivila; namesto zapisa izvora Zivila so zapisali, kje ga
gojijo; druzino zivila so zamenjevali z rodom in znanstvenim imenom.
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V 2. sklopu smo ocenjevale njihovo znanje oblikovanja besedila v programu Word.

Tabela 5: Primerjava 2. sklopa uvoda v sestavkih sestosolcev

Uvod, ki je v 2. sklopu dobil 0 tock Uvod, ki je v 2. sklopu dobil 3 tocke
Spada v druzino razhudnikov.

UVOD - 2. SKLOP

S

>

Ll

(@)

=

S 321 37,5

™ 19,6

o 10,7
7

s 0 1 2 3

DOSEZENO ST. TOCK

Graf 15: Tocke Sestosolcev za uvod glede na 2. sklop

Za tehni¢no oblikovanje uvoda je kar 36 ucencev (32,1 %) doseglo 0 tock, 22 uc¢encev (19,6 %)
1 tocko, 42 ucencev (37,5 %) 2 tocki in 12 ucencev (10,7 %) vse mozne tocke. Pri tem jim je
najvec tezav povzrocala obojestranska poravnava besedila. Slednjo je pravilno uporabilo le 15
ucencev od 112, kar predstavlja 13,4 % celote (100 %).

*odstotki so zaokrozeni na eno decimalko
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3. Miselni vzorec

Sestosolci so morali jedro zapisati v obliki miselnega vzorca, ki so ga oblikovali v programu
Word.

Ocenjevalni kriterij miselnega vzorca je bil:

— ustvarjen miselni vzorec: 1 tocka,

— v miselni vzorec vpisane potrebne informacije: 3—4 informacije: 1 to¢ka, manj kot 3
informacije smo ovrednotile z 0 toCkami,

— besedilo v miselnem vzorcu zapisano v pisavi Times New Roman: 1 tocka,

— besedilo v miselnem vzorcu zapisano v velikosti 12 pt: 1 tocka.

Pri oblikovanju miselnega vzorca in zapisu informacij so torej lahko dobili najvec 4 tocke.

Tabela 6: Primerjava miselnih vzorcev v izdelkih sestosolcev

Miselni vzorec, ki je dobil 1 to¢ko Miselni vzorec, ki je dobil 4 tocke

So najbolj odpome
na mraz med citrusi

| Pégbstosorautavlione ﬂm
[/ in podarjene kot dari

prijateljem, sorodnikom in
poslovaim sodelaveem

Med kitajskim novim letom
veljajo mandarine za

tradicionalni simbol obilja in
stede \ /

Interpretacija uspesnosti oblikovanja miselnega vzorca pri SestoSolcih:

Po pregledu in to¢kovanju smo ugotovile, da je veliko u¢encem ta del naloge delal ogromne
tezave. Vec kot polovica ni naredila miselnega vzorca in so namesto tega pisali podatke oz.
informacije kar v povedih ali pa sploh niso napisali ni¢esar. Od 112 SestoSolcev je miselni
vzorec naredilo 50 uéencev (45 %). Sestoolcev, ki so svoje delo uspesno opravili in s tem

pridobili vse mozne tocke, je bilo zelo malo. Samo 8 uéencev (7 %) je osvojilo 4 tocke. 27
44



ucencev (24 %) je pridobilo 3 tocke, 32 Sestosolcev (29 %) je imelo 2 tocki, 25 (22 %) pa jih je
dobilo 1 tocko. Ucencev, ki so imeli 0 tock, je bilo 20 (18 %).

MISELNI VZOREC

S

o

(@)

& 29

>O

S 22 24

> 18

= 7
(@)

|_

A 0 1 2 3 4
@)

DOSEZENO ST. TOCK

Graf 16: Tocke Sestosolcev pri oblikovanju miselnega vzorca

1z analize lahko sklepamo, da jim je bilo najlazZje poiskati informacije; vecina u€encev je namrec
pridobila tocko za zapis informacij. Veliko tezavo pa jim je predstavljal tudi miselni vzorec,
kjer je najvec SestoSolcev tocko izgubilo pri izbiri pisave.

Ce so0 uéenci zapisali informacije, navedene v navodilih, v obliki povedi, ki pa so bile pravilno
oblikovane (pisava Times New Roman, velikost 12 pt ...), smo tudi te toCkovale po zgoraj
zapisanih kriterijih.
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PARADIZNIK

PARADIZNIK UVRSCAMO V DRUZINO RAZHUDNIKOV

| Energijsia vednost (kcal) 014
| Boljakovine () 9,
1 Ogliikovi hidrati(g) 3
L Maséobe (g) 0.7
https /images. 24ur. com/media/images/ 960 X'Nov 20 [ 6/'clhaafddS67 61548660 jpgv-d4é I1d

NAMIACIZ

Slika 7: Sestavek, ki ga je oblikoval ucenec s pomocjo programa Slikar

Eden izmed ucencev je miselni vzorec ustvaril v programu Slikar in ga nato prilepil v sestavek,
za kar smo mu $tele tocke po kriterijih, zapisanih zgoraj.
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4. Tabela

V zakljucku svojega sestavka o zivilu so morali Sestosolci v Wordu ustvariti tabelo. Pri
ocenjevanju in analizi njihovega zaklju¢ka — tabele, so imeli moznost pridobiti najve¢ 6 in

najmanj 0 tock.

Ocenjevalni kriterij tabele se glasi:
— ustvarjena tabela s pomo¢jo Worda: 1 tocka,

— v tabelo vpisana energijska vrednost Zivila: 1 tocka,
— vtabelo zapisana hranilna vrednost vsaj dveh izmed treh zapisanih podatkov v navodilih

(npr. hranilna vrednost beljakovin in ogljikovih hidratov): 1 tocka,

— besedilo v tabeli zapisano v pisavi Arial: 1 tocka,
— besedilo v tabeli zapisano v velikosti 10 pt: 1 tocka,

— tabela obarvana z barvnim polnilom: 1 tocka.

Tabela 7: Primerjava tabel v sestavkih sestosolcev

Tabela, ki je dobila 2 tocki

Tabela, ki je dobila 6 tock

Hranilne vrednosti
Mascéoba (g)
Beljakovine (g)
Energijska vrednost
Ogljikovi hidrati (g)

:
0,2
60/252
14

Energijska vrednost (kcallk)) 461932
Beljakovine (g) 07
Qglikovi hidra (g) 10,1
Maéobe o) 03

Naj opozorimo, da smo za zapisano energijsko ali hranilno vrednost Zivila, ki je bila zapisana
v obliki povedi (torej u¢enec ni imel ustvarjene tabele), vseeno stele tocke po zgoraj napisanih
kriterijih. Ce je torej udenec napisal energijsko vrednost Zivila v obliki povedi, je pridobil 1
to¢ko. Ce pa je bila poved oblikovana po kriterijih, zapisanih zgoraj (pisava Arial, velikost
pisave 10 pt), je s tem skupaj pridobil 3 tocke.
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TABELA

(%)

v

ODSTOTEK UCENCEV

42,9

21,4
’ 14,3
4,5 4,5 6,3 6,3

0 1 2 3 4 5 6
DOSEZENO ST. TOCK

Graf 17: Tocke Sestosolcev za oblikovanje tabele

Interpretacija uspesnosti oblikovanja tabele pri Sestosolcih:

Po analizi in pregledu ustvarjenih tabel smo ugotovile, da so SestoSolcem tudi te predstavljale
velik 1zziv. Od 112 SestoSolcev, ki so ustvarjali sestavek o Zivilu v Wordu, kar 51 ucencev ni
oblikovalo tabele. To predstavlja 46 % od celote (100 %). 48 ucencev (42,9 %) ni pridobilo
nobene tocke, 5 ucencev (4,5 %) je dobilo 1 toc¢ko, 5 uc¢encev (4,5 %) 2 tocki, 24 uc¢encev (21,4
%) 3 tocke, 7 ucencev (6,3 %) 4 tocke, 16 ucencev (14,3 %) 5 tock in 7 ucencev (6,3 %) vse
tocke.

*odstotki so zaokrozeni na eno decimalno mesto

Od 16 ucencev, ki so pri tabeli osvojili 5 tock, je kar 14 sestoSolcev izgubilo toc¢ko pri barvnem
polnilu tabele. 1z tega je razvidno, da so barvno polnilo v programu Word doslej uporabljali ali

bili s to funkcijo seznanjeni le redki.

Nekaj ucencev zamenjuje pisavo Arial s pisavo Arial Black, kar je bilo razvidno iz njihovih
sestavkov.
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5. Slika in vir slike

V sestavek so morali ucenci prilepiti Se sliko dodeljenega Zivila, poleg tega pa dodati tudi URL-
naslov (link) vira slike.

Ocenjevalni kriterij slike in vira slike je bil:
— prilepljenaslika: 1 tocka,
— prilepljen URL-naslov vira slike: 1 tocka.

Za to nalogo so lahko uéenci pridobili najvec¢ 2 tocki.

Tabela 8: Primerjava slike in vira slike v sestavkih sestosolcev

Slika, ki je dobila 1 tocko Slika z virom, ki je dobila 2 tocki

Vir

https://ona slovenskenovice sy uploads/95237/banane-zdravie-ucinki-alergyja-hrana-sadse-slad

kor-micna_large jpg

Interpretacija uspesnosti prilepljene slike in kopiranega URL-naslova vira slike pri Sestosolcih:

Tudi ta del naloge je mnogim postavljal veliko preizkusnjo, kar je razvidno iz njihovih
rezultatov tega dela naloge. 68 uc¢encev (60,7 %) ni opravilo naloge — v sestavku ni prilepljene
slike niti URL-naslova. 23 SestoSolcev (20,5 %) je dobilo 1 toc¢ko, kar pomeni, da so bodisi
prilepili sliko bodisi vir slike; 20 izmed teh (15,2 % celote) je prilepilo sliko in niso dodali vira,
3 ucenci (2,7 % celote) pa so navedli vir in niso prilepili slike. 21 SestoSolcev (18,8 %) je ta del
opravilo v popolnosti; prilepili so sliko ter vir, kjer so le-to pridobili, ter si s tem pridobili 2
tocki. Kot je razvidno iz rezultatov, so imeli velike tezave z navajanjem vira oz. le tega niso
znali kopirati s spletne strani, od koder so kopirali sliko. Vecini pa je za ta del zmanjkalo ¢asa.
Ker dela s programom Word v vecini niso ves€i, so jim zastavljena navodila Ze v prej$njih
postavkah predstavljala velike prepreke.

*odstotki so zaokrozeni na eno decimalno mesto
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SLIKA IN VIR SLIKE
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Graf 18: Odstotki sestosolcev pri urejanju slike in vira

3.3.2 Primerjava znanja uclencev glede na c¢as obiskovanja neobveznega izbirnega
predmeta racunalniStva (NRA)

Po analiziranju ustvarjenih sestavkov SestoSolcev smo njihovo znanje primerjale tudi glede na

Cas obiskovanja predmeta racunalnistva (NRA). Od 112 ucencev NRA nikoli ni obiskovalo 84
ucencev, 20 ucencev je predmet obiskovalo 1 leto, 8 ucencev pa 2 leti.

Pri primerjavi znanja ucencev glede na cas obiskovanja NRA smo upostevale naslednje
kriterije:

— zapisan sestavek samo v povedih: uspeh O,

— narejena 1 izmed treh nalog (ali miselni vzorec ali slika ali tabela): uspeh 1,

— narejeni 2 od treh nalog: uspeh 2,

— narejene vse 3 naloge (miselni vzorec, slika in tabela): uspeh 3.

Stevilke v kriteriju ponazarjajo uspeh Sesto$olcev v znanju oblikovanja besedila v programu
Word:

— uspeh 0: nezadostno znanje ucenca,

— uspeh 1: zadostno znanje ucenca,

— uspeh 2: prav dobro znanje ucenca,

— uspeh 3: odli¢no znanje ucenca.
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Slika 8: Analiza uspeha ucencev NRA 0
Foto: lastni vir

V nadaljevanju primerjave bomo uporabljale kratice. Uporabljene kratice in njihovi pomeni so:
- NRA 0: SestoSolci, Ki niso obiskovali NRA,

- NRA 1: SestoSolci, ki so obiskovali NRA 1 leto,

- NRA 2: SestoSolci, ki so obiskovali NRA 2 leti.
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1.NRAO
Od 112 sestosolcev jih kar 84 ni nikoli obiskovalo NRA.

Tabela 9: Primerjava sestavkov sestosolcev NRA 0 po uspehih

Uspeh 0 Uspeh 1

PAPRIKA

MANDARINA

Mandarina je 2¢lo okusna. Mandarina je oranino rumene barve je

Okrogle oblike, Paprika e nizko Hviisko barwiloIn je dosera
zawvd

Papriko uviséamo v druino razhudnikovk. In uvid&amo v skopino Plodovk Njen izvor je iz
Mehike saj ta proizvajajo paprike in S druge zelensave! V' rdedi papeiki je vitamin E, ki je
dobro paznan antioksodanter vitamina A ki ima viogo pri obsanjaniu zdrave koke in
ohranjanju vida.

Sveia pagrika je adhéen vir vitamina €
Ki ima vioga pei delovanju IMUNSKEGA
SISTEMAI

Uspeh 2 Uspeh 3

PARADIZNIK

Spada + drusino razimdaikos

BANANE
Banane uvrscamo med sadje. Danes banane gojijo v tropskih in subtropskih krajib po vsem
svetu, éepray z izjemo Centralne Amerike velinoma le za lokalno prodajo. Najvet banan
pridela Indija, sledijo pa ji Kitajska, Uganda, Filipini in Ekvador,

‘enako drutino spadao mds

Naytesy: paradiznik se je wpisal

ZANIMIVOSTI O BANANAH &k, popeika, koupis.

tudi v Guinessovo kjigo
ueevec

fomasilo 12 rad tobak

rekordov. Obseg je imel

kalrie prodaje pokrivaje Madeira, Ttalija in Gréi 3. e, tebal pa je

Banane so zaradi visoke vsebnosti kalija rahlo radioaktivne (bolj kot ostalo sadje), Manjsi del
kalija v bananah se namreé nahaja v obliki radioaktivnega izotopa kalij-40. Naj vas to nikar
ne odvme od uZivanja banan, saj bi morali za pojav negativnih uinkoy radiacije pojesti 10

000 000 banan hkrati, ali pa vsaj 274 banan na dan sedem let zapored

Ce 2elimo, da se bo sladkor iz zauzitih banan v kri sprostal ¢ potasneje in da bo glikemini
indeks manjsi, banane uZivajmo skupaj z oreski ali maslom iz oreskov. Pogosta in okusna

kombinacija s na primer banane in aratidovo maslo Lottt ye fetival v Spsig s Kavesein,

se vsako leto avgusta obmetavaso s paradizniky

Preglednica: Hranilna vrednost na 100g banan:

Seveds se obimetavayo s nstims. ki niso dobre kakoy

Energijska vrednost (keal/kJ) T ¥9A71
Beljakovine (g) (]
I Ogliikovi hidrati (§) T p3X] Hraniina vrednost na 100g paradiznika
SKopne mAtobe (g) 3 [EnerowRa eay oA 7RG
Botjukovine () 05
[Ogiiikovi hidrati (2) 3.9
Mastobe () =5

Intpss/duskdsickge. som 2= Tah& a-pardizeC S A Enik&kp=1 &inx—images&in-imags

Zi-o

Vir: hitps: /ona.slovenskenovice sifuploads/95257 /bananc-zdravic-uc gija-hrana-

sadje-sladkor-micna_large.jpg

Hanna Banana 0
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Graf 19: Uspeh ucencev NRA 0

Interpretacija uspeha NRA 0:
Od 84 ucenceyv je uspeh 0 dobilo 20 uéencev (24 %), 32 ucencev (38 %) je osvojilo uspeh 1, 21

ucencev (25 %) uspeh 2, 11 uc¢encev (13 %) pa si je prisluzilo uspeh 3. Povpreéje uspeha NRA
0je1,27.
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2.NRA1

Od 112 sestosolcev je bilo 20 sestosolcev, ki so NRA obiskovali 1 leto.

Tabela 10: Primerjava sestavkov sestosolcev NRA 1 po uspehih

Uspeh 0

Uspeh 1

BOROQVNICE

Borovnice uveitamo v drazine jugedidasto sadje. Barovnice nnd 2000 m nadmorske vidine,
Najdemo jil tudi pa posekah jasah in med redkim dreviem, kndar le imajo v tieh dovolj viage.
Horoviice evetijo maya i junija, odvisno od nadmorske vidine, in imajo drobne zelenkaste

evetove Zreli evetovi so temmomaodre harve

MAJD DROBNE ZFLENKASTE CVETOVE ZRELI PLODOVI SO

TEMNOMODRE BARY

HOROVNICE

CVETHO MAJA IN JUNLIA

Borovnice

Evropska borovaica {ang. bilberry), ki jo najdemo tudi v vedini slovenskih gozdov, izvir iz
Evrope in jo poimenujemo tudi gozdna borovnica, navadna borovaica ali émica, Gozdna
borovnica (Vaceinium myrtillug) je vrsta jagoditevia iz rodu Vaccinium. Raste v obliki
majhnega, mocno razvejanega grma, v visino do 40 ¢m,

Na 100 gramov borovnice

Kalc. 611257
Beljukovine 03
Oglyikovi hidrati 125
mastobe 03
KOSARKA 1
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Uspeh 2 Uspeh 3

CVETACA

| BROKOLI

Cuetato urritamo med zelenjave. Ime cvetala izhaja iz italyanskega imena cavolfiore, kar
-

Uvramo ga v druZino kriznic. Beseda brokoli izhaja iz italijanske besede broccolo.

Energiska vrednost(kcalkj) 8117
Beljakovine (g) 38
Beljakovine(g) 27
Mastobe(g) 0.2

CVETACA

BROKOLI

Interpretacija uspeha NRA 1:
Od dvajsetih uéencev sta bila dva uéenca (10 %), ki sta dobila uspeh 0, 9 uéencev (45 %) si je

prisluzilo uspeh 1, 8 ucencev (40 %) je pridobilo uspeh 2 in en sam ucenec (5 %) je osvojil
uspeh 3. Povprecje uspeha NRA 1 je 1,4.

USPEH UCENCEV NRA 1

v X
qu
5 o 45 40
7 9
O w 10
O>Lj)
0 1 2 3

DOSEZEN USPEH

Graf 20: Uspeh ucencev NRA 1
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3.NRA 2

Od 112 ucencev je le 8 taksnih, ki so NRA obiskovali 2 leti.

Tabela 11: Primerjava sestavkov sestosolcev NRA 2 po uspehih

Uspeh 0 | Uspeh 1 Uspeh 2 | Uspeh 3

CVETACA ————

[ Energijska vrednost (kcal/k.l) 24,9 keal | Paradiznik spada v druZino razhudnikov. Divja vrsta peradiznikov izvira iz Any
[Eepnely L0 | oo
[ Og|j|k0vi hidrati (g) 5,5.2% bil leta 2020. Tehtal je Skg.

| Mastobe (g) 0,1.0% | . \

Cvetaca je zelo zdrava energijska vrednost je 24,9 kcal beljakovin ima

2,4% ogljikovi hidrati 5,5.2% mas¢obe 0,1.0% v drutina spada v Paraditniki sodijo med sadje
kriznice.
Energliska vrednost (kcalkJ) 20,14/84.6
Beljakovine (g) 09
Oglpkovi hidrati (g) 38
Mascobe (g) o0

Mps®a3IAY2FYe2F trgovina, mereator.si
a-kg&puig-AQvVaw | TK3

¥ 84622752000& source-images&cd=+ fe& opi -89 78449 & ved-0C ARQIR xqFws
TCMDpydPumIMDFQAAAAAJAAAAABAD

MOJE DELO 2

*Uspeh 0 in uspeh 2 ni dobil noben $estosolec iz skupine NRA 2.
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USPEH UCENCEV NRA 2

ODSTOTEK UCENCEV (%)

62,5
37,5

0 1 2 3

DOSEZEN USPEH

Graf 21: Uspeh ucencev NRA 2

Interpretacija uspeha NRA 2:

Od slednje omenjenih ni nobeden od ucencev imel uspeh 0 ali uspeh 2. 3 u€enci (37,5 %) so
prisluzili uspeh 1. Kar 5 SestoSolcev (62,5 %) pa je osvojilo uspeh 3, kar pomeni, da je bila
njihova naloga opravljena odli¢no. Povprecje uspeha NRA 2 je bilo 2,25.

3.4 Opazanja

Pri izpolnjevanju ankete in oblikovanju sestavkov SestoSolcev smo bile prisotne tudi me in si
zapisovale razna opaZanja, bodisi vpraSanja bodisi negotovosti SestoSolcev. Tako smo dobile
neposredno sliko njihovega znanja in ves¢in.

3.4.1 Opazanja pri izpolnjevanju ankete SestoSolcev

Kot ze povedano pri raziskovalnem okolju, so SestoSolci anketo reSevali pri pouku
gospodinjstva v racunalniski uéilnici. Za izpolnjevanje ankete so imeli na voljo 45 minut, mnogi

pa so koncali veliko prej. Pri opazovanju njihovega dela smo ugotovile, da jim to ne predstavlja
velikih tezav. Mnogo preprek pa jim je predstavljala natancnost pri branju. Anketnemu
vprasanju »Za katere namene dnevno uporabljas$ racunalnik?« je sledilo vprasanje »Za
katere namene dnevno uporabljas pametni telefon? «, temu pa je sledilo »Za katere namene
dnevno uporabljas tablico?«. Vprasanja so si precej podobna, Stevilni u¢enci pa niso navajeni
natan¢nega branja, kar je pripeljalo do tega, da so mnogi SestoSolci spraSevali, zakaj se kar
trikrat ponovi enako vprasanje. Nekateri so povedali, da so slednja podobna vprasanja izpustili,
menili so namre¢, da je vprasanje enako predhodnemu.
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Prav tako so imeli teZavo s 3. anketnim vprasanjem, ki se glasi: »V katerem razredu si zacel
obiskovati centralno $olo OS Smarje pri Jel§ah?« Ob koncu ankete nam je nekaj uéencev
namre¢ sporoCilo, da zaradi nenatan¢nega branja niso pravilno odgovorili na to anketno
vpraSanje.

3.4.2 Opazanja pri oblikovanju sestavkov SestoSolcev

Pred zacetkom oblikovanja sestavkov smo SestoSolcem natancno razlozile navodila, slednje pa
so dobili tudi v tiskani verziji.

Ze ob zaGetku ustvarjanja so imeli SestoSolci precej teZav, predvsem z iskanjem podatkov in
informacij. Kaj kmalu je bilo jasno, da dela v Wordu niso ves¢i. Imeli so namre¢ tezave Ze pri
osnovah: mnogi niso znali spremeniti strani na normalno povecavo, narediti dvopicja, niso
vedeli, kaj je pisava Arial in kje jo iskati, 2 ucenca sta celo vprasala, kako pises besedilo v
naslednjo vrsto, nekaj pa jih programa Word ni znalo niti poiskati in odpreti. Besedilo so u¢enci
s spletne strani veCinoma prepisovali, le redki so znali besedilo kopirati. Ker so se tezave
pojavile pri osnovah, je nekaj u¢encev obupalo Ze pred zac¢etkom oblikovanja miselnega vzorca
in tabele. Nekaj ucencev pa je s klikanjem in odpiranjem iskalo razli¢ne nacine resitve in tako
so mnogi ¢ez Cas s poskuSanjem ugotovili, kako narediti posamezno nalogo.

4 RAZPRAVA

4.1 Ugotovitve po anketi

Z anketo smo pridobile razlicne poglede in mnenja o tehnologiji SestoSolcev. Kar 78 %
SestoSolcem se zdi uporaba rac¢unalnikov pri pouku pomembna. Menijo, da se iz tega veliko ve¢
naucijo in si mnogo ve¢ zapomnijo. Iz anketnega podvprasanja 5.1, kjer so morali ucenci
utemeljiti svoj odgovor, zakaj se jim zdi uporaba rac¢unalnika pri pouku pomembna, jih je nekaj
napisalo tudi, da se jim zdi zaradi hitrega razvoja tehnologije pomembno, da jih tudi Solski
sistem popelje na pot k tej — tako receno — digitalni prihodnosti.

Z anketnim vpraSalnikom pa smo pridobile tudi njihova prepricanja v svoje digitalne
kompetence. Kar 47 % ucencev meni, da zna Word uporabljati zelo dobro, 51 % uc¢encev misli,
da zna na spletu zelo dobro poiskati informacije, ki jih potrebujejo. 1z ankete je razvidno tudi,
da se vec kot polovici uéencem zdi bolj koristno u¢enje s pomocjo zapiskov iz zvezkov. Skoraj
polovica SestoSolcev predvideva, da pri iskanju informacij sploh ne potrebuje pomo¢i, medtem
ko 32 % ucencev meni, da sploh ne potrebuje pomoci pri delu z Wordom. Rezultati ankete so
nam tako pokazali veliko prepricanost SestoSolcev v svojo informacijsko in podatkovno
pismenost ter digitalne kompetence, iz Cesar izhaja, da so SestoSolci prepricani v uspesno
usvojene vesc¢ine, ki sodijo med digitalne kompetence.
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4.2 Ugotovitve po intervjujih

Pri raziskovanju smo opravile tudi intervju z ravnateljem osnovne Sole, psihologinjo in
racunalni¢arjem. Tako smo dobile zelo razli¢ne poglede na digitalne kompetence in tehnologijo
na sploh.

Vsem izprasancem predstavljajo digitalne kompetence veliko vlogo v Zivljenju, Ceprav si
nekateri (npr. psihologinja) tega morda ne bi zeleli.

Ravnatelj pravi, da njegova vkljuéenost v razvoj digitalnih kompetenc precej obsirna in zaradi
pospesSene digitalizacije poskusSa v svet tehnologije vpeljati tudi u€ence. Meni pa tudi, da je
njegova dolznost predvsem, da kot ravnatelj seznani uc¢ence tudi s temno stranjo tehnologije.
Njegovo mnenje o digitalnih kompetencah SestoSolcev je, da so slednje odvisne predvsem od
okolja, v katerem zivijo, medtem ko rac¢unalnicar meni, da so digitalne kompetence sestoSolcev
zelo slabe. Razlog za to je, da ucenci nimajo obveznega predmeta raunalnistva in so tako
ucenju uporabe digitalnih tehnologij prepusceni Cisto sami.

Psihologinja pa uvajanju tehnologije v Solstvo 0z. v $olski sistem nasprotuje. Meni namre¢, da
je treba ucence izobrazevati v smeri, kjer se bodo znasli z osnovnimi potrebami v Zivljenju in
bodo znali opaziti nevarnosti ter prevare ter se pred njimi ustrezno zaS¢ititi.

Vsi pa so enotni v enem: vpliv tehnologije na ¢loveka je lahko dvostranski. Po eni strani je
tehnologija naredila ogromen napredek za c¢lovestvo. Na zalost pa prihaja tudi do drugih
skrajnosti; do izgubljanja pristnih medosebnih stikov, prijateljstva in pristnega druzenja, poleg
tega pa so vse pogostejsSe tudi verbalne in neosebne spletne zlorabe.

4.3 Ugotovitve po oblikovanju sestavkov SestoSolcev v programu Word

Ceprav je bilo iz ankete razvidno visoko prepri¢anje Sestosolcev v svoje digitalne kompetence,
smo z raziskovalno nalogo odkrile ravno nasprotno.

Mnogo ucencev ne zna osnov oblikovanja sestavka. Ravno zato sta jim miselni vzorec in tabela
predstavljala se toliko ve¢ji izziv. Najve¢ uc¢encev ni pridobilo niti ene toc¢ke pri kopiranju slike
in vira slike v sestavek, predvidevamo pa, da jim je za to postavko zmanjkalo ¢asa. Najvec
ucencev je vse to¢ke osvojilo pri 1. sklopu uvoda, kjer smo preverjale njihovo informacijsko in
podatkovno pismenost. Kot pa smo ze zapisale, so kljub dobrim rezultatom pri tej postavki
nekateri imeli precej tezav, predvsem zaradi nenatan¢nega branja in nerazumevanja besedila.

Rezultati njihovih sestavkov nas popeljejo do zakljucka, ki nam pove, da je informacijska in
podatkovna pismenost SestoSolcev v povpreéju prav dobro razvita, njihova kompetenca
ustvarjanja digitalnih vsebin pa je v povpreéju slabo razvita.

Po pridobljenih rezultatih sestavkov SestoSolcev smo njihove uspehe primerjale tudi glede na
Cas obiskovanja NRA. Kar 84 od 112 ucencev (tj. 75 %) ni nikoli obiskovalo NRA. Povprecje

uspeha slednjih je bilo 1,27. NRA je eno leto obiskovalo 20 ué¢encev (18 %). Povprecje uspeha
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teh je bilo 1,4. 2 leti pa je NRA obiskovalo 8 ucencev (7 %). Povprecje uspeha teh pa je bilo

ey e

razvidno, da so najboljsi uspeh dosegli ucenci, ki so NRA obiskovali 2 leti.

Tehnologija je prakti¢no vsepovsod okoli nas. Celo stevilni poklici zahtevajo znanje in vescine,
ki sodijo med digitalne kompetence. Slednjih se ucenci ne ucijo v Solah. Kot je v intervjuju
povedal ze racunalnicar, u¢enci namre¢ Nimajo obveznega pouka racunalni$tva in so odkrivanju
in ucenju prepusceni sami. Iz rezultatov sestavkov SestoSolcev je razvidno, da jih vecina ni
pripravljena na hitro digitalizacijo. BoljSe rezultate so dosegali izklju¢no ucenci, ki so
obiskovali NRA. Sklepamo torej lahko, da bi obvezen pouk ra¢unalnistva ogromno pripomogel
k pripravi mlajSih generacij na digitalno prihodnost.

4.4 Hipoteze

Po opravljenem raziskovalnem delu smo ovrednotile posamiéne hipoteze, ki smo si jih postavile
pred raziskovanjem, in svoje odlocitve utemeljile s podatki, pridobljenimi med raziskovanjem.

HIPOTEZA 1: SestoSolci najvet ¢asa na telefonih namenijo uporabi druzbenih omreZij.

Rezultat hipoteze 1 je bil razviden po konc¢ani anketi. 8. anketno vprasanje se je namre¢ glasilo:
»Za katere namene dnevno uporabljas pametni telefon?« Odgovori ankete so nam pokazali,
da kar 12 % ucencev (13 od 112 uéencev) na druzbenih omrezjih, kot so npr. Youtube, TikTok,
Instagram, Snapchat, Viber, prezivi ve¢ kot 3 ure dnevno. Ta odstotek je najvi§ji izmed
odstotkov, kjer otroci za podane primere porabijo ve¢ kot 3 ure dnevno. Hipotezo 1 torej
POTRJUJEMO.

HIPOTEZA 2: Uporaba racunalnika pri pouku se u¢encem zdi pomembna.

Rezultati hipoteze 2 so razvidni iz 5. anketnega vprasanja, ki se glasi: »Ali se ti zdi uporaba
racunalnika pri pouku pomembna?« Pri tem je 78 % Sestosolcev odgovorilo z da, 22 % pa z
ne. Hipotezo 2 torej POTRJUJEMO.

HIPOTEZA 3: Ucenci se raje u¢ijo iz zvezkov in zapiskov.

Rezultate hipoteze 3 smo pridobile iz 11. anketnega vprasanja, ki se glasi: »Kateri nacin
ucenja se ti zdi bolj koristen?« Pri tem so izbrali eno izmed dveh moznosti:

e s pomocjo zapiskov iz zvezkov in u¢benikov,

¢ s pomocjo racunalnika.

68 % ucencev se zdi koristnejsi nacin uc¢enja S pomocjo zapiskov iz zvezkov in u¢benikov, 32
% SestoSolcev pa bolj koristi u¢enje s pomocjo racunalnika. Hipotezo 3 torej POTRJUJEMO.
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HIPOTEZA 4: Udenci menijo, da imajo dobro razvito kompetenco ustvarjanja
dokumentov v Wordu, po njihovi nalogi v tem programu pa se bo njihovo miSljenje
izkazalo za napac¢no.

Rezultat hipoteze 4 je bil razviden po opravljeni anketi in analizi sestavkov SestoSolcev.
Rezultat prve trditve hipoteze: »Ucenci menijo, da imajo dobro razvito kompetenco
ustvarjanja dokumentov v Wordu,« je bil razviden iz odgovorov 10. anketnega navodila, Ki
se glasi: »Na lestvici od 1 do 5 (1 — sploh ne znam, 5 — zelo dobro znam) oceni spodaj
navedene trditve.« Ena izmed trditev se glasi: »Znam uporabljati Word.« To trditev je kar
47 % ucencev ocenilo s 5 — zelo dobro znam, kar potrjuje naSe predvidevanje njihovega
misljenja o svojem znanju uporabe Worda. Rezultat drugega dela hipoteze: »... po njihovi
nalogi v slednje omenjenem programu, pa se bo njihovo misljenje izkazalo za napa¢no«,
pa je razviden iz rezultatov analize sestavkov SestoSolcev, kjer smo odkrile, da je njihova
veséina ustvarjanja digitalnih vsebin pod povpre¢jem potrebnega znanja. To potrjuje drugi del
hipoteze. Hipotezo 4 torej POTRJUJEMO.

HIPOTEZA 5: Ucenci, ki obiskujejo ali so obiskovali neobvezni izbirni predmet
racunalnistvo (NRA), bodo pri delu s programom Word spretnejsi in bodo znali oblikovati
dokument bolje od drugih.

Rezultati hipoteze 5 so razvidni iz analize sestavkov SestoSolcev ter primerjave njihovega
uspeha glede na ¢as obiskovanja NRA. Rezultati slednjega so pokazali, da je povpreéje uspeha
ucencev, ki niso nikoli obiskovali NRA 1,27, povprecje uspeha skupine NRA 1 je 1,4; povprecje

ey

uspeh v povprecju so torej dosegli ucenci, ki so NRA obiskovali 2 leti. Hipotezo 5 torej
POTRJUJEMO.

HIPOTEZA 6: Psihologinja ne podpira uvajanja tehnologije v sam $olski sistem in Solstvo.

Rezultat hipoteze 6 je razviden iz opravljenega intervjuja s psihologinjo. Na 4. vprasanje, ki se
glasi: »KakSen je vas pogled na uporabo digitalnih kompetenc v Solstvu 0z. samem Solskem
sistemu?«, je izprasanka odgovorila: »Jaz osebno nisem zagovornik projektov digitalizacije
ter uvajanja e-uc¢benikov in e-knjig v sam uéni naért. Menim, da je potrebno ucence
izobraZevati v smeri, kjer se bodo znasli z osnovnimi potrebami v Zivljenju, da so pazljivi
na nevarnosti in prevare sveta. Zagotovo pa se ne strinjam, da bi se zamenjalo zapisovanje

v zvezke, pisanje na roko in klasi¢ne knjige s tehnoloskimi napredki.« Hipotezo 6 torej
POTRJUJEMO.

61



4.5 Nadaljnja izhodis¢a za raziskave

Z raziskovalno nalogo smo odprle ogromno novih izhodi$¢ za nadaljnja raziskovanja. Kot je
omenil Ze racunalnicar v intervjuju, menimo tudi me, da je razlog za podpovpre¢no usvojenost
digitalnih kompetenc pri $estosolcih ravno to, da v ucni nacrt (Se) ni vkljucen obvezen pouk
raCunalniStva.

Strokovna delovna skupina za vkljuCitev temeljnih vsebin racunalniStva in informatike v
slovensko Solstvo (Rinos) se Zze ve¢ let bori za postopno uvajanje obveznega pouka
racunalnistva in informatike (RIN). V preteklih letih je Ministrstvo za izobrazevanje predloge
Rinosa zavracalo in odgovarjalo, da za RIN za zdaj niti nimajo dovolj usposobljenih uciteljev.
Predsednik Rinosa Andrej Brodnik pa je dejal, da bodo brez tega predmeta mlajSe generacije
zaradi pomankanja ra¢unalniskega znanja v slabsem polozaju v primerjavi s svojimi vrstniki po
svetu: »To pomeni slabSe placane sluzbe, nizji standard druzbe, manjSa konkurencnost v
znanosti in podobno. Na primer na Poljskem je predmet obvezen vso osnovno in srednjo Solo
— posledica je, da slovenski mladostniki v povprecju preprosto ne morejo ujeti poljskih
vrstnikov in to lahko tudi opazimo na mednarodnih tekmovanjih in testih.« (Kuralt, b. d.).

V nadaljevanju nase raziskave bi bilo smiselno raziskati digitalne kompetence u¢encev v drugih
evropskih drZavah, rezultate primerjati z rezultati te raziskovalne naloge in iskati odgovor na
vpraSanje: »Ali je morda pouk racunalniStva in informatike res potreba moderne civilizacije?«

Kot je povedal ravnatelj, pa je naSa Sola v letoSnjem letu vklju¢ena v projekt Inovativna
pedagogika 5.0, s katerim bo naslednja 3 leta nacrtno razvijala digitalne kompetence pri
SestoSolcih. Zanimivo bi bilo ¢ez nekaj ¢asa u¢ence ponovno preveriti v digitalnih kompetencah
z oblikovanjem novega dokumenta in spremljati, ali so se njihove digitalne kompetence
izboljsale.
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5 ZAKLJUCEK

Dejstvo, da so digitalne kompetence postale pomembne za na§ vsakdan, tehnologija pa z
vsakodnevnimi napredki in odkritji postaja nasa prihodnost, nas je postavilo pred raziskovalno
vpraSanje: »Kako razvite so digitalne kompetence pri SestoSolcih?«

V teoreticnem delu smo raziskale osnove o digitalnih kompetencah, v raziskovalnem delu pa
smo iskale in na koncu tudi odkrile odgovor na prej omenjeno vprasanje.

Digitalne kompetence SestoSolcev bi lahko odkrivale na mnoge nacine, si postavljale Se ve¢
vprasanj in izzivov in raziskovale $e globje, vendar vse to rezultata in dejstva podpovpreénega
znanja ustvarjanja in oblikovanja digitalnih vsebin pri SestoSolcih ne bi spremenilo.

S to raziskovalno nalogo smo pridobile ogromno novega znanja in novih, razli¢nih pogledov
na tehnologijo in digitalne kompetence. Odkrile pa smo tudi velik problem mladih pripadnikov
moderne — »digitalne« — druzbe: NEZNANJE.

Ker pa nikoli ni dovolj le raziskava problema — potrebno je namre¢ najti tudi resitev — bomo
resitev slednjega problema razlozile kar z mislijo:

»Povej mi in bom pozabil. Pokazi mi in si bom zapomnil. VVzbudi mi zanimanje in bom
razumel.« — Kitajski pregovor
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7 PRILOGE

Priloga 1: Anketni vprasalnik

Smo Masa, Kaja in Lucija in opravljamo raziskovalno nalogo o poznavanju dela z ra¢unalnikom.

V anketi ni pravilnih ali napacnih odgovorov. Prosimo te, da na vprasanja odgovarjas iskreno.
Anketa je anonimna in iz odgovorov ne bo mogoce ugotoviti, kdo je odgovarijal.

Prosimo, Ce si vzamete nekaj minut in s klikom na Naslednja stran pri¢nete z izpolnjevanjem ankete.
Hvala za sodelovanje.

Q1 - Katerega spola si?
. mogki
U%enski

Q2 - Koliko si star?
’ manj kot 10
::::} 10

 vel kot 12

Q3 - V katerem razredu si zacel obiskovati centralno 3olo 0S8 Smarije pri Jel$ah?
Udr

2

3
L4,
oy

6

i T T S

Q4 - Ali obiskujes oz. si obiskoval neobvezni izbirni predmet racunalnistvo (NRA)?
Cda
““ne

IF(1)Q4=[1](da)

Q5 - Koliko let si obiskoval neobvezni izbirni predmet racunalnistvo (NRA) oz. katero leto ga Ze obiskujes?
_ Obiskujem prvo leto.

Obiskoval sem 1 leto.

Obiskujem drugo leto.

Obiskoval sem 2 leti.

L/ Obiskujem tretje leto.
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Q6 - Ali se ti zdi uporaba racunalnika pri pouku pomembna?
D
One

IF(2) Q6 = [2] (ne)
Q8 - Utemelji svoj odgovor.

IF(3)Q6=[1](da)
Q9 - Utemelji svoj odgovor.

Q10 - Katero informacijsko-komunikacijsko tehnologijo (IKT) uporabljas?
MoZnih je ve¢ odgovorov
namizni ali prenosni racunalnik
tabli¢ni ratunalnik
pametni telefon
televizijo
'pametno uro

Q7 - Za katere namene in koliko ¢asa dnevno uporabljas racunalnik? Izberi eno od moZnosti pri vsakem

vprasanju.
Oh 0-1h 1-2h 2-3h vec kot 3 h

Zaigranje igric O O @) @) O

Za Solo

Za raziskovanje

Za poslusanje glasbe

Za gledanje filmov,

serij, risank ...

Za druzbena

omrezja (Youtube,

TikTok, Instagram,

Snapchat, Viber...)

Drugo:

Q14_2 - Za katere namene in koliko ¢asa dnevno uporabljas pametni telefon? Izberi eno od moznosti pri

vsakem vprasanju.
Oh 0-1h 1-2h 2-3h veC kot3 h

Zaigranje igric ® & O o

Za Solo

Za raziskovanje

Za poslusanje glasbe

Za gledanje filmov,

risank, serij ...

Za druzbena

omrezja (Youtube,

TikTok, Instagram,

Snapchat, Viber ...)

Drugo:
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Q14_3 - Za katere namene in koliko ¢asa dnevno uporabljas tablico? Izberi eno od moznosti pri vsakem

vprasanju.
Oh 0-1h

Zaigranje igric O

Za Solo

Za raziskovanje

Za poslusanje glasbe

Za gledanje risank,

filmov, serij ...

Za druzbena

omrezja (Youtube,

TikTok, Instagram,

Snapchat, Viber ...)

Drugo:

Q11 - Na lestvici od 1 do 5 (1 — sploh ne znam, 5 — zelo dobro znam) oceni spodaj navedene trditve.

1 2
Na spletu znam
poiskati informacije,
ki jih potrebujem.
Znam uporabljati e-
posto (Gmail,
Outlook) za
komunikacijo.

Znam uporabljati
Word.

Zavedam se
tveganja za zdravje,
ki lahko izhaja iz
neustrezne rabe IKT

(racunalniki, tablice,
telefoni ...).

Znam uporabljati

PowerPoint.

Q12 - Kak3en natin uéenja se ti zdi bolj koristen?
s pomocjo zapiskov iz zvezkov in ucbenikov
L/ S pomodjo ra¢unalnika

IF (4) Q12 =[2] ( s pomocjo racunalnika )
Q13 - Pojasni na kaksen nacin.
Moznih je ve¢ odgovorov
kvizi (Kahoot)
'videoposnetki z razlago na Youtubu
za razlago pojmov (prevajalnik, SSKJ)
ChatGPT
'z interaktivnimi vajami (ucimse.com ...)
| drugo:
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Q14 - Na katerem podrocju uporabe IKT bi potreboval Se dodatno razlago in pomoc? Oceni z 1-5 (1 — ne
potrebujem pomoci, 5 — potrebujem veliko razlage in pomoci).
1 2 3 4
Pri iskanju informacij
Pri delu z Wordom
Pridelus
PowerPointom
Pri posiljanju e-

poste
Pri varni uporabi
racunalnika
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Priloga 2: Navodila za delo v Wordu

DIGITALNE KOMPETENCE - raziskovalna naloga

Pozdravljeni! Smo Lucija, Masa in Kaja, raziskovalke digitalnih kompetenc. Pred vami je
kratka naloga, s katero boste preverili svoje zmoZnosti oblikovanja dokumenta v Wordu.
Vasi rezultati so anonimni in shranjeni pod izbranim vzdevkom. Za vas trud in sodelovanje
se iskreno zahvaljujemo.

Preden zaénes z delom, te prosimo, da navodila NATANCNO PREBERES in naredis TOCNO TO,
KAR NALOGA OD TEBE ZAHTEVA.

NAVODILA:

V Wordov dokument napisi kratek sestavek o sadju oz. zelenjavi, ki ti je bila dodeljena. Podatke
i5¢i na spletni strani: https://www.prehrana.si/zivila/zelenjava-in-sadje. Tukaj najde$ vse
podatke o dodeljenem Zivilu. Ce bog podatke iskal/a e kje drugje, OBVEZNO na koncu navedi
vir in prilepi link spletne strani, s katere si pridobil/a podatke.

Sestavek loci v najmanj tri odstavke (uvod, jedro in zakljucek). Besedilo naj vsebuje:

1. NASLOV: Naslov sestavka naj bo kar tvoje Zivilo, npr. JABOLKO. Naslov mora biti

zapisan Z VELIKIMI CRKAMI, V PISAVI ARIAL, V VELIKOSTI 16 pt, s KREPKIM
IN POSEVNIM BESEDILOM TER Z RDECO BARVO in sredinsko poravnan.

2. UVOD: V povedi zapisi, v katero druzZino uvr§¢amo Zivilo, in njen izvor. Poved naj bo
obojestransko poravnana, v pisavi Times New Roman, velikosti 12 pt.

3. JEDRO: S pomocjo miselnega vzorca opisi 3—4 znacilnosti ali zanimivosti Zivila — barve
in oblike lahko izberes sam/a, naj bodo razli¢ne, v pisavi Times New Roman, velikosti

12 pt.

bogat vir
antioksidantov Granatno jabolko

raste nagrmu
0Z. nizkem
drevesu
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4. 7ZAKLJUCEK: S pomocjo Worda OBVEZNO ustvari tudi tabelo, v katero vpii energijsko
vrednost na 100 g Zivila ter hranilno vrednost za beljakovine, ogljikove hidrate ter
mascobe na 100g Zivila — POMAGAJ SI S PRIMEROM SPODAJ — pisava Arial, velikost 10
pt, Z barvnim polnilom.)

PRIMER TABELE:

Tabela: Okvirna hranilna vrednost na 100 g granatnega jabolka (PAZI NA ZAPIS
ENOTE!)

Energijska vrednost 74/309 kcal/kJ
Beljakovine 1lg

Ogljikovi hidrati 16 g

Mascobe 1lg

5. SLIKA:V dokument prilepi tudi sliko dodeljenega Zivila. Ta slika ni nujno s spletne strani
Prehrana.si, zato OBVEZNO prilepi tudi link spletne strani, iz katere si dobil/a sliko -
POMAGAIJ SI S SPODNJIM PRIMEROM!)

PRIMER SLIKE:

https://kmetijakastelic.si/izdelek/jabolka-sorta-topaz/

KO KONCAS Z NALOGO, SHRANI SESTAVEK V MAPO RAZREDA POD IMENOM:
vzdevek, npr.: SADNI CAJ.

ZELIMO VAM VESELO SPLETNO RAZISKOVANJE IN USPESNO USTVARJANJE V
WORDU :)!
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