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Tam, kjer se reka Drava, obotavljaje se, zacne poslavljati od prelepe slovenske zemlje in se s svojo desno
polovico Ze spusca Hrvaski v narocje, stoji lepo, Cisto mestece OrmoZ. Tu se zacno in se razprostirajo vse
do Ljutomera, prijazne prleske metropole, Ormosko-ljutomerske gorice v severovzhodni Sloveniji.

Se enkrat se nasa planinska deZela vzvalovi in kakor s ¢ipkami obrobljena zakljucuje svojo mejo tam pri
Kogu. Tu je svet po vseh gricih zasajen z vinsko trto. Cudovito lepo je tukaj.
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POVZETEK

Zelja, pokazati Ormoz skozi o¢i nekoga, ki je tu rojen, se tu $ola in odra$¢a, je na ve¢ nacinov vpet v lokalno
zivljenje ter ima svoj rojstni kraj rad, je bila dovolj, da smo zaceli razmisljati o moznostih, ki bi nam ponudile
nepozabno in edinstveno izkusnjo. Rodila se je ideja o orientacijsko-turisti¢ni poti po nasem zgodovinsko
bogatem mestu, ki smo jo poimenovali PotORMOZ.

PotORMOYZ je ideja o aplikativnem vodi¢u po OrmoZu s povezanimi zgodovinskimi, krajevno vrednimi,
naravno lepimi tockami, ki bi jih kot krajani tega mesta radi pokazali, s tem pa Zeleli, da turist/obiskovalec
zacuti energijo kraja in ljudi. S pomocjo aplikacije Actionbound bi ponudili drugacno raziskovanje nasega
mesta, ki bi bilo namenjeno vsem generacijam.

Idejo smo najprej predstavili somes¢anom in u¢encem nase 3Sole, saj verjamemo, da so to najbolj kriti¢ni
ocenjevalci, ker poznajo mesto, s ¢imer smo dobili pomembno povratno informacijo o nasem delu. V
prihodnosti bi Zeleli sodelovati tudi z Javnim zavodom za turizem, kulturo in Sport Ormoz, ki bi nam
pomagal pri Sirjenju ideje med turisti in jim ponudil naso idejo. Povezali bi se lahko tudi z lokalnimi
ponudniki, ki bi ob koncu orientacijsko-turisti¢cne poti naSe mestne raziskovalce presenetili z lokalnimi
dobrotami.

Kljuéne besede: PotORMOZ, Actionbound, orientacijsko-turisti¢na pot

ABSTRACT

The desire to show Ormoz through the eyes of someone who was born here, goes to school and grows up
here, is involved in the local life in many ways and loves his hometown, was enough to start thinking about
possibilities that would offer us an unforgettable and a unique experience. The idea of an orientation-
tourist route through our historically rich city, which we named PotORMOZ, was born.

PotORMOZ is an idea of an applicative guide around Ormo? with connected historical, regionally valuable,
naturally beautiful points that, as local residents of this city, we would like to show, thereby wanting the
tourist/visitor to feel the energy of the place and its people. With the help of the Actionbound application,
we would offer a different exploration of our city, which would be intended for all generations.

We first presented the idea to fellow residents and students of our school, as we believe that these are
the most critical evaluators because they know the city. This gave us important feedback on our work. In
the future, we would also like to cooperate with the Public Institute for Tourism, Culture and Sport Omo?z,
which would help us spread the idea among tourists and offer them our idea. We could also connect with
local providers, who would surprise our city explorers with local delicacies at the end of the orientation-
tourist route.

Keywords: PotORMOZ, Actionbound, orientation-tourist route



1 UVOD

Raziskovanje mest in odkrivanje njihovih skrivnosti ima za vsakega obiskovalca poseben ¢ar. V Sloveniji
imamo bogato zgodovino in neskonne mozZnosti raziskovanja ter odkrivanja, a v€asih tezko najdemo
motivacijo, da se na pot odpravimo sami, v lastni reZiji.

Na poti raziskovanja lepot nase Slovenije smo se srecali s Stevilnimi zanimivimi in drugacnimi moznostmi
spoznavanja krajev, kar nas je navdusilo ter motiviralo za razmisljanje o tem, kako bi tudi sami predstavili
svoje malo mesto. Zeleli smo ponuditi inovativen nacin, ki bi turistom, $olarjem in ostalim popotnikom
nudil poucen ter nepozaben sprehod skozi zgodovinsko bogato mestece. Najprej je nas ¢lan Rozle Jurcec,
v sodelovanju z drugimi uéenci, idejo predstavil v okviru podjetniske delavnice nase Sole, pod okriljem
Javne agencije SPIRIT Slovenija, v sodelovanju z Ministrstvom za gospodarski razvoj in tehnologijo. Namen
delavnice je bil spodbujanje ustvarjalnosti, podjetnosti in inovativnosti med mladimi. Tako nam je uspel
prvi poskus — projekt zimenom PotORMO?Z, katerega cilj je bil ustvariti inovativno orientacijsko-turisti¢no
pot po mestu Ormoz. Kasneje smo se mladi raziskovalci odlocili, da nadaljujemo ter nadgradimo prvotno
idejo. Nasi mentorici sta bili nad idejo navduseni.

Raziskovali in sodelovali smo z lokalnimi pisci in poznavalci nasega mesta ter njegove zgodovine. Opravili
smo raziskovalni razgovor z gospo Manico Hartman in gospo Ljubo Fiser, ki sta nam podali anekdote o
mestni zgodovini, ter gospodom Dejanom Lukacekom, ki nam je povedal nekaj zanimivih dejstev o
ormoskem ribniku. Pregledali smo ponudbo v bliznji okolici in se odpravili na u¢no pot, imenovano S
Tinkom po Ljutomeru. Direktor Javnega zavoda za turizem, kulturo in Sport Ormoz Andrej Vrsi¢ nam je
pomagal pri napotkih za nadaljnje delo. PotORMOZ smo predstavili delu nasih uéencev in jih povprasali o
njihovem mnenju. Potrdili so, da je ideja res inovativna in odli¢en nacin, kako spoznati mesto ter njegovo
zgodovino, pri cemer so se naucili veliko novega. Vse to nas je dodatno motiviralo pri nasem raziskovalnem
delu.

Po uspe$no organiziranem vodenem ogledu v sklopu RaP ure, nadrtujemo predstavitev PotORMOZ-a
celotni Soli, starSem in vsem, ki se bodo udelezili Sportnega dne na Svetovni dan Sporta, 31. 5. 2024. S tem
bi pridobili zares velik vzorec uporabnikov aplikacije, ki bi nam podal oceno o tem, ali je nasa orientacijsko-
turisti¢na pot zanimiv in inovativen nacin, kako predstaviti dolo¢en kraj.

1.1 Hipoteze

Skozi raziskovalni proces smo imeli v mislih vodilo v obliki vprasanij:

bi lahko mesto Ormoz obudili in naredili zanimivo za domacine ter turiste? Ponuja majhno mesto dovolj
zanimivosti, da ustvarimo aplikativni vodi¢? Kako bi lahko v naso idejo vkljucili tudi lokalne ponudnike?

Glavni cilj in namen nase raziskovalne naloge je obuditi naSe mesto in njegove zanimivosti predstaviti ¢im
vecji mnozici ljudi, tudi turistom, ki bi jih zanimala bogata zgodovina Ormoza. Nasa ideja bi prispevala k
vecji prepoznavnosti samega mesta in obogatila turisticno ponudbo Destinacije Jeruzalem Slovenija.

H1: Aplikacija Actionbound je primerna za generiranje orientacijsko-turisti¢ne poti PotORMOZ.

H2: Ideja PotORMOZ lahko pripomore k razsiritvi turistiéne ponudbe mesta Ormoz.



2 TEORETICNI DEL

2.1 Zgodovinsko ozadje turisticnih tock

Cas, ko se prvi¢ omenja Ormo?, je bil ¢as bojev za vzhodno mejo med ogrskimi kralji in salzburgko
nadskofijo. V ¢ast ptujskemu graséaku Frideriku, ki je mestu podelil mestne pravice, so ga zaceli imenovati
Friedau, vendar se staro ime Holermuos ni povsem izgubilo. Po glasovnih spremembah cez stoletja se je
oblikovalo v sedanje ime Ormoz.

Razvoj mesta je bil vedno zelo pocasen. Najvec najdb iz Ormoza in okolice sodi v t. i. bronasto dobo.
Bronastodobna naselbina je imela obliko polkroga in skoraj takSen obseg kot danasnji Ormoz, zaradi Cesar
jo smemo Steti med vecje takratne naselbine v Evropi (Korpic, 2001).

Na ormoskem obmocju je Se danes ohranjenih precej etnografsko zanimivih domov, Zelarij in vincarij, med
katerimi se nekatere odlikujejo tudi po svoji legi v pokrajini ter imajo zato poleg etnografske Se krajinsko
vrednost (Curk, 1973).

Slika 1: Mesto Ormoz.
Pridobljeno 25. februarja 2024 s https://www.facebook.com/LuminousMedia.si

2.2 Zgodovinsko pomembne stavbe mesta Ormoz

Korpiceva (2001) v svojem delu opise Ormoz kot mesto pod obronki Slovenskih goric, ki se ponasa z bogato
zgodovino. Spada med kraje, ki slovijo zaradi svoje poljedelske in zlasti vinorodne okolice. Zraslo je na
naravni terasi nad reko Dravo, ki je Ze v preteklosti prebivalcem ponujala varno bivalis¢e. Ker so tukaj tekle
pomembne prometne poti, je bila ravnica nad reko Dravo poseljena Ze okrog leta 2100 pr. n. st. Zgodovina
stalne naselitve sega v ¢as mlajée bakrene dobe, nekako med leta 1000 in 800 pr. n. §t. Ze prva znana
naselbina je bila nacrtno zgrajena, obdana je bila z mo¢nim nasipom in obrambnim jarkom.

Bogata zgodovina je mestu zapustila veliko pomembnih, umetelno zgrajenih stavb, ki v sebi skrivajo
zanimive zgodbe in neprecenljivo bogastvo.

2.2.1 Grad Ormoz

Grad sodi med najpomembnejSe kulturnozgodovinske spomenike z dolgo in bogato zgodovino. Bil je na
mnogih razglednicah in je od nekdaj zelo priljubljen motiv. Na spletni strani Pokrajinskega muzeja Ptuj
OrmozZ (PMPO, b. d.) najdemo veliko zanimivih dejstev o ormoskem gradu. Pri gradu izstopa SZ stolp iz
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zacetka 17. stoletja z osmerokotnim nadzidkom, ki je viSinsko presegel vse druge stavbe v mestu. Predvsem
Paueriji so kot skrbni lastniki gradu okoli leta 1810 dali poslikati dvorane, urejevali so grajske prostore in
zunanjost gradu. Po vojni je bil grad nacionaliziran. Na dvoriS¢u je posebne pozornosti vreden vodnjak z
bogato kovano krono iz 18. stoletja.

Danes so v gradu: Radio Prlek, soba Zupana, sejna soba obcinskega sveta, muzejske razstave, Zavod za
turizem, kulturo in Sport OrmoZ, TIC OrmoZ, grajska vinoteka, Mladinski center Ormoz, Javni sklad RS,
izpostava Ormoz.

Pred gradom stojijo spomeniki padlim v zadnji vojni. Gre za spomenik v obliki Sestih kamnitih cvetov, ki je
posvecen Zrtvam druge svetovne vojne in je delo kiparja Mirsada Begic¢a. Doprsni spomeniki so ve¢inoma
delo kiparja Viktorja Gojkovica in so spomin na osebe, ki so zaznamovale kulturno Zivljenje Ormoza. To so:
Stanko Vraz (ilirski pesnik), Franc Ksaver Mesko (pisatelj), dva publicista Ruda Jurcéec in BoZidar Borko, Skof
Ivan Jozef Tomazi¢ ter pisatelj in duhovnik Stanko Cajnkar. Na nasprotni strani so spomeniki Dusana
Moskona (arhitekt), Antona Trstenjaka (filozof) in BozZidarja Raica (glavni govorec na 8. slovenskem taboru,
narodni buditelj), Erne Me$ko (strastna planinka, pisateljica), Stanka Curina (vinar svetovnega slovesa) in
duhovnika Stanka JaneZi¢a (M. Hartman, osebna komunikacija, 6. 12. 2023).

Slika 2: Grad Ormoz. (Jurcec, 2023)

2.2.2 Grobnica v mestnem parku

Ormoski grad obdaja parkovni nasad, ki spada med najlepse pri nas. V njem uspeva okoli 100 razli¢nih
drevesnih vrst, med njimi je najvec hrastov, jesenov in eksoti¢nih dreves (kot so: tulipovec, maklura —
osaski pomarancevec, ginko biloba). Sredi parka je bila sezidana grobnica, kjer je pokopana druZina
Wurmbrand, ki so bili zadnji lastniki gradu (M. Hartman, osebna komunikacija, 6. 12. 2023).

Ormozu je dolga leta vladala grofica Irma Wurmbrand. Ormozani se je spomnijo kot dobre, a malo
eksoti¢ne gospe, ki je gojila veliko ljubezen do roZ in zelenja. Njena najvecja strast so bile kace. Grofica je
umrla leta 1975, pokopana pa je v rodbinski kapeli v parku. Nekdaj se je s parkom stikala grajska vrtnarija.

V neposredni bliZini parka in grobnice najdemo tudi Vinsko klet P&F Jeruzalem OrmoZ, ki je bila zgrajena
leta 1967 po nacrtih prof. Mirana Veselica iz Ormoza. lzvajalec je z gradnjo vinske kleti zacel konec
decembra 1960 in jo koncal junija 1967. Klet ima obliko valja in je grajena v sedmih etazah. Vina, ki tukaj
uspevajo, so: odlicni sauvignon, renski lizing, traminec, sivi pinot, beli pinot, chardonnay, laski rizling,
rumeni muskat in domaci Sipon. V njihovi ponudbi so strokovno vodene degustacije z ogledom kleti
(Kresnik, 2007).



Slika 3: Grobnica. (Juréec, 2023)

2.2.3 Osnovna Sola Ormoz

Osnovna Sola na Hardeku je povsem mestnega znacaja in obvladuje svojo okolico. Mogocno neobaro¢no
poslopje z osrednjim rizalitom in balustradno ograjo nad njim ima bogato uokvirjena okna, na procelju pa
je napisana tudi letnica dograditve 1900. Solo so postavili slovenski kmetje s Hardeka in iz okoli$kih vasi.

Temeljni kamen za gradnjo slovenske Sole za obcine Hardek, Pusenci in Litmerk so polozili 15. 9. 1900. Leto
kasneje je bila Sola svecano odprta in je pricela delovati kot Slovenska Sola ormoske okolice. Ker je bila
Zelja, da bi vsi razredi obiskovali isto Solo, so se leta 1988 odlocili in obnovili staro Solsko zgradbo ter zgradili
Se prizidek, ki je omogocil, da se je 1. 9. 1989 v eni zgradbi povezala Osnovna Sola Ormoz od 1. do 8.
razreda. Leta 1994 je OS Ormoz pridobila e novo $portno dvorano, s tem pa konéno podobo, kot jo
poznamo $e danes (Korpi¢, 2001).

Slika 4: Osnovna Sola Ormoz. (Jurcec, 2023)

2.2.4 Cerkev sv. Jakoba

Cerkev sv. Jakoba in grad sta najpomembnejsi ormoski kulturni zgradbi z bogato zgodovino. Do leta 1787
je bilo okrog cerkve obzidno pokopalisce, ki se je nato spremenilo v park.

Cerkev je bila prvi¢ omenjena leta 1271. Od leta 1354 je dozivela veliko prezidav. Romansko apsido so ob
koncu 14. stoletja zamenjali z gotskim prezbiterijem. Na zacetku 15. stoletja je nastala tudi zakristija ob
severni strani prezbiterija (Korpic¢, 2001).

Cerkev je zanimiva zlasti zaradi svojih poslikav, saj najstarejSe freske segajo v leto 1400. Posebej zanimiva
je poslikava severne stene glavne ladje, kjer najdemo kar 48 prizorov iz Stare in Nove zaveze in predstavlja
poglavitna dela biblijskih zgodb. Zraven fresk pa je ogleda vreden tudi star portal zakristije z grbom
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vurbeskega zmaja, ki prica o tem, da je bil donator za nastanek portala nekdo iz roda Ptujskih gospodov
(M. Hartman, osebna komunikacija, 6. 12. 2023).

Slika 5: Cerkev sv. Jakoba. (Jurcec, 2023)

2.2.5 Obcina Ormoz

V ¢lanku dr. Bojana Burgarja (2005) preberemo, da leta 1899/90 sredi mesta zgradijo stavbo, v kateri je
pricela delovati nemska Sola, ki se je imenovala Mestna Sola Ormoz. Stavba je kar nekaj Casa sluzila v
izobrazevalne namene, saj je bila med leti 1957 pa vse do 1989 v njej Osnovna Sola OrmoZ, za ucence od
5. do 8. razreda. V letih 1983/84 je Solo obiskovalo toliko u¢encev, da so bili primorani izvajati triizmenski
pouk, le-ta pa je potekal celo v kletnih prostorih stavbe, zaradi cesar so bili pogoji dela zelo tezavni. Po
dokoncni preselitvi in otvoritvi Sole na Hardeku, leta 1989, je zgradba spremenila svojo namembnost, tako
je danes v tej zgradbi obcinska uprava in UE Ormoz.

Sam prostor pa je pomemben tudi zato, ker so 26. 6. 1991 na zelenici za obcinsko stavbo posadili
spominsko lipo — kot simbol slovenske samostojnosti. Spomin sluZi kot opozorilo na 10-dnevno vojno za
samostojnost slovenske drzave v letu 1991, ko je bil v naSem malem mestu izstreljen prvi naboj.

. : - , :

Slika 6: (@) Obcina Ormoz. (Jurcec, 2023) (b) Lipa za obcinsko zgradbo. (Juréec, 2023)

2.2.6 Kerencicev trg

VCcasih je trg obsegal najlepse hiSe v mestu in se je imenoval mestni trg. Na zacetku je bil na trgu vodnjak,
ki ga je nadomestil drevesni nasad. Danes trg predstavlja center in srce OrmozZa ter se imenuje po
narodnem heroju JoZetu Kerencicu, katerega spomenik je leta 1976 naredil kipar Viktor Gojkovic.

JoZe Kerencic se je rodil v Jastrebcih pri Kogu kot sin malega kmeta in je bil eden od aktivnejsih nosilcev
odpora proti okupatorju. Po ustanovitvi OF je postal idejni vodja upora v Slovenskih goricah, kar ga je na
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koncu stalo Zivljenja. Novembra 1941 so ga skupaj z bratom Slavkom ustrelili v Mariboru kot talca, pred
tem pa je moral skozi neclovesko mucenje v zaporu (N. Korpi¢, 2001).

b g

Slika 7: Kerencicev trg. (Jurcec, 2023)

2.3 Aplikacija Actionbound

2.3.1 Opis aplikacije Actionbound

Actionbound je aplikacija digitalno interaktivnega lova tock, ki raziskovalca/obiskovalca vodi po poti
odkrivanja.

Aplikacija bogati nas vsakdan z interakcijo ljudi v resnicnem Zivljenju med uporabo njihovih pametnih
telefonov ali tabli¢nih ra¢unalnikov. Na tak nacin lahkotneje odkrivamo nove kraje, obogatene z njihovo
zgodovino, politiko in kulturo. Tudi mi smo s pomocjo aplikacije Actionbound ustvarili orientacijsko-
turisticno pot po mestu Ormoz z uporabo koordinat GPS, z vsebinsko osmisljenimi tockami in nalogami.
Uporabnik aplikacije je aktivno vkljucen tako telesno — hoja, tek, kolesarjenje, kot miselno — resevanje
izzivov, umetniska nota. Vse resitve izzivov/nalog se ob koncu potepanja naloZijo v aplikacijo na racun
kreatorja poti. V nasem primeru bodo/so pravilni odgovori na vprasanja, pravilno reseno geslo, ustvarjene
fotografije in posnetki nagrajeni z obeskom za kljuce in pozirkom dobre kapljice (Sipon, jabol¢ni sok).

K temu smo Zeleli dodati Se kako stavbo ali koti¢ek z zanimivo zgodbo in priblizati mesto Ormoz s pridihom
domacnosti.

JERYZATRM

S HVALA, DA BTE 56 0DLOGILI POHAJKOVATI
ZNAWi

RADI Ri VAW POKAZALI 0RMOZ YKOZi 06i NEKOGA.
USER RATING i 0B TUROGEN,
Wk de ke Overall rating N8 TUSOLA iN ODRASGA.
* R KT (un GE NA VES NAGINOY VPET V LOKALNO ZIVLIENIE
*h Rk R Vare TER A
KRR KA Places of intere IV0d ROGNTNI KRAD RAD.

Wl kv v Difficully
A Ak kT Informative WREGNO PO ORIENTAGIINKO- TURINTIGNI POTI

0 NANEM ZGODOVINNKO ROGATEM MENTU.

Ki M0 90 POIMENOVALI POTORMOZ.
Start Bound
wmirizs O

Download Bound

Slika 8: (a) PotORMOZ v aplikaciji. (b) Nagovor raziskovalcem.
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3 RAZISKOVALNE METODE

3.1.1 Terensko delo

Med jesenskimi pocitnicami, 2. 11. 2023, smo se odlocili, da raziS¢emo dane moznosti in se odpravimo na
raziskovanje terena. Po pregledu ucnih poti v nasi okolici smo sklenili, da se odpravimo v Ljutomer in
spoznamo njihovo uc¢no pot skozi mesto, ki se imenuje S Tinkom po Ljutomeru.

Raziskovanje smo zaceli na TIC Ljutomer, kjer smo prevzeli knjizice, v katerih smo nasli zgodbo o
ljutomerskem kasacu Tinku, zemljevid s toc¢kami in zbirni karton za Stampiljke. Sprehodili smo se po 7,4 km
dolgi poti, za katero smo porabili dobre tri ure ¢asa. Ustavili smo se pri 9. tockah, kjer smo se naucili veliko
je tudi Tinko v zgodbi obiskal vsa ta mesta. Pri vecini tock smo se soocili tudi s kaksno nalogo, na primer z
lesenimi sestavljankami, iskanjem ustreznih knjiznih izrazov za prleske besede ... Pot smo zakljucili na isti
tocki, kot smo zaceli — v TIC Ljutomer, kjer smo oddali zbirni kartonéek vseh Stampiljk in ob tem prejeli
simboli¢no darilo, knjiZica o Tinku pa nam je ostala v spomin.

S Tinkom po
Ljutomeru

UGNA POT

Slika 10: S Tinkom po Ljutomeru. (Juréec, 2023)

U¢na pot nam je dala veliko idej, kako bi udejanjili tudi PotORMOZ, kaj moramo imeti v mislih pri izbiri to¢k
in s kakSnimi nalogami bi lahko popestrili nase postanke. Ugotovili smo, da moramo pri na¢rtovanju poti
paziti predvsem na Cas, saj lahko predolga pot marsikoga odvrne od vedoZeljnosti.

3.1.2 Metoda analize virov

Raziskovanje smo nadaljevali z iskanjem virov na svetovnem spletu in v knjizni obliki. Literaturo v knjizni
obliki smo poiskali v Solski in mestni knjiZnici, zanimala pa nas je predvsem zgodovina OrmoZa, saj smo na
podlagi prebranega lahko izluséili, katere zgradbe bi bile zanimive in vredne ogleda. Spletna stran
Destinacije Jeruzalem OrmoZ nam je omogocila spoznavanje lokalnih in turisticnih znamenitosti, ki bi jo
lahko predstavili turistom ter drugim uporabnikom naSe orientacijsko-turisticne poti. Proucevanje
literature in njeno vkljuevanje v nasSo raziskovalno nalogo nam je omogocilo SirSe razumevanje
zgodovinskega ozadja mesta OrmoZ, spoznali pa smo tudi kar nekaj novega in zanimivega, kar nam je dalo
veliko idej za nadaljnje delo.
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3.1.3 Raziskovalni pogovori in raziskovalni intervju

Pred izdelavo poti v aplikaciji Actionbound smo izvedli raziskovalne pogovore z gospo Manico Hartman in
gospo Ljubo Fiser, ki sta nam podali nekaj zanimivih anekdot iz ormoske zgodovine, ki jih bomo vpletli v
predstavitev. Gospod Dejan Lukacek nam je povedal nekaj zanimivih dejstev o ormoskem ribniku, ki smo
jih lahko uporabili znotraj aplikacije. Na Destinaciji Jeruzalem OrmozZ smo izvedli raziskovalni intervju z
gospodom Andrejem Vrsi¢em, direktorjem Javnega zavoda za turizem, kulturo in Sport Ormoz, ki nam je
svetoval, kako bi naso idejo lahko vpeljali tudi v njihov zavod in tako pritegnili turiste, da razis¢ejo nase
mesto.

3.1.4 Dolo¢itev tock in oblikovanje poti PotORMOZ

Po pregledu spletnih strani JZKTS Ormoz, Muzeja Ptuj Ormo?, po pogovorih z go. Ljubo Fiser, go. Manico
Hartman in g. Dejanom Lukacekom smo zapisali prvi seznam tock nasega mesta, ki bi jih Zeleli poudariti in
nanje opozoriti. Ko smo razmisljali o dolZini naSega potepanja po OrmoZu, smo sprva zacrtali 10 km dolgo
pot. Po analizi smo ugotovili, da je pot predolga za nekoga, ki bi si na hitro Zelel ogledati kraj in o njem
nekaj izvedeti. Po premisleku smo dolocili samo tiste tocke, ki imajo veliko zgodovinsko vrednost in
zanimive zgodbe.

PotORMOZ v 4,5 km dolgi krozni poti vsebuje 11 tock, 22 informacij, 8 ¢rk gesla, 4 geo zaklade in 5 nalog,
ki smo jih glasovno in slikovno (foto) opremili. Izbrali in osmislili smo 11 tock, in sicer: grad, ormoski park
s kapelico oz. grobnico in ormosko kletjo, Tovarno sladkorja OrmozZ (Lagune, jezero), ormoski ribnik,
Osnovno 3olo OrmoZ, Zupanove gorice, cerkev sv. Jakoba, oblinsko zgradbo, Kerencicev trg, piramido in
doprsne kipe ormoskih veljakov.

Slika 9: Obseg poti PotORMOZ. (Juréec, 2023)
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3.1.4.1 Tocka 1: Ormoski grad

Raziskovanje se tako zacne na grajskem dvoriscu, kjer lahko ob¢udujemo ormoski grad in grajsko pristavo.
Prva toc¢ka nam pove nekaj zanimivosti o samem gradu in parku, ki se skriva za njim. Na tem mestu nam
aplikacija predstavi Se nalogo, ki nas bo spremljala skozi celotno pot; na dolo¢enih tockah dobivamo ¢rke,
s pomocjo katerih na koncu poti sestavimo geslo. Skupno tako zberemo 8 ¢rk, iz katerih sestavimo koncno
besedo, to je KLOPOTEC.

< @ FIND SPOT > < O INFO =

“ORMOEKI GRpp "

Ormo&ki grad stoji na jugovzhodnem delu
bronastodobne naselbine, ki je bila
zavarovana z zemeljskim nasipom in
obrambnim jarkom.

Nastanek gradu je prepleten 2 nemirnim
svetom ob habsbursko-ogrski meji.
Plemiske rodbine, ki so si grad skozi
stoletja lastile in v njem stanovale, so ga
oblikovale v bogat zgodovinski zaklad.

V delu, kjer se sedaj nahajata Glasbena
Sola OrmoZ in Pokrajinski muzej Ptuj
Ormot, je bila nekoé konjudnica.

Grad obdaja park, ki spada med najlepse
pejsaine nasade pri nas. V njem uspeva
okoli 140 drevesnih vrst. Q

Slika 10: (a) Tocka 1. (b) Ormoski grad.

3.1.4.2 Tocka 2: Grobnica v parku

Skozi mestni park se sprehodimo do druge tocke, to je grobnica v parku. Ko le-to dosezemo nas ¢aka
zanimiva anekdota o grofici Irmi in njeni ljubezni do kac. Grofica je pokopana prav v tej kapeli pred katero
se ustavimo. Tocka je zanimiva tudi zaradi blizine znamenite vinske kleti Puklavec Family Wines, ki jo
podrobneje predstavimo in podkrepimo z zvo¢nim posnetkom.

< 9 FIND SPOT > < O INFO >

& 0 point

kapelica .. BODIMC POZORNI, DA RMA
OBHODA

o T ks
E GROFICA IRmg
<% Igoiba o grajski gospodarici

0 oz in2elna Hlna 2ashga e,
rewesae oreie 2 veega vbels.

‘pred jibosim bl oéesom.

1P 197 o pokopiana » roRtlokl kapel o park.

Leyemda pravi, 6 podobi s
‘anes o grada ose ako kol mora il

a jozefinskem vojatkem zemlievidu iz obd

ariiz lota

Slika 11: (a) Tocka 2. (b) Anekdota o Irmi.
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3.1.4.3 Tocka 3: Tovarna sladkorja Ormoz

Pot nadaljujemo skozi naselje po Vinarski ulici. Cilj je, da dosezemo razgledno tocko, iz katere lahko
obcdudujemo t. i. »cukericin rol«. Sledi kratka predstavitev tovarne in zgodba ob zaprtju le-te, saj je prinesla
moznosti za razvoj naravne znamenitosti, in sicer naravnega rezervata Ormoske lagune, ki obiskovalcem
omogoca nepozabno doZivetje. Pripeli smo povezave, kjer lahko raziskovalci preberejo kaj ve¢, saj nasa
pot do lagun ne vodi.

< 9 FIND SPOT > < O INFO =

Slika 12: (a) Tocka 3. (b) Povezava do Lagun.

3.1.4.4 Tocka 4: Ormoski ribnik

Ker je pomembno, da popotnik dobi priloZnost za pocitek in obéudovanje naravnih lepot, se PotORMOZ
nadaljuje do cetrte tocke, to je Ormoski ribnik. Tukaj predstavimo kratko zgodovino nastanka ribnika,
njegove namembnosti in RibiSkega doma. SreCamo pa se tudi s prvo nalogo, saj morajo raziskovalci
ustvariti fotografijo in jo deliti z nami.

1l
A
IIf

O INFO

¢ 9 FIND SPOT

Ormoski ribnik s sprehajalno potko in
klopcami za pocitek

Ribiski dom je bil v videni obliki zgrajen
1999. V njem se nahajajo drustveni prostori
RD OrmoZ in prostori gostinske dejavnosti.

Prvotna oblika ribiSkega doma je bila stala
baraka, ki je bila narejena iz Sibja in
ometana z blatom, postavili pa so jo

Italijani. Italijani so na tem prostoru za
grofa Georgevita izdelovali opeko iz gline,
ki so jo pridobivali na me: 'sedaj
ribnik. Po odsluZenem namenu izdelovanja

Slika 13: (a) Tocka 4. (b) Ormoski ribnik.

16



3.1.4.5 Tocka 5: Osnovna sola Ormoz

PotORMOZ nas popelje naprej do naslednje to¢ke. Sprehodimo se mimo gostinske in trgovinske ponudbe
mesta Ormoz, skozi naselje Hardek do Osnovne Sole Ormoz. Ob obcudovanju mogocne zgradbe,
poslusamo zgodovino nastanka Sole, ki je zelo pestra in zanimiva. Pricaka nas tudi druga naloga, in sicer
moramo na procelju starega dela Sole najti letnico izgradnje in jo zapisati v aplikacijo. Ko nam to uspe,
lahko nadaljujemo naso pot.

< 9 FIND SPOT = < (2 JolV]v4 =

Slika 14: (a) Tocka 5. (b) Naloga pri Soli.

3.1.4.6 Tocka 6: Zupanove gorice

Samo kratek sprehod od osnovne $ole nas lo¢i do nove tocke, to so t. i. Zupanove gorice, ki so nastale na
pobudo enega izmed Zupanov obc¢ine Ormoz. Kot se za vandranje po vinogradu spodobi, nas na Sesti tocki
Caka prav posebna naloga. Zapeti moramo znano slovensko pesem En hribéek bom kupil in posnetek
naloziti v aplikacijo. Ob tem nam je pomoc zapisano besedilo.

< Q FIND SPOT =

6

TOEKA
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3.1.4.7 Tocka 7: Cerkev svetega Jakoba

Skozi del mesta se sprehodimo do cerkve, ki je poleg gradu, najpomembnejsa kulturna zgradba mesta. Na
tem mestu izvemo nekaj zanimivih dejstev o sami cerkvi in njeni okolici.

< Q FIND SPOT

Slika 16: (a) Tocka 7. (b) Cerkev svetega Jakoba.

3.1.4.8 Tocka 8: Obcina Ormoz

Med tockami, ki smo jim namenili posebno pozornost, je tudi obcinska zgradba. Zanimiva je predvsem
zato, ker je nekdaj sluzila v izobraZevalne namene, v njej je bila tudi osnovna Sola. Na zelenici za zgradbo
pa nas pricaka mogocna lipa in njena zgodba; lipa je bila zasajena leta 1991 kot simbol slovenske

samostojnosti. Na tem mestu pa raziskovalce povabimo tudi preko ceste v Slai¢i¢arno Ziger Jakec, kjer Ze
od leta 1924 disi po domacih, sladkih dobrotah.

IIl
A

< 9 FIND SPOT O INFO

Slika 17: (a) Tocka 8. (b) Slas¢i¢arna Ziger Jakec.
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3.1.4.9 Tocka 9: Kerencicev trg

Ob obcinski zgradbi se tako pocasi priblizujemo koncu PotORMOZA. Naslednja to¢ka nam predstavi
KerenciCev trg in rojaka JoZzeta Kerencica, znanega pisatelja, ki je bil rojen na Kogu. Na trgu pa je svoj dom
nasla tudi prav posebna obiskovalka. Naslednja naloga od nas zahteva, da ugotovimo, kdo to je.

< Q FIND SPOT = < e0uiZ

Bober
Zerjav
Bivol
Storklja

Skorec

Slika 18: (a) Tocka 9. (b) Kerencicev trg.

3.1.4.10 Tocka 10: Piramida

Pot nas popelje nazaj proti grajskemu dvoris¢u. Ustavimo se ob spomeniku vojne za samostojnost, ki se je
dogajala leta 1991 in so jo meSc¢ani mesta OrmoZ, zaradi blizine meje s Hrvasko, dozZivljali zelo intenzivno.
Kamnita Piramida sluZi kot opomin na takratno dogajanje.

< 9 FIND SPOT =

Slika 19: (a) Tocka 10. (b) Piramida.
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3.1.411  Tocka 11: Doprsni kipi ormoskih veljakov

PotORMOZ zaklju¢imo na zacetku, pred ormoskim gradom, kjer nas pozdravijo doprsni kipi ormogkih
veljakov. Nagovori nas Erna Mesko, pisateljica z veliko zacetnico, ki je svoj kraj predstavila kot ¢udovit,
skoraj ze ¢aroben. Ob koncu pa nas ¢aka zadnja naloga — iz dobljenih ¢rk sestavimo geslo, to je KLOPOTEC,
in nagrada, majhen, lesen klopotec, ki je nastal s pomocjo nase ideje in ob tehni¢ni pomoci uéitelja Igorja
Kaucica.

< Q FIND SPOT

"Dezela, cudovita kakor iz lepih

cami_tictnmnin damaniina tam

Slika 20: (a) Tocka 11. (b) Doprsni kipi.

Ker je aplikacija velik del nase naloge, ki pa jo je tezko ubesediti, prilagamo tudi QR kodo. Povezava vodi
do posnetka, ki vas popelje skozi naso celotno raziskovalno pot. Namen posnetka je, da vsakdo, tudi tisti,
ki se na PotORMOZ ni podal, zacuti nase delo in naklonjenost kraju, v katerem smo se rodili, kraju, v
katerem odras¢amo.

PotORMOZ

Slika 21: QR koda do posnetka PotORMOZ.

3.1.5 Geocaching

V namen popestritve smo samo za raziskovalno nalogo ustvarili Se dodatni geo zaklad z imenom
PotORMO?Z in ga umestili na eni od to¢k z najzanimivej$o zgodbo. Iz tega zaklada bo na pot po svetu odsel
tudi sledljivéek (https://www.geocaching.com/play). Geolov je moderna oblika iskanja zakladov z uporabo
GPS sprejemnikov. Razsirjeno po celem svetu jo lahko razumemo kot pustolovsko igro, zabavo ali Sport.
Nekdo skrije »zaklad«, Skatlo z dolo¢eno vsebino, na svetovnem spletu objavi njeno lokacijo (zemljepisno
sirino in dolzino zaklada), drugi pa gredo na lov. Najditelj svojo najdbo vpiSe na spletno stran, kjer je sprva
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dobil informacije in koordinate o zakladu. Trenutno je v Sloveniji postavljenih preko 5000 zakladov, v svetu
pa nekaj milijonov.

< @ INFO >

@ PotormMOZ

Ry

(,EOLO VC/ S
/\ Opls zaklada:
\ PotORMOZ

V primeru, da poznate igro
svetovne razseZnosti GEOlov,
lahko na PotORMOZu najdea

drugi geozaklad:

Slika 22: (a) Geocaching v aplikaciji. (b) Skrivanje zaklada.

Prvi »lovilci zakladov« so se Ze podali na pot, iz komentarjev pa smo lahko razbrali, da jim je bila nasa ideja
zelo vseg, zlasti jih je navdusila zgodba o grofici Irmi.

3.1.6 Canva, xTool

Med ustvarjanjem poti v multimedijski interaktivni aplikaciji Actionbound smo s platformo Canva ustvarjali
vizualne vsebine za bolj$o predstavitev in priviacnejsi videz nasih zgodb na PotORMOZ toc¢kah. Za
materialno spremljavo PotORMOZa (klopotec, palica) smo se izurili v izdelavi naérta v PowerPointu in
uporabi xTool programa za nacrtovanje laserskega graviranja in rezanja. Pri uporabi Solskega stroja za
lasersko rezanje in graviranje nam je pomagal ucitelj tehnike Igor Kaucic, ki nam je predstavil osnove
graviranja in nam pokazal delovanje 3D-tiskalnika.

3.1.7 Predstavitev idejne zasnove lokalni skupnosti

V mesecu oktobru smo bili na Solskem tekmovanju, imenovanem Pitching, ki ga finan¢no podpira javna
agencija SPIRIT Slovenija, kjer je na$ ¢lan RoZle Juréec s podjetnisko ekipo predstavil idejo PotORMOZ.
Povzpeli so se na 2. mesto po glasovanju komisije.
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: Osnovna Sola Ormoz
16. okt. - @

» ... kot smo obljubili, smo se mladi podjetniki
oglasili!

Na tekmovaniju v pitch-anju je strokovna komisija
dolocila zmagovalce:

¥ ZEKO

¥ Casje za ... PotOrmoz

% G-fitnes in Smart Cage

Naslednji korak je tekmovanje Podjetniski izziv za
mlade (ZRS Bistra Ptuj) in Popri (Primorski
tehnoloski park).

& : Nagrado po izboru publike sta prejeli
podjetniski ideji G-fitnes in Gospod Sok.

CESTITAMO! %2
@ Ti, Andreja Dogsa in 57 drugih oseb 1 komentar

il Viec mije Q) Komentiraj (O Poslji £ Deli

Slika 23: Objava nasSega uspeha na Podjetniskem izzivu na Facebook strani Osnovne Sole Ormoz.
Pridobljeno 3. januarja 2024 s https://www.facebook.com/osormoz.si.

Po podjetniskem tekmovanju v pitch-anju, smo se odlocili, da naso raziskovalno idejo razvijamo Se naprej
in jo poskusamo s pomocjo TIC-a tudi udejanjiti. Prvotno idejo o aplikativnem vodic¢u po OrmoZu smo
nadgradili s pohodno palico in darilcem ob zaklju¢ku poti. PotORMOZ smo tako popestrili s t. i. rovasem,
palico, ki jo »plitarji« v vinogradih uporabljajo za oznacevanje odnesenih »plt« do stiskalnice grozdja. Na
nasi poti bi popotniki palico uporabili za oznacevanje to¢k, ki bi jih obiskali, in jo na koncu PotORMOZ-a
lahko obdrzali. Ob vrnitvi pipca v TIC bi tako dobili spominsko darilce, klopotec, ki je tudi konéno geslo.

Udelezili smo se tudi podjetniskega tekmovanj Popri, kjer smo raziskovalni ideji PotORMOZA dodali
poslovni model in razvili promocijsko idejo.

Na pobudo uciteljice geografije, Natase Kolar, prof., smo se odlocili, da naso aplikativho pot po Ormozu
predstavimo tudi na konferenci, ki ga bo izvedlo Drustvo uciteljev geografije Slovenije (DUGS). Konferenca
bo potekala v Ormozu, in sicer 31. 5. in 1. 6. 2024. Nas cilj je predstaviti PotORMOZ in pridobiti mnenje o
orientacijsko-turisti¢ni poti s strani geografov. Menimo, da so nam lahko njihove usmeritve in nasveti v
pomo¢ pri nadaljni poti ali izboljSavah.

Ker pa bi radi, da se nad naso idejo navdusi ¢im $ir§a lokalna javnost, smo se odlo¢ili, da po PotORMOZ-u
popeljemo ucence nase Sole in njihove starse, skrbnike, sorodnike ... Raziskovanje poti bomo tako udejanijili
31.5.2024 na Svetovni dan Sporta, ko imamo na nasi Soli Sportni dan, namenjen vsem uéencem in njihovim
starSem oziroma tistim, ki jih ta dan pridejo spremljat in spodbujat. Obelezenje dneva Sporta se nam je
zdel enkratna priloznost, da predstavimo nase delo in SirSo mnoZico popeljemo po poucni, zanimivi in
zgodovinsko obarvani poti po mestu Ormoz. Vse skupaj pa povezemo z gibanjem in pokazemo, da je lahko
ucenje zabavno.

3.1.8 Anketiranje

Za namen raziskave smo popotnike, ki so se odlocili, da naso pot prehodijo, ob koncu prosili, da izpolnijo
anketo, s katero smo pridobili pomembne informacije o nasi aplikativni poti. Anketo so tako izpolnili ¢lani
Centra za krepitev zdravja in iz Sole zdravja ter uéenci nase $ole. U¢enci od 6. do 9. razreda so se v sklopu
Rapa in $porta podali po PotORMOZ-u in raziskali nae mesto. Ob vrnitvi v $olo so izpolnili anketo, v kateri
je bila vedina vprasanj zaprtega tipa. Odgovori, ki so zahtevali pojasnilo, pa so vodili do vprasanj odprtega
tipa. Z njihovo pomocjo smo izvedeli, kakSno mnenje imajo o nasi poti, ali se jim je zdela zanimiva, katera
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tocka jih je najbolj navdusila. Zanimalo nas je tudi, ali imajo kaksne predloge za izboljSavo, mnenije ali zgol]
pohvalo.

Rezultate ter predloge anketirancev smo interpretirali v analizi. Podatki so obogatili naso idejo in nam
pomagali pri nadaljnjih nacrtih uresnicevanja.
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4 REZULTATI

4.1 Povzetek in analiza raziskovalnih pogovorov z go. Manico Hartman, go. Ljubo Fiser in g.
Dejanom Lukac¢ekom

Ker smo Zeleli pridobiti ¢im ve¢ podatkov o zgodovini mesta Ormoz, smo pomoc poiskali pri tistih, za katere
smo bili prepric¢ani, da nam lahko ponudijo veliko zanimivih in verodostojnih pripovedi oziroma podatkov.

Gospa Manica Hartman, muzejski dokumentalisti¢ni tehnik Pokrajinskega muzeja Ptuj Ormoz, nam je skozi
pogovor ponudila veliko zgodb o gradu, grajskem Zivljenju in anekdot o grajskih prebivalcih. DozZiveto nam
je orisala zgodbo grajske grofice Irme in njene ljubezni do kac. Popeljala nas je v ¢as grajske gospode in
Zivljenja v tistem ¢asu, opisala nam je mestno Zivljenje v 19. stoletju in nas popeljala skozi razstavo o
zZivljenju 40. let nazaj. Z velikim zanimanjem smo jo sprasevali o nastanku imen posameznih ulic, o razvoju
Kerenci¢evega trga in namembnosti stavb skozi ¢as. lzvedeli smo tudi pomembne podatke o cerkvi sv.
Jakoba, poslikavah v notranjosti in kipih, ki jih lahko ob¢udujemo Se danes.

Slika 24: Raziskovalni pogovor z go. Manico Hartman. (Juréec, 2023)

Gospa Ljuba FiSer je s svojimi bogatimi izkuSnjami nas pogovor naredila zelo zanimiv in poucen. Izvedeli
smo marsikatero anekdoto o ljudeh, ki so nekdaj ziveli v Ormozu, o ljudeh, ki so bili lastniki pomembnejsih
zgradb, o vodjih trgovin ipd. Najbolj nas je navdusila zgodba o Turnplacu, posebnem prostoru v neposredni
blizini ormoskega gradu, ki je sluZil kot sprehajalis¢e z Zeleznimi klopcami, kamor so se Ormozani radi
zatekali in iskali svoj mir in obcudovali razgled in najlepse razgledne tocke, saj se je vlepem vremenu videlo
celo do Varazdina. Ker nas je zgodba res fascinirala, smo se odlocili, da ta kraj tudi pois¢emo in se
prepricamo o govorjenem, a je Zal danes zapuscéen in zarascen.

Izvedeti smo Zeleli tudi kaksno zanimivost o ormoskem ribniku, zato smo se obrnili na gospoda Dejana
Lukaceka, predsednika ribiskega drustva. Zaupal nam je veliko novih podatkov o namenu ribnika skozi ¢as,
za kaj vse so ga uporabljali in kaj vse je nastalo ob njem. Ob spoznavanju zgodovine Ribiske druZine Ormoz
smo se naucili marsikaj novega o Zivalskih vrstah, ki Zivijo v in ob ribniku, o rekonstrukciji in projektu, ki sta
ribnik in okolico preoblikovala v naravni biser mesta Ormoz. Na tem mestu lahko ribici uZivajo ob Sportnem
ribolovu, ljubitelji narave pa posedijo in ob¢udujejo svet okrog sebe. Zanimiva nam je bila tudi zgodba o
ormoskem grofu Georgevicu, ki je bil strasten ribi¢ in je na ormoskem obmocju skrbel za ribiske dovolilnice
in razvoj ribolova.
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4.2 Povzetek in analiza raziskovalnega intervjuja s predstavnikom lokalnega okolja

4.2.1 Raziskovalni intervju z direktorjem Javnega zavoda za turizem, kulturo in Sport Ormoz

Raziskovalni intervju smo naredili z gospodom Andrejem Vrsi¢em, direktorjem Javnega zavoda za turizem,
kulturo in $port Ormoz. Gospod Vrsi¢ je bil nad naso idejo navdusen, saj se mu PotORMOZ zdi dobra
priloZznost, da zgodovino mesta priblizamo turistom in le-tem omogoc¢imo, da mesto raziskujejo v lastni
reziji oziroma v naSem primeru s pomocjo aplikacije. Spoznali smo nov termin, in sicer digitalni nomad, ki
oznacuje novodobnega turista, ki mesta raziskuje s pomocjo aplikacij, zato se mu nasa ideja zdi inovativen
presezek, poln avtenti¢nih idej. Razveselilo nas je, da smo direktorja z idejo uspeli prepricati, saj nam je na
koncu tudi potrdil, da se bo osebno zavzel za to, da bo ideja oZivela s pomocjo javnega zavoda in TIC-a.

4.3 Analiza anket

Ob javnih objavah in povabilih SirSe javnosti (Facebook, Radio Prlek), da se odpravijo na raziskovanje mesta
Ormoz, smo se odlocili, da mnenja zberemo tudi preko anketnega vprasalnika. Slednjega smo umestili na
konec nasega aplikativnega vodica, saj so bila vprasanja namenjena tistim, ki so naso pot prehodili in
preizkusili aplikacijo. Ob pomoci spletne ankete, ki je bila ustvarjena na www.lka.arnes.si, smo tako
pridobili mnenja uporabnikov, odgovori pa so nam bili odli¢no vodilo za naprej.

4.3.1 Spol anketirancev

Slika 25: Spol anketirancev.

Od skupnega Stevila pohodnikov, ki je resilo anketo, je en odgovor ostal neoznacen, od preostalih 155 pa
je POtORMOZ prehodilo 94 7ensk in 61 moskih, kar v odstotkih pomeni 61 % 7enske populacije in 39 %
moske. Ugotavljamo, da je naso orientacijsko-turisti¢no pot prehodilo ve¢ Zensk kot moskih.
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4.3.2 Starost anketirancev

Odgovori Frekvenca | Odstotek
1(1-12) 36 23 %

2 (13-18) 65 42 %

3 (19-30) 9 6 %

4 (31-40) 15 10 %

5 (40+) 31 20%
Skupaj 156 100 %

Slika 26: Starost anketirancev.

Orientacijsko turisti¢no pot je doZivelo in si ogledalo 156 ljudi, od tega je 65 pohodnikov starih med 13 in
18 let, kar pomeni 42 %, 36 med 1 in 12 letom, kar znasa 23 %, 31 ljudi je starih nad 40 let, kar predstavlja
20 % vseh udelezenih. 10 % predstavlja 15 udeleZenceyv, ki spada v starostno skupino med 31 in 40 let, in
najmanj, 6 % anketirancev, spada v skupino med 19 in 30 let. Ugotavljamo, da je v raziskovalnem delu nase
naloge sodelovalo najmanj tistih, ki so koncali srednjo Solo.

4.3.3 S kom ste se podali na PotORMOZ?

Odgovori Frekvenca | Odstotek
1 (DRUZINO) 15 10%
2 (PRUATELII) 68 44 %

3 (SAM/A) 10 6%

4 (Drugo) 63 40 %
Skupaj 156 100 %

Slika 27: Analiza vprasanja S kom ste podali na PotORMOZ.

Najvec, 44 % ljudi, ki je sodelovalo v nasi raziskovalni nalogi in so prehodili naso pot, se je vtem ¢asu druzilo
s prijatelji. 10 % anketirancev je PotORMOZ prehodilo v druZinskem krogu. 6 % pohodnikov je orientacijo
po OrmoZu premagalo samih, 40 % udeleZencev pa je izbralo odgovor drugo, v katerem se skrivajo
naslednji odgovori: najvec s soSolci in z ucitelji, s sodelavci, s Solo hujsanja ali s Solo zdravja.

4.3.4 Se vam je naSa orientacijsko-turisticna pot zdela zanimiva?

ALI SE VAM JE NASA ORIENTACIJSKO-
TURISTICNA POT ZDELA ZANIMIVA?

DA mNE

Slika 28: Mnenje o zanimivosti poti.
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Na vprasanje o zanimivosti PotORMOZA je od 154 odgovorov bilo 143 pozitivno naravnanih in 11
negativnih, kar v odstotkih pomeni, da se je 93 % anketirancem pot zdela zanimiva, 7 % pa ne. Skozi
prehojeno pot so obiskovalci pohvalili nase delo, bili navduseni nad stvarmi, ki so jih spoznali, zato smo
pri¢akovali, da bo pozitiven odziv velik.

4.3.5 Alivam je bil tak nacin spoznavanja zgodovine mesta vsec?

Odgovori Frekvenca | Odstotek
1 (DA) 145 94 %

2 (NE) 10 6 %
Skupaj 155 100 %

Slika 29: Spoznavanje mesta.

Na vprasanje o zanimivosti takega nacina spoznavanja zgodovine mesta je od 155 anketirancev, ki so
odgovorili na to vprasanje, bilo 145 pozitivnih in 10 negativnih, kar v odstotkih pomeni, da je bil 94 %
anketirancem tak nacin raziskovanja vse¢, 6 % pa ne. Predvidevamo, da je 6 % negativnih odgovorov
oddanih s strani starejse populacije nasih pohodnikov, saj smo mnenja, da jim uporaba telefona in aplikacij
ni najbliznja.

4.3.6 Katera tocka vas je najbolj navdusila?

Odgovori Frekvenca | Odstotek
1 (GRAD) 17 11%
2 (KAPELICA— GROBNICA) 35 23 %
3 (ORMOSKA KLET) 12 8%
4 (TOVARNA SLADKORIJA ORMO?Z (Ormoske

lagune, Ormosko jezero)) 9 6 %
5 (RIBNIK) 29 19 %
6 (OSNOVNA SOLA ORMOZ) 5 3%
7 (ZUPANOVE GORICE) 13 8%
8 (CERKEV) 6 4%
9 (OBCINSKA ZGRADBA ORMOZ (lipa)) 5 3%
10 (KERENCICEV TRG) 5 3%
11 (PIRAMIDA 1991) 14 9%
12 (DOPRSNI KIPI — ERNA MESKO) 3 2%
Skupaj 153 100 %

Slika 30: Tocka, ki je uporabnike najbolj navdusila.
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Slika 31: Tocka, ki je uporabnike najbolj navdusila.

Iz Slik 18 in 19, ki sta prikazani zgoraj, je razvidno, da je bila pohodnikom najbolj vSec tocka Kapelica —
grobnica, in sicer 23 % oz. 35 ljudem od 153. Druga najbolj vSe¢na tocka je bil Ribnik v 19 % oz. 29 izborov,
nato si sledijo Grad, z 11 % oz. 17 izborov, Piramida z 9 % oz. 14 izborov, peti sta Zupanove gorice in
Ormoska klet z 8 % oz. 12/13 izborov, sledi TSO z Lagunami in jezerom, Cerkev Sv. Jakoba, Osnovna Sola
Ormoz, Kerencicev trg in nazadnje Se Doprsni kipi. Menimo, da je zanimivost to¢k povezana z naravnimi
lepotami, prisotnostjo Zivali in tudi zanimivimi zgodbami. Po Sliki 19 sodec se zanimivost zmanjsuje v drugi
polovici poti, lahko da je prisotna utrujenost ali nasi¢enost z informacijami. Ugotavljamo pa, da nobena
tocka ni ostala brez izbora.

4.3.7 Predlogi spletnih anketirancev

S spletnim anketnim vprasalnikom smo postavili vprasanje, ¢e bi nam anketiranci Zeleli kaj sporociti, nam
podati pohvale, predloge. Dobili smo veliko spodbudnih besed, Cestitk, Zelja, da nam uspe, in tudi nekaj
predlogov za izboljSave. Spodaj jim tako navajamo samo nekaj.

»Zelel bi vas pohvaliti, saj so naloge zelo pou¢ne in zanimive«
»odli¢no spoznavnje lepega kraja. hvala, da se trudite.«
»zdi se mi zanimivo za turiste, ki pridejo v ormoz in zelijo izvedeti kaj o nasem malem mestu.«

»zelo dobra ideja, vsec mi je bilo da sem se z zabavo naucila nekaj novega o ormozu, in stem da uporabljas
telefone, ker smo mladi odvisni od njih in da se s tem nekaj naucimo je res super. predlagam da naredite
se v tujem jeziku da boste privabili turiste.«

»zelo dobra ideja, spoznavanja dolgocasnih stvari na zinimivi nacin. verjetno sem se v 1h naucila vec, kot
e bi 5h sedela za knjigami.«

»super pripravljeno, moznost takojSnje uporabe za turiste«
»bilo je vredu, saj je pouk potekal na bolj zanimiv nacin«

»bilo je lepo in vredno je bilo spoznati znamenitosti ormoza«

4.3.8 PotORMOZ znotraj RaP programa

Zavedamo se, da je vsako mnenje o aplikativni poti, ki smo jo ustvarili, zelo pomembno, zato smo se
odlocili, da idejo predstavimo tudi vsem u¢encem in uciteljem nase Sole. Po pogovoru z ravnateljem smo
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sklenili, da bi v okviru RaP-a, skupaj z ucitelji, ki izvajajo RaP delavnice, na pot popeljali u¢ence in jim tako
pokazali nase delo. lzvedba je bila uspesna, ucenci so bili navduseni, dejali so, da so izvedeli marsikaj
zanimivega in novega o mestu Ormoz. Tudi s strani uciteljev smo bili delezni pozitivnih informacij, kar nam
je dalo dodaten zagon in prepricanje, da smo na pravi poti.

Slika 32: Raziskovanje PotORMOZA-a v okviru RaP programa. (Juréec, 2023)

4.4 Medijska izpostavljenost orientacijsko-turistiéne poti PotORMOZ

4.4.1 Predstavitev na Pitchingu in Podjetniskem izzivu za mlade

UdeleZili smo se Solskega tekmovanja Pitching in Podjetniskega izziva za mlade. Na$ ¢lan raziskovalne
ekipe, Rozle Juréec, je PotORMOZ predstavil v okviru podjetniske ideje, kjer je zamisel o aplikacijski poti
dosegla 2. mesto po mnenju strokovne komisije. Ker smo Zeleli, da idejo uresni¢imo in oZivimo, smo se
tako odlocili, da le-to raziskujemo in nadgradimo znotraj raziskovalne naloge.

Slika 33: Prva predstavitev ideje na Solskem tekmovanju Pitching. Pridobljeno 29. januarja 2024 s
https://www.facebook.com/osormoz.si.
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4.4.2 Predstavitev PotORMOZ-a na lokalnem radiu Radio Prlek

V Zelji, da naso idejo predstavimo ¢im Sirsi javnosti in jo tako navdusimo za raziskovanje mesta Ormoz, smo
se odlodili, da kontaktiramo lokalni radio, Radio Prlek, in se kot ekipa mladih raziskovalcev predstavimo
preko radijskih valov.

Gospa Anita Kosec nas je tako obiskala na 3oli in z nami opravila intervju, v katerem smo predstavili
orientacijsko-turistiéno pot PotORMOZ. Skozi vprasanja, ki nam jih je zastavila, smo opisali naso idejo,
zacCetke poti naSega ustvarjanja, predstavili smo, kako izgleda aplikativho popotovanje skozi Ormoz, na
kratko izdali, kaj raziskovalce mesta vse ¢aka na njihovi poti ter na posameznih toc¢kah.

Intervju se je tako predvajal 12. 1. 2024 v jutranjem programu (spodnja QR koda je dostopna koda do
posnetka). Kmalu smo dobili veliko povratnih informacij in pozitivnih odzivov, ki so nas spodbudili, da
PotORMOZ ¢&im prej zaZivi in se na potepanje poda ¢im vegje $tevilo ljudi.

Radio Prlek_PotORMOZ

Slika 34: (a) Intervju Radio Prlek. (Jurcec, 2024) (b) QR koda posnetka intervjuja.

4.4.3 Objava PotORMOZ na socialnih omrezjih

Po predvajanem intervjuju na Radiu Prlek je nasa ideja dosegla veliko objav, ki so lokalne prebivalce
spodbujale k skeniranju QR kode in odhodu po OrmoZzu.

Tako je tudi Javni zavod za turizem, kulturo in Sport Obcine OrmoZ predstavil naso idejo na svoji Facebook
strani in povabil svoje sledilce, da razi$¢ejo orientacijsko-turisti¢no pot PotORMOZ.
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_ Javni zavod za turizem, kulturo in Sport  ***
Obcine Ormoz
16. jan. - @

Raziscite orientacijsko-turisticno pot po mestu
Ormoz z uporabo aplikacije Actionbound!
Hvala Osnovna Sola Ormoz! §

Vabi
ag;mo vas, da SKENIRATE spodnjo
KODO na tem plakaty in se

SPR i
EHOD'ITE Po nasi raziskovalni poti
!Mmenom PotorMoZ. ‘

or Ij istiéno pot po
mestu Ormoz
z uporabo aplikacije Actionbound.

Prosimo vas, da na koncu aplikacije
redite kratko ANKETO.

9 NaloZite PotORMOZ,

zaradi nalog/izzivov ),
dovolite galerijo in lokacijo ter UZIVAJTE na l (

OO Ti, Simona Juréec in 5 drugih oseb  Skupno $t. delitev: 4

o Obozujem Q Komentiraj @ Poslji d) Deli

Slika 35: Objava na FB strani Javnega zavoda. Pridobljeno 25. februarja 2024 s
https://www.facebook.com/share/p/G4cPmfkV6GAVEMUH/

Kontaktirali smo tudi Center za krepitev zdravja in jim predstavili na$ PotORMOZ, z Zeljo, da bi njihove
Clane in udelezence delavnic motivirali za odhod po poti. Gospa Amanda Djakovi¢, diplomirana
fizioterapevtka, je bila nad idejo navdus$ena in nas je sredi januarja obvestila, da lahko 16. 2. 2024 izvedejo
dogodek, znotraj katerega se bodo njihovi zaposleni, vadeci in udeleZenci delavnice Zdravo hujsanje
odpravili na potepanje po mestu Ormoz, ¢esar smo bili zelo veseli. Dogodek je bil uspesen, dobili smo
veliko pozitivnih odzivov in pohval glede nasega dosedanjega dela, kar nam je dalo Se dodatno motivacijo
in zagon za vnapre;j.

Idejo je promovirala tudi nasa Sola in nas predstavila na Solski Facebook strani. Sledilce je povabila, da
preizkusijo naso novost — orientacijsko-turisti¢no pot.
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Center za krepitev zdravja Ormoz se @@ ***
7~ pocuti cudovito na lokaciji Ormoz.
16. feb. - @

A PotORMOZ
Orientacijsko - turistiéna pot po Ormozu uspela {

Super udelezba, hvala vsem!g”

#pohod #PotORMOZ #zdravje #ckzormoz
#zdormoz

wis  Osnovna Sola Ormoz
5.jan.- @
1 Smo devetoSolci Nana Vorsic, Jan Erman in

Rozle Jurcec.

7 V okviru raziskovalne naloge z naslovom
PotORMOZ raziskujemo idejo o
orientacijsko-turisticni poti mesta Ormoz.

@ PotORMOZ je ideja o aplikativnem vodicu po
Ormozu s povezanimi zgodovinskimi, krajevno
vrednimi, naravno lepimi tockami, ki bi jih, kot
krajani tega mesta, radi pokazali, s tem pa Zzeleli, da
popotnik/obiskovalec zatuti energijo kraja in ljudi.

@ Pot smo ustvarili s pomocjo aplikacije
ACTIONBOUND.

https://1ka.arnes.si/ANKETAPotORMOZ

—
Vabimo vas, da skeniraTe
wn::;;onu na tem plakat,
ITE po nasi raziskoy

imenom Potormoz

 orietocijsko-turistiéno pot po
2

bo aplikacije Actionbound.

Gvas, da na koncu splikacije
redite kratko ANKETO.

voj telefon si naloZite aplikacijo~y

0 skenirajte to QR kodo %
§piite PotORMOZ, J.

di nalog/izzivov o
biite galerijo in lokacijo ter uzivAITE na V() oy

Vec kot 6

Slika 36: (a) PotORMOZ skupaj s Centrom za krepitev zdravja. Pridobljeno 25. februarja 2024 s
https://www.facebook.com/share/p/ojWpWZp58JgNilat/. (b) Objava na Facebook strani Osnovne 3ole
Ormoz. Pridobljeno 25. februarja 2024 s https://www.facebook.com/share/p/XkYUDFD2Amo9TPvC/.
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5 RAZPRAVA

Raziskovanje novih krajev je lahko velik izziv, saj se tezko odlo¢imo, kako zaceti, kaksno pot ubrati, na koga
se obrniti ... DruZinsko odkrivanje Metlike nasega ¢lana raziskovalne ekipe, ki je raziskovanje mesta
naredilo poucéno in zabavno, je v nas spodbudilo Zeljo, da bi tudi nase malo mestece ljudje lahko spoznali
skozi drugacen, inovativen nacin, predvsem pa v lastni reziji in v lastnem tempu. Porodila se je ideja o
aplikativnem vodic¢u, katero smo priceli razvijati in jo predstavili na Solskem tekmovanju v »pitch-ingug,
pod okriljem SPIRIT-a Slovenije in osvojili drugo mesto po mnenju strokovne Zirije. To nam je dalo zagon

in idejo, da bi na to temo Se naprej raziskovali.

Raziskovanje smo zaceli s proucevanjem literature o zgodovinskem mestecu Ormoz. lzvedli smo
raziskovalne intervjuje in pogovore s poznavalci nasega mesta, ki so nam ponudili veliko zanimivih zgodb
ter anekdot. Z namenom, da za raziskovanje mesta in spoznavanje aplikativnega vodica, ki smo ga ustvarili,
navdugimo ¢im ve¢ ljudi, smo PotORMOZ predstavili medijem, poskrbeli za $irjenje na socialnih omreZjih,
na potepanje odpeljali u¢ence nase Sole in tako poskrbeli, da se je na pohajkovanje odpravilo vecje Stevilo
ljudi, razli¢nih starosti. Njihova mnenja smo zbrali s pomocjo ankete, ki nam je pokazala, ali so raziskovalci
bili zadovoljni, dobili smo predloge za izboljSave in vpogled v to, ¢e lahko nasa ideja zazivi.

V hipotezi 1 smo predvidevali, da je aplikacija Actionbound primerna za generiranje orientacijsko-turisticne
poti PotORMOZ. Anketirancem smo zastavili vprasanji o tem, ali jim je tak na¢in raziskovanja vée¢ in ali se
jim je pot, po kateri so se podali, zdela zanimiva. Na vprasanje o zanimivosti poti je 93 % odgovorilo
pritrdilno, na vprasanje o tem, ali jim tak nacin spoznavanja mesta vsec pa je pritrdilno odgovorilo 94 %
anketirancev. S tem lahko naso hipotezo potrdimo. Dodatna potrditev pa je tudi analiza mnenj, pohval in
opazanj, kjer smo naleteli na veliko pozitivnih odzivov (»bilo je vredu, saj je pouk potekal na bolj zanimiv
nacin«, »dobra aplikacija«, »zelo zanimiv nacin za odkrivanje ormoZa«, »€estitam! odlicno pripravljeno!
izvirno in zanimivo«, »vse¢ so mi dodatne naloge in iskanje gesla«).

S hipotezo 2 smo Zeleli raziskati, ali lahko ideja PotORMOZ pripomore k razsiritvi ponudbe mesta Ormo3.
Hipotezo lahko potrdimo, kar dokazuje opravljen intervju z gospodom Andrejem Vrsi¢em, direktorjem
Javnega zavoda za turizem, kulturo in Sport Ormoz. Nad naso idejo je bil navdusen, saj se mu zdi, kot je
dejal tudi sam, enkratna, preseZek, poln avtenti¢nih idej. Zagotovil nam je, da je PotORMOZ turisti¢ni
izdelek, ki se ga da vpeljati v ponudbo Jeruzalem Slovenija, za kar se bo zavzel tudi osebno, in sicer tako,
da bomo skupaj ustvarili poslovni model, ki bo pripomogel k temu, da bo nas projekt tudi dejansko zaZivel.
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6 ZAKLJUCEK S SMERNICAMI ZA NAPRE)

Zaklju¢imo lahko, da smo z naso inovativno idejo v lokalno okolje vnesli turisti¢no novost, ki lahko spremeni
nacin raziskovanja majhnega, a zgodovinsko bogatega mesta Ormoz. Kot je poudaril direktor Javnega
zavoda za turizem, kulturo in $port ob&ine Ormo? Andrej Vrii¢ je orientacijsko-turisti¢na pot PotORMOZ
edinstven produkt, nad katerim so danasnji t. i. digitalni nomadi navduseni.

V raziskovalni nalogi smo si zastavili dve hipotezi in obe tudi potrdili. Aplikacija Actionbound je primerna
za generiranje takSnega nacina spoznavanja mest, saj smo lahko ustvarili inovativne, zanimive tocke, v
katere smo vkljudili tudi naloge, sestavljanje gesla in iskanje geo zakladov. Ustvarili pa smo tudi turisticno
novost v mestu Ormoz, ki bi lahko pripomogla k razsiritvi turisti¢cne ponudbe samega mesta in destinacije
Jeruzalem Slovenija, kar so potrdili gospod Andrej Vrsi¢ in anketiranci, ki so izrazili navdusenje in
odobravanje.

Ob pohajkovanju po mestu smo razmisljali tudi o tem, ali je na§ PotORMOZ primeren za gibalno ovirane
osebe. Ugotovili smo, da nam aplikacija daje mozZnosti za prilagoditve tock, ki so za gibalno ovirane osebe
nedostopne ali teZje dostopne. Na nasi poti je taka tocka bila samo ena, in sicer Zupanove gorice, ki smo
jo v aplikaciji »odprli«, kar pomeni, da je ni treba uloviti z GPS signalom. Tocko lahko tako opazujejo z
vznoZja goric, na plocniku in pri tem opravijo dano nalogo.

Skozi proces raziskovanja smo se odpravili na potep po ucni poti v Ljutomer, imenovane S Tinkom po
Ljutomeru. Izvedli smo raziskovalne pogovore z gospo Manico Hartman, gospo Ljubo Fiser in gospodom
Dejanom Lukacekom, ki so nam podali veliko informacij in zanimivih zgodb o nasem mestu. Intervju smo
izvedli tudi z direktorjem Javnega zavoda za turizem, kulturo in Sport gospodom Andrejem Vrsicem.
Organizirali smo odhod na PotORMOZ za uéence nase $ole, na pot pa smo se odpravili tudi skupaj s
Centrom za krepitev zdravja in njihovimi €lani. Vse prisotne smo prosili, da na koncu prehojene poti
izpolnijo spletno anketo, ki nam je bila v veliko pomoc pri analizi.

Kaj nameravamo Se storiti?

Dobili smo kar nekaj predlogov o tem, da bi aplikacijo prilagodili tudi za tujce, ki bi si Zeleli ogledati mesto
Ormoz. Odlocili smo se, da aplikacijo prevedemo tudi v angleski jezik. Ker ne Zelimo ¢akati, saj bi naso idejo
radi v ¢&im krajSem €asu tudi udejanjili, smo del te naloge Ze opravili. S pomocjo uciteljice angleskega jezika
Mirjane Spacapan, prof. smo prevedli uvodni del aplikacije in to¢ko, ki govori o grofici Irmi. Posneli smo
tudi zvocni zapis, ki smo ga uporabili v aplikaciji.

Navdih za nase delo je bila u¢na pot v Ljutomeru, katero smo tudi preizkusili. Navdusila nas je knjiZica, ki
je opremljena z zgodbo o kasacu Tinku, ki spoznava Ljutomer in njegove znamenitosti. Tudi sami bi Zeleli
PotORMOZ opremiti s knjiznimi bro$urami, zato v prihodnosti razmisljamo o izdelavi brogur, knjiZic z opisi,
ki bi dodatno popestrili pot po mestu.

Javni zavod za turizem, kulturo in Sport Ormoz stremi k Sportnemu turizmu v samem mestu, zato
posledi¢no k nam prihajajo Sportne ekipe na priprave, pri cemer se nam je porodila ideja o tem, da ekipam
ponudimo PotORMOZ v smislu Teambuildinga. Pri tem bi se posamezne ekipe odpravile na pot v manj$em
Stevilu (3—4 osebe) in tako krepile povezanost znotraj ekipe.
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8 PRILOGE

Raziskovalni intervju z gospodom Andrejem VrSicem, direktorjem Javnega zavoda za turizem,
kulturo in Sport Ormoz (PRILOGA A)

Spostovani,

smo devetogolci OS Ormo? Nana Vorsi¢, Jan Erman in RoZle Juréec. V okviru raziskovalne naloge z naslovom
PotORMOZ raziskujemo idejo o orientacijsko-turisti¢ni poti mesta Ormoz. Na$a Zelja je predstaviti
zgodovinsko bogato mesto, v katerem odras¢amo in ga priblizati tako domacinom kot turistom.

PotORMOY? je ideja o aplikativnem vodi¢u po Ormozu s povezanimi zgodovinskimi, krajevno vrednimi,
naravno lepimi to¢kami, ki bi jih, kot krajani tega mesta, radi pokazali, s tem pa Zeleli, da turist/obiskovalec
zaCuti energijo kraja in ljudi, ki smo jo ustvarili s pomocjo aplikacije ACTIONBOUND.

Zanima nas, kaj o nasi ideji mislite vi, zato vas prosimo, da odgovorite na nekaj nasih vprasan;.

1. Zanima nas vaSe mnenje o ideji, ki jo razvijamo. Se vam zdi, da bi s tem pripomogli k vedji
prepoznavnosti mesta Ormoz?

Ideja, ki jo razvijate in ki ste jo razvili, je enkratna. Za mene je to presezek, kaj takega v Ormozu in okolici
sploh nimamo. Tako da, vsa pohvala vsem u¢encem in mentoricama, ki ste se tega lotili, saj je v projektu
toliko avtenti¢nih idej; etnologije, ikonografije, turisti¢na sporocilnost, animacije, nagrade. Ta projekt bo
dal dodano vrednost Ze obstojeci turisticni ponudbi Ormoza, saj gre za digitalno spoznavanje mesta. V
turizmu poznamo t. i. digitalne nomade, ki delajo samo na tak$en nacin, kot ste ga razvili vi. Zato gre v tem
primeru za promocijo Ormoza, destinacije Jeruzalem Slovenija in tudi Slovenije, saj gre za inovativen
pristop ter izdelek.

2. Bilahko naso idejo vkljucili v turisticno ponudbo Destinacije Jeruzalem Slovenija? KakSen nacin bi
se vam zdel najbolj primeren?

Vsekakor, vasa aplikacija je turisticni izdelek, ki se da vpeljati v ponudbo Jeruzalem Slovenija. To bi storili
tako, da bi na TIC-u dali obvestilo, da obstaja moznost aplikativnega vodica po mestu, hkrati pa bi dolocili
poslovni model, v katerem bi dolocili ceno, rekvizite (rovas in pipec). Pipce bi tudi prodajali, dolocili bi ceno,
palico pa bi podarili v dar. Obstaja res veliko nacCinov kako bi to implementirali, katera orodja
komunikacijskega trZzenja bi uporabili pri promociji, saj je vse to pomembno, da produkt lahko dejansko
zazivi.

3. Ali ste mnenja, da bi lahko v idejo vkljucili tudi lokalne ponudnike (npr. Prleski sendvi¢, vino in
sokovi) in tako nasSo idejo naredili Se bolj avtohtono?

Seveda, nadgradnja te poti je kulinarika. Mi v zavodu ponujamo kosarico, ogled parka s kosarico dobrot, ki
imajo certifikat kolektivne dediscine Jeruzalem Slovenija, se pravi najvisjo lokalno kakovost. Tukaj se pojavi
tezava, da se morajo ljudje narociti v naprej, da mi pripravimo kosarice, saj nimamo logistike, kuhinje, ki bi
za to poskrbela sproti. Kar se pa tice vin in sokov, pa bi predlagal, da se ustavijo v vinoteki Puklavec, kjer
lahko opravijo degustacijo, ali pa pri nas v vinoteki, kjer bi lahko dobili Zupanovo vino in grozdni sok. Tako
zdruzimo edukativni, animacijski in aktivni del z gastronomijo.
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4. Ker bi z naso idejo radi pritegnili tudi ¢im vec turistov, nas zanima vase mnenje o izbiri jezikov v
nasi aplikaciji. Kaj menite, v katere jezike bi bilo smiselno prevesti zapise in govorjena besedila?

V anglesc¢ino, kot svetovni jezik, zagotovo. Smo pa mi destinacija blizu germanskega trga, Avstrije in
Nemdcije, od koder prihaja tudi najvec obiskovalcev. Tako da so za nas najbolj pomembni trije jeziki:
slovenski, za domace turiste, nemski, za germanski trg, in angleski za vse ostale. V kolikor pa bi bilo dovolj
sredstev, pa bi predlagal tudi italijansc¢ino in hrvascino.

5. Imate glede nase ideje Se kaksne predloge in pobude?

Ne morem imeti nobenih predlogov in pobud, ker gre za presezek. Jaz sem samo za to, da naredimo
poslovni model, za kar se bom zavzel tudi osebno, da bomo to uredili, saj bi bila velika Skoda, da bi to ostala
samo ideja. To moramo udejanjiti in poskrbeti za to, da vas projekt tudi dejansko zaZivi.

Plakat — vabilo na PotORMOZ (PRILOGA B)

Vabimo vas, da SK

ENIRATE spodnjo
M plakatu in se

i Si raziskovalnj poti
Imenom POtORMO3 poti z

Raziscite orietacijsko-turisti¢no pot po
mestu Ormoz
z uporabo aplikacije Actionbound.

Prosimo vas, da na koncu aplikacije
reSite kratko ANKETO.

Actionbound

Actionbound Instant Accounts Tutorial

_ 3 .- ¥ POtepje dO’g
9 NaloZite PotORMOZ, e s
zaradi nalog/izzivov

dovolite galerijo in lokacijo ter UZIVAJTE na ?0 f ORMOZ“[/L .
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Plakat — vabilo Centra za krepitev zdravja (PRILOGA C)
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EAS JE ZA PO

orientqcijsko - turisticng 16. febryqr 2024
pot z aplikgtivnim ob 15:00, pred 9radom
veodicem Ormod

V sodelovahniy z rgziskevginoe €kipe Oshovhe Sol€ Ormoz
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Reklamni letak (PRILOGA D)

GAN JE ZA ...

ZACUTITE ORMO2Z

i@y e v 5 km y
Tio 0RWOZ

PRIDITE pg
POTORMOZEY( |u|
QR KODO

JERYZALEM fctionbound

SLOVENIJA

in se podajte na

POTEP PO ORMOZU

R o0

Med potepanjem si boste
lahko ogledali znagilnosti in
znamenitosti naega malega

mesta.

Z odkrivanjem skrivnostnih
koti¢kov Ormozanov, boste
zagutili lokalni utrip.

I FEEL
SLOVENIA ‘

OB VRNITVI 7

vas caka NAGRADA.

Se preizkusili v izzivih in
postali poznavalec ormogkih
poti.

UZ.IVAJTE

V_O_Prlekije

l.\
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Spletna anketa (PRILOGA E)
Spostovani,

smo devetogolci OS Ormo? Nana Vorsi¢, Jan Erman in RoZle Juréec. V okviru raziskovalne naloge z naslovom
PotORMO? raziskujemo idejo o orientacijsko-turisti¢ni poti mesta Ormoz. Na$a Zelja je predstaviti
zgodovinsko bogato mesto, v katerem odras¢amo in ga priblizati tako domacinom kot turistom.

S pomog¢jo aplikacije Actionbound ste se podali na PotORMOZ.
Zanima nas, kaj o nasi ideji mislite vi, zato vas prosimo, da odgovorite na nekaj nasih vprasan;.

Q1 - Spol
M

7

Q2 - Starost
0 1-12

(0 13-18
019-30

() 31-40

O 40+

Q3 - S kom ste se podali na PotORMOZ?
) DRUZINO

0 PRIJATELII

) SAM/A

C Drugo:

Q4 - Se vam je nasa orientacijsko-turisticna pot zdela zanimiva?
DA
' NE

Q5 - Ali vam je tak nacin spoznavanja zgodovine mesta bil vSec?
) DA
) NE

Q6 - Katera tocka vas je najbolj navdusila?
CJ GRAD
{ KAPELICA — GROBNICA
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{7 ORMOSKA KLET

{0 TOVARNA SLADKORJA ORMOZ (Ormoske lagune, Ormosko jezero)
{0 RIBNIK

{7 OSNOVNA SOLA ORMOZ

{0 ZUPANOVE GORICE

{ CERKEV

> OBCINSKA ZGRADBA ORMOZ (lipa)

CJ KERENCICEV TRG

CJ PIRAMIDA 1991

CJ DOPRSNI KIPI — ERNA MESKO

Q7 - Bi nam Zeleli kaj sporociti? (predlogi, pohvale, opazanja ...)

QR koda do angleske demo verzije (PRILOGA F)

PotORMOZ ANG
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