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POVZETEK

V najini raziskovalni nalogi sva hotela ugotoviti, zakaj raéunalnistvo in informatika ni obvezni
predmet na urniku slovenskih osnovnoS$olcev in ali bi si tega predmeta zeleli. Zanimalo naju je
tudi, kaj o tem menijo strokovnjaki. Kot sva povedala ze v naslovu najine raziskovalne naloge,
sva midva za vkljucitev racunalniStva in informatike v obvezni predmetnik — »vSeCkava«
raéunalnistvo. Trenutno se racunalnistvo in informatika v osnovnih 3olah izvaja le kot izbirni
predmet. Stroka je mnenja, da smo na podroc¢ju poucevanja racunalnistva in informatike v
zaostanku, zato so v Sloveniji ustanovili svetovalno skupino RINOS. Njen namen je vkljuCitev
temeljnih vsebin racunalnistva in informatike v slovensko $olstvo. Po zaCetnem brskanju po
literaturi, ki se je na spletu na to temu najde veliko, sva se nadaljnjega raziskovanja lotila z
anketo med ucenci nase Sole in intervjujem s ¢lanom skupine RINOS. Zbrane ugotovitve so
potrdile veliko najinih hipotez. Vecina anketiranih u¢encev je za uvedbo obveznega predmeta
racunalnistva in informatike. Zavedajo se koristnosti racunalniSkih znanj za zivljenje, kar nekaj
jih razmislja tudi o poklicu v tej smeri. Pri delu raziskave, kjer sva preverjala racunalniske
spretnostih u€encev, so se pokazale pomanjkljivosti v znanju uCencev ze pri nekaterih
osnovnih vesc¢inah, kot sta na primer shranjevanje datotek in varna zasdita racunalnika. Z
raziskovalno nalogo sva zelela doprinesti k hitrejSi uvedbi racunalni$tva in informatike v
obvezni predmetnik osnovnih Sol. Meniva, da najini rezultati jasno sporocajo, da se to mora
zgoditi ¢im pre;j.

Kljuéne besede: Racunalnistvo in informatika, osnovna Sola, skupina RINOS, racunalniSke
spretnosti



ABSTRACT

In our research we wanted to find out why Computer and information science is not a
mandatory subject for Slovenian primary school students and whether they would like it to be
such. We were also interested in what the experts think about this. As we have already said in
the title of our research, we are in favor of including Computer and information science in the
mandatory curriculum - we "like" computer science. Computer and information science is
currently taught only as elective subject. Researchers are of the opinion that we are lagging in
the field of teaching Computer and information science, which is why the RINOS advisory
group was established in Slovenia. Its purpose is to include the basic contents of computer
and information science in Slovenian education. After starting to browse the literature, which
has revealed a lot on the subject, we conducted further research with a survey among students
at our school. We also interviewed a member of the RINOS advisory group. Our findings
confirmed many of our hypotheses. Most of the surveyed students are in favor of Computer
and information science as mandatory subject. They are aware of the usefulness of computer
skills in life, and a lot of them are thinking of pursuing a job in this field. When we asked
students about their computer skills, we discovered a lack of knowledge in some basic skills,
such as saving files and password protecting. With this research we wanted to contribute to a
faster introduction of Computer and information science in the mandatory curriculum. We
believe our results clearly show this must happen as soon as possible.

Key words: Computer and information science, primary school, RINOS group, computer skills



1 UvoD

Racunalnistvo in racunalniSka tehnologija sta del skoraj vsega, okrog nas: od pametnih domov,
prevoznih sredstev, u€enja, filmov in iger do bolj kompleksnih sistemov delovanja prometa ter
sodelovanja z digitalno druzbo. Razumevanje razli¢nih dimenzij raCunalnistva in informatike je
del ves&c€in, ki jih v 21. stoletju potrebuje vsak izobrazenec. To ne velja samo v primeru, Ce
Zelimo postati uspesni znanstveniki, ampak tudi, ¢e Zelimo zgolj uspedno komunicirati. Znanja
s podroéja racunalnistva in informatike spodbujajo inovacije v znanosti (projekt Eloveskega
genoma, razumevanje virusov, razvoj cepiv, okoljevarstveni projekti, vesoljska tehnologija), ha
podrocju inZeniringa, zabave in izobrazevanja (Skupina RINOS, 2021).

Racunalnistvo in informatika je disciplina, ki ponuja mozZnosti in izzive Sirokemu krogu ljudi, ne
glede na njihova zanimanja in probleme. Spretnosti in znanja, ki jih naucita racunalnistvo in
informatika, so torej prenosljive. RacunalniSko misljenje razvija sposobnosti za reSevanje
zahtevnih ve¢dimenzionalnih problemov s pomocjo domisljije in ob&utka za razli€ne poglede
in prav zato meniva, da bi moralo biti obvezni predmet ze v osnovni Soli (Skupina RINOS,
2021).

1.1 Opis raziskovalne naloge

Ideja za raziskovalno nalogo se nama je porodila, ko sva bila pri obveznem izbirnem predmetu
raCunalniSka omreZja. Ker je raCunalnistvo Ze tako razSirjen in pomemben del nasega
vsakdana, nisva razumela, zakaj ni obvezni predmet v osnovnih Solah. Malo sva pobrskala po
spletu in naletela na &lanek v Casorisu (Cizelj, 2021), ki je opisal vprasanje, ki sva si ga
zastavila in naju Se dodatno vzpodbudil, da sva se odlocila, da to tudi midva raziS¢eva. Nasla
sva veliko ¢lankov in intervjujev, kjer so strokovnjaki podajali svoja mnenja o tem, pogreSava
pa mnenja uencev. Meniva, da so ucenci, Se posebej v ¢asu Solanja na daljavo, v ¢asu
karanten in izolacij, zaceli razmisljati tako kot midva, saj so tako kot midva ugotovili, da njihovo
znanje ra¢unalnitva ni tako obSirno, kot so bili prepri¢ani prej.

Raziskovalna naloga je razdeljena na 3 dele. Najprej sva raziskala, kaj se trenutno dogaja s
predmetom ra¢unalnistva in informatike. V drugem delu sva pripravila anketo za u€ence nase
Sole, v kateri sva raziskala, kaj u€enci menijo glede uvedbe racunalniStva kot obveznega
predmeta. V tretiem delu sva naredila intervju s ¢lanom skupine RINOS 2 gospodom Vilijem
Kranjcem.

1.2 Cilji raziskovalne naloge

Raziskati Zeliva, kaj se v Sloveniji Ze dogaja glede uvedbe radunalnistva kot obveznega
predmeta v osnovnih Solah in kaj so mozZne ovire. Zanima naju, kaj o uvedbi raCunalnistva kot
obveznega predmeta menijo u¢enci naSe Sole in kak3no je mnenje strokovnjakov. Preverila
bova tudi, kako u€enci nasSe Sole ocenjujejo svoje racunalniSke ves€ine, predvsem naju zanima
razlika med tistimi, ki obiskujejo izbirne predmete iz podroc¢ja racunalnistva, in tistimi, ki jih ne.
Zbrati Zeliva ¢im veC podatkov, ki bi lahko bili v pomo¢ pri nadaljnjem odlo¢anju glede uvedbe
raCunalniStva kot obveznega predmeta v osnovnih Solah.



1.3 Hipoteze

Najprej sva si postavila hipoteze povezane z uveljavitvijo raCunalniStva kot obveznega
predmeta:

Hipoteza 1: Veéina uéencev OS Pohorskega odreda Slovenska Bistrica se strinja z uvedbo
obveznega predmeta racunalnistvo.
a) Z uvedbo obveznega predmeta raGunalnistva se strinja ve¢ fantov kot deklet.
b) Z uvedbo obveznega predmeta racunalniStva se najbol;j strinjajo u€enci 3. triade.
c) Predmet, namesto katerega bi vecina ucencev nase Sole uvedla racunalnistvo, je
likovha umetnost.

Hipoteza 2: Vecina u€encev meni, da je raéunalnistvo koristno za zZivljenje.
a) Vec€ uCencev 3. triade kot 2. triade meni, da je raCunalnidtvo koristno za Zzivljenje.

Hipoteza 3: Vel uCencev 3. triade razmidlja o poklicu povezanim z racunalnistvom kot
u€encev 2. triade.

Postavila sva tudi hipoteze povezane z raCunalniskimi ves€inami u¢encev nase Sole:
Hipoteza 4: Vecina uCencev uporablja racunalnike pri u¢enju in domacih nalogah.
Hipoteza 5: U€enci pogosteje uporabljajo MS Word, MS PowerPoint. Redko uporabljajo MS
Excel, Scratch, MovieMaker in PhotoFiltre.
a) Ucenci, ki obiskujejo izbirne predmete racunalnistva so pri uporabi teh racunalniskih
programov spretnejsi od tistih uéencev, ki teh predmetov ne obiskujejo.
Hipoteza 6: Vecina u€encev zna shranjevati slikovne in zvo¢ne datoteke.

Hipoteza 7: Vecina u€encev ve, katero geslo izbrati za varno uporabo ra¢unalnika.

Hipoteza 8: Veclino ucencev raunalnik najveC uporablja za igranje videoiger in socialna
omrezja.



2  TEORETICNI DEL

2.1 Racunalnistvo in informatika

Racunalnistvo in informatika je znanstvena veda, zato bi jo v Solah morali spoznavati kot vse
druge (Skupina RINOS, 2021). Ima svoja temeljna znanja, zbirko tehnik in metod za reSevanje
problemov ter poseben nacin razmisljanja in dela, ki je neodvisen od tehnologije (Ternik, 2019).
Razumevanje racunalniSki konceptov je nujni pogoj za posameznika, da zmore pri rabi
digitalnih tehnologij razmisljati ustvarjalno (Skupina RINOS, 2021).

Temeljna znanja racunalnistva in informatike Se vedno niso vklju¢ena v obvezni predmetnik
slovenskega Solskega sistema. Ker raCunalnistvo kot predmet ni obvezen, se lahko zgodi, da
ucenec dokonca osnovno $olo in 0 njem pri pouku ne sliSi ni¢esar (Krajnc, 2013b).

RacunalniStva in informatike se u¢imo le pri izbirnih predmetih, kjer se povecini ukvarjamo z
digitalnimi ves¢inami. U¢enci se u¢imo, kako uporabljati MS Word in Excel, kako se znajti na
spletu in tudi to, kako oblikovati spletno stran (Labernik in Flere, 2002). Te veS&ine so danes
zelo pomembne, vendar pa samo z obvladanjem digitalnih veS&in sodobnega digitalnega sveta
ne bomo mogli razumeti, kaj Sele sooblikovati (Furst, 2021). Uvedba izbirnega predmeta, kjer
bi u¢encem povedali vse o pametnih telefonih, robotih, avtonomnih vozilih, torej ne bi bila
dovolj. Vsega tega ni mogoCe razumeti brez poznavanja temeljnih vsebin racunalnidtva in
informatike. Furst (2021) to razlaga tako, da »ne moremo razumeti, kako nas navigacijska
naprava pripelje do izbranega cilja, ¢e ne vemo ni€esar o iskanju najkrajsih poti v grafih. Da
se lahko pogovarjamo o tem problemu, pa moramo najprej sploh vedeti, kaj je graf in kaj pot v
njem. Da lahko ta problem ucinkovito re§imo, moramo vedeti, kako lahko graf predstavimo v
racunalniku in na kakSne nacine (s kakSnimi algoritmi) lahko pois¢éemo najkrajSo pot med
izbranima to¢kama.« Vse to nas lahko nauci raCunalnistvo in informatika.

Znanja s podrocja raCunalnidtva in informatike so vsekakor tudi potrebna za nadaljnje
izobraZevanje in zaposlitev. Potrebe po delovnih mestih na podro¢ju raCunalnistva in
informatike se povecujejo. Delovna mesta, ki izdatno zahtevajo znanja iz racunalniStva in
informatike, so med najbolje placanimi in so pogosto ocenjena kot prijazna delovna mesta
(Skupina RINOS, 2021). Poklici iz raCunalniStva in informatike se vedno znova znajdejo na
seznamih poklicev prihodnosti (Znidarsi¢, 2018).

Webb (2018, po Ternik 2019) pravi, da je racunalnisko izobraZevanje u€encev zelo pomembno
in da imajo vsi u€enci pravico do pridobivanja racunalniSkih znanj, saj so ta znanja pomemben
del tudi vseh ostalih znanstvenih ved.

2.1.1 Digitalna pismenost

Digitalna pismenost je ena od osmih kompetenc v referenénem okvirju vsezZivljenjskega
uCenja, ki ga je priporoCila Evropska komisija. Digitalna pismenost je opredeljena kot
posameznikova znacilnost in ves€ina, ki se izraZa kot njegovo znanje, spretnosti in vse drugo,
kar potrebuje, da opravi svoje delo uspesno in u€inkovito s pomocjo tehnologije. Razvijanje te
kompetence pri u€encih je proces, ki zahteva aktivno vkljuCenost u€enca v zastavljanje
vprasanj, raziskovanje in iskanje odgovorov (Wechtersbach, 2009).

V zadnjem desetletju se je v Solah dajalo veliko poudarka bralni pismenosti, pozabljalo pa se
je na digitalno in raCunalniSko pismenost. RacunalniSka pismenost je osnovno znanje
rokovanja z racunalniki in programske opreme (Krajnc, 2013b). Pomemben del bralne
pismenosti je tudi razumevanje prebranih vsebin na spletu. Mednarodna raziskava PIRLS, v
kateri so leta 2016 prvi¢ preverjali bralno pismenost pri spletnem branju, je pokazala, da
slovenski u€enci in u€enke dosegajo nizje rezultate pri branju v spletnem okolju kot pri
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klasi€énem branju. Meniva, da bi se moralo v Solah ve¢ pozornosti posvecati branju digitalnih
vsebin, saj na spletu vse pogosteje is¢emo razlicne informacije (Klemenci¢ Mirazchiyski in
Mirazchiyski, 2020). Raziskava PISA 2018 je pokazala, da so ucenci veliko ¢asa na spletu —
ve¢ kot tri ure dnevno. Digitalni svet tako postaja pomembni dejavnik oblikovanja njihove
realnosti, hkrati pa jih manj kot desetina zmore loCiti med dejstvi in mnenji, e so le-ta
navedena v zapletenih ali abstraktnih trditvah (Sterman Ivanéi¢, 2019).

Razvijanje digitalne pismenosti poteka v Stirih nivojih. Na prvem nivoju se uéenci spoznavajo
s tehnologijo, torej z raCunalniki, drugimi napravami, programi in razvijajo vescine za njihovo
uporabo. Na drugem nivoju u¢enci osmisljajo rabo tehnologije pri svojem delu, razumejo njene
prednosti in slabosti, vendar oblik, metod in rezultatov svojega dela ne spremenijo. Na tretiem
nivoju ucenec Siri rabo tehnologije zato, da bi z drugacnimi procesi in nacini dela, ki brez
tehnologije ne bi bili mogoci, dosegel boljSe rezultate. Na Cetrtem nivoju se tehnologija uporabi
za vecanje kognitivne zmogljivosti u€enca. Slovenski u¢enci ve€inoma dosezejo le prva dva
nivoja (Krajnc, 2013b).

Tako kot je bilo znanje pisanja, branja in raCunanja kljuénega pomena za uspeh v Casu
industrijske revolucije, se je tem znanjem za uspeh v digitalni dobi pridruzilo znanje
racunalnidtva in informatike. Ce nogemo postati drugorazredni drzavljani sveta, je kljuéna
uvedba temeljnih vsebin raCunalniStva in informatike v kurikulum vrtcev ter v u¢ne nacrte
osnovnih in srednjih 3ol (Brodnik, 2020). Prihajajo vedno vecje spremembe v naboru
spretnosti, ki so potrebne za uspeden vstop na trg dela (Znidarsig, 2018).

2.1.2 Racunalnistvo tudi brez racunalnika

Aktivha uporaba digitalnih naprav za namene redevanja problemov, izdelavo raziskovalnih
nalog ali pridobivanje temeljnih znanj racunalnistva in informatike pomeni aktivni miselni
sodelovanje otrok in mladostnikov, ki samostojno gradijo in oblikujejo lastno znanje. V tem
procesu otrok nadzira in uporablja digitalno napravo in ne obratno, kot lahko to zasledimo pri
nekriticni rabi naprav, kjer lahko uporabniki hitro izgubijo ob¢utek za €as (Skupina RINOS,
2021).

Uporaba tehnologije zgolj za razvedrilo (igrice, aplikacije, socialna omreZja, gledanje
videoposnetkov) predpostavlja otrokovo pasivno sprejemanje intenzivnih draZljajev s strani
digitalnih tehnologij in postavlja otroka v podrejen, neaktiven polozZaj in lahko celo v odvisnost.
Uporaba digitalnih naprav za namene ucenja, sodelovanja, reSevanja problemov in ustvarjanja
novih reSitev pa predpostavlja aktivhega, samostojnega in usposobljenega posameznika, ki
upravlja s tehnologijo za doseganje lastnih ciljev. U€enci lahko pridobivajo temeljna znanja
racunalnistva in informatike tudi brez digitalnih naprav in zaslonov (Skupina RINOS, 2021).

2.1.3 Racunalnisko misljenje

V preteklosti je bilo potrebno, da so se u€enci nekaj naucili, medtem ko je za prihodnost
pomembno, da se opremijo z ustreznimi orodji, s katerimi bodo obvladovali ¢as negotovosti in
hitrih sprememb. Razvoj znanosti in novih tehnologij zahteva novo vrsto znanj, vescin in
prepri¢anj. Rutinske dejavnosti zamenjujejo roboti in racunalniki. Zato je pomembno, da se
zacnemo preusmerjati iz zgolj faktografskega znanja, ki Se vedno prevladuje v nasih Solah, k
razvoju ves&cin, s poudarkom na vescinah kriti€nega misljenja. Kriti€no misljenje se pricne z
razmisljanjem o bistvu problema in iskanju poti k reSevanju problemov. Pomembna ve&€ina, ki
bi jo morali negovati, je tudi ustvarjalnost. Povezana je z inovativnostjo, kjer gre za poudarek
na ustvarjanju in preizkusanju novih stvari ter novih pristopov za reSevanje problemov (Krapse,
2022). Vse to je del racunalniskega misljenja.

Primer dobre prakse spodbujanja racunalniSkega misljenja v Sloveniji je tekmovanje Bober, Ki

je namenjeno osnovno$olcem od 2. razreda naprej in srednjeSolcem (Ternik, 2019). S
tekmovanjem Zelijo organizatorji pokazati uencem, da racunalnik ni le orodje za
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komuniciranje, brskanje po spletu, urejanje besedil in posluSanje glasbe ter gledanje filmov.
Racunalnik je tudi neiz&rpen vir zanimivih logi€nih problemov, preko katerih se u¢enec uri v
reSevanju problemov in hkrati spoznava podrocje racunalnistva in informatike na zanimiv nacin
(Skupina RINOS, 2021). Zavedanje o pomembnosti racunalniS§kega misljenja v svetu narasca,
kar se kaZe tudi v spremembah kurikulumov v Stevilnih drZzavah, ki ga Ze uvr§¢ajo v obvezne
programe Sol (Ternik, 2019).

2.2 Racunalnistvo v slovenskih solah danes

RacunalniStvo se je v slovenskih Solah pojavilo leta 1971 (Ternik, 2019). Danes ga lahko
izberemo le kot izbirni predmet. Obiskuje ga malo u€encev. Za zdaj se pri tem predmetu u¢imo
le dolo€enih spretnosti, ki so nujno potrebne, a kot je opisano zgoraj, bi se morali nauciti veliko
vec, a za to v trenutnem predmetniku tem vsebinam ni namenjenega dovolj ¢asa. Tudi ostali
ucenci, ki teh predmetov ne obiskujejo, bodo to znanje v prihodnosti potrebovali. Samo z
izbirnimi predmeti se torej ne bo mogoce ucinkovito pripraviti na prihodnost. Potrebujemo
obvezni predmet, ki ne temelji le na delu s programi, ampak pri katerem ucenci spoznavajo
tehnike in metode reSevanja problemov, razvijajo algoritmi¢en nacin razmisljanja in pridobivajo
nova znanja, spretnosti in ves&ine, ki jih bodo potrebovali na vseh podrodjih Zivljenja (Krajnc,
2013a).

Tudi drugi slovenski strokovnjaki so mnenja, da brez ra¢unalniSkega znanja danes vec ne gre.
Strinjajo se, da bi morali ze od zgodnje mladosti otroke izobrazevat v tej smeri. Racunalnistvo
in informatika je $e mnogo vec¢ kot uporabljanje programa MS Office in poznavanje svetovnega
spleta. Da bomo lahko prihodnje in tudi ze sedanje generacije uspesno krmarile v sodobnem
svetu, potrebujemo ve¢ (Furst, 2021).

O pomanjkljivem znanju s podro¢ja raunalnistva in informatike pri slovenskih osnovnos$olcih
poro€ajo tudi iz srednjih Sol. Uenci v srednje Sole prihajajo z razlicnim predznanjem
racunalnistva in informatike, zato jim zelo tezko prilagodijo uéno snov, kar onemogodi zelen
razvoj znanja. V raziskavi, ki so jo izvedli na Fakulteti za naravoslovje in matematiko v
Mariboru, so ugotovili, da polovica dijakov prvih letnikov v osnovni Soli ni obiskovala
raCunalnistva. Od programskih orodij so bili dijaki najbolj prepri¢ani v svoje znanje uporabe
programov Microsoft Word in Powerpoint. Posledice tega so, da se pouk informatike v
gimnazijah nameni zgolj digitalnemu opismenjevanju in ne spoznavanju temeljnih vsebin
raCunalnistva in informatike. V primerjavi s svojimi vrstniki v drzavah, ki so Ze uredile sistem
izobrazevanja racunalnistva, so nasi dijaki depriviligirani (Fajfar, 2021).

Racunalnistvo se kot predmet uvaja v kurikulume mnogih drzav, saj se druzba vedno bolj
zaveda pomena racunalnidtva za to, da bi bila uspesna. Slovenski Solski sistem zaostaja za
ostalimi drzavami. Pomembno je, da se spremembe na podrocju izobrazevanja racunalniStva
pri¢nejo takoj (Berisa, 2020).

2.2.1 Neobvezni izbirni predmet racunalnistvo

Uc€enciimajo v 4., 5. in 6. razredu moZznost izbrati neobvezni izbirni predmet racunalnistvo. Pri
tem predmetu se seznanjajo s tehnikami in metodami reSevanja problemov in razvijajo
algoritmic¢en nacin razmi$ljanja, spoznavajo omejitve racunalnikov in njihov vpliv na druzbo.
Nacin dela pri predmetu spodbuja ustvarjalnost, sodelovanje in poseben nacin razmisljanja ter
delovanja. S spoznavanjem racunalniSkih konceptov in razvijanjem postopkovnega nacina
razmisljanja u€enci pridobivajo znanja, spretnosti in ve&€ine, ki so veliko bolj trajne kot hitro
razvijajoCe se tehnologije. Ta znanja so neodvisna od tehnologij. Znanja, ki jih pridobijo u¢enci
pri tem predmetu, so prenosljiva ter uporabna na vseh podrocjih ¢loveSkih dejavnosti.
Ucencem bodo Kkoristila tudi pri drugih predmetih in v poznejSem Zivljenju (Krajnc, 2013a). Po
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podatkih Zavoda RS za Solstvo iz leta 2017 med najpogosteje izvajanimi izbirnimi predmeti ni
bilo predmeta s podro¢ja racunalnistva (Fajfar, 2021).

2.2.2 Obvezni izbirni predmeti s podrocja racunalnistva

V osnovni $oli, natanneje v zadniji triadi, imamo tri obvezne izbirne predmete v sklopu
raCunalniStva. To so Urejanje besedil (7. razred), Multimedija (8. razred) in RacunalniSka
omrezja (9. razred). V 7. razredu se pri Urejanju besedil u¢imo in spoznavamo razli¢ne funkcije
programa MS Word. Spoznavamo funkcije kot so prelom besedila, kazalo, ter razlicne
postavitve besedila. Na zaletku leta pa tudi osveZimo znanje o MS PowerPointu. Morda bi
lahko v prihodnje spremenili ime tega predmeta v kaj bolj priviahega. Naslednji predmet je
Multimedija. Cilj multimedije je, da se uenec nauci bolj spretno uporabljati programe za
urejanje datotek kot so PhotoFiltre, MovieMaker, Audacity ... Se zadnji obvezni izbirni predmet
so RacéunalniSka omreZja v 9. razredu. Pri tem predmetu je veclina leta posveCena izdelavi
svoje spletne strani. U¢imo se tudi o spletu nasploh in kako ga varno uporabljati (Labernik in
Flere, 2002). Ta znanja so izjemnega pomena, saj nham druzbena omrezja omogocajo, da
objavljano podatke o sebi, sporo¢amo drugim, kaj po€nemo, kaj nas veseli in celo, kje v nekem
trenutku smo. Zaradi vseh teh moznosti, je pomembno, da poskrbimo za svojo zasebnost, saj
se lahko zgodi, da bodo ti podatki dosegli SirSe obdinstvo, kot bi si sami Zeleli. Posledice so
lahko zelo neprijetne (Safe.si, b.d.).

2.3 Skupina RINOS

Skupina RINOS, ki je strokovna delovna skupina MIZS za vkljugitev temeljnih vsebin
racunalnistva in informatike (RIN) v slovensko Solstvo, meni, da je skupna odgovornost do
naslednjih generacij ta, da jim nemudoma zagotovimo pridobivanje temeljnega znanja
raCunalnistva in informatike v obliki samostojnega obveznega predmeta. S tem bo u€encem
omogoceno polno in ustvarjalno Zivljenje v digitalni dobi, ki bo enakovredno Zivljenju nasih
vrstnikov v svetu. Le na ta nacin si bomo zagotovili socialno varnost ter s tem SirSe blagostanje
druzbe (Krajnc, 2021).

Skupina RINOS ima dve veji: RINOS 1, ki je svoj mandat zacela 16. 8. 2016 in ga koncala 18.
12. 2017, in RINOS 2, ki deluje od 21. 3. 2019 naprej. RINOS 1 je predvsem raziskovala, koliko
je racunalnistva in informatike v slovenskih Solah danes. Skupina RINOS 2 pa izvaja konkretne
priprave za uvedbo obveznega predmeta. So posvetovalna skupina, MIZS je tisti, ki na koncu
odlo€i o tem. Po poro€anju ¢lanov skupine bi, Ce bi priSlo do odloCitve o uvedbi predmeta
danes, trajalo Se vsaj dve leti, da bi u€enci dobili predmet v urnike, saj je treba izSolati ucitelje
in pripraviti uni nacrt.

Skupina RINOS predlaga, da MIZS:

— takoj pristopi k oblikovanju in umestitvi samostojnega obveznega predmeta, ki bo
ucencem in dijakom omogocil dostop do temeljnih znanj RIN, kot so sedaj Ze dostopna
njihovim vrstnikom v EU in Sir3e;

— nemudoma pripravi programe nadaljnjega strokovnega izobrazevanja iz temeljnih
vsebin RIN za ucitelje ter v sodelovanju s pedagoskimi fakultetami ustrezno nadgradi
Studijske programe in

— vklju€i skupino RINOS/strokovnjaka s podro¢ja racunalnistva in informatike v delo

Delovne skupine za spremljanje procesa priprave izhodiS¢ za posodobitve
izobrazevalnih programov s prenovo u¢nih nacrtov (Krajnc, 2021).
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V intervjuju s ¢lanom skupine RINOS 2, g. Vilijem Krajncem, naju je zanimalo, kaj je glavni
problem, ki zavira uvedbo tega predmeta. Povedal je naslednje: “TeZko se je opredeliti kaj je
glavni vzrok za takSno mnenje. Nekateri so mnenja, da nasi otroci v Solah pridobijo dovolj
znanja iz ra€unalnistva in informatike. Tisti, ki bodo "Studirali" v tej smeri, pa se bodo ze
ustrezno izobrazili. Drugi spet pravijo, da so otroci Zze tako preve¢ za raCunalnikom. Zakaj bi v
Solah imeli obvezni predmet. Vik in krik bodo zagnali tisti, ki menijo, da so otroci v Solah ze
sedaj prevet obremenijeni, da imajo prevec ur pouka in da bi nov obvezni predmet obremenitev
Se povecal. Spet bodo nekateri dejali, da nimamo dovolj usposobljenih uciteljev. Ker vsaka
sprememba nekaj stane in zahteva tudi aktivacijo doloCenega dela odloCevalcev in strokovne
javnosti. Zakaj bi to delali, ¢e pa je sedaj vse OK, tako kot je. Ze naga ministrica je izjavila, da
smo pri nas izvajali najboljSo Solo na daljavo v Evropi. Razlog je tudi pomanjkanje politicne
volje, da bi uvedli potrebno novost v nasSe izobrazevanje.”

c\ !

Slika 1: Problem pri uvedbi racunalnistva in informatike kot obveznega predmeta
(vir: Skupina RINOS, 2021)

13



3 RAZISKOVALNI DEL

3.1 Metodologija

3.1.1 Udelezenci

V anketi je sodelovalo 118 ugencev od 4. do 9. razreda, ki obiskujejo OS Pohorskega odreda
Slovenska Bistrica. Za u¢ence teh razredov sva se odlocila, saj imajo le ti moznost obiskovati
katerega izmed neobveznih in obveznih izbirnih predmetov s podro¢ja racunalnidtva. V vzorec
sva izbrala vse ucence, ki v teh razredih obiskujejo oddelke B.

V raziskovalnem delu sva izvedla tudi intervju s ¢lanom skupine RINOS 2 g. Vilijem Kranjcem,
ki je tudi ROID na OS Pohorskega odreda Slovenska Bistrica in pouguje izbirne predmete iz
raCunalnistva. Je sindikalni zaupnik, predsednik Obmocnega odbora SVIZ Slovenska Bistrica
in ¢lan Glavnega odbora SVIZ Slovenije.

= Moski

m Zenski

Slika 2: Anketiranci razdeljeni po spolu.

Kot vidimo je anketo izpolnilo nekaj ve¢ u€enk kot u€encev.

= 4. razred
= 5. razred
= 6. razred
= 7.razred
= 8. razred

= 9. razred

Slika 3: Kateri razred obiskujejo anketiranci.
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Sodelujoc€i u¢enci so dokaj enakomerno razdeljeni glede na razred, ki ga obiskujejo, opazimo
pa lahko, da je sodelovalo najve¢ SestoSolcev.

= Da

= Ne

Slika 4: Ali anketiranci obiskujejo katerega izmed predmetov racunalnistva.

Le dobra Cetrtina vseh udeleZencev v tem Solskem letu obiskuje katerega izmed obveznih in
neobveznih izbirnih predmetov s podrocja racunalnistva.

3.1.2 Pripomocki

Pri opravljanju najine raziskovalne sva pri izvedbi anketiranja uporabila tablice in raCunalnike.
Anketo sva pripravila v splethem programu za anketiranje 1KA. Grafe sva oblikovala v
programu MS Excel, vse druge dele naloge sva oblikovala v programu MS Word.

3.1.3 Uporabljene metode

Uporabila sva vec razli¢nih metod za raziskovanije:

— Delo z viri — predvsem spletnimi.

— Metoda intervjuja (glej prilogi 1) — vpraSanja so bila povezana s trenutnim stanjem
raCunalnistva v osnovnih Solah.

— Metoda anketiranja — pripravila sva spletni anketni vprasalnik, ki je zajemal vprasanja
o racunalniStvu kot obveznem predmetu, o pogostosti uporabe racunalniskih
programov, o spretnosti u€encev pri uporabi racunalnika in varnosti na spletu (glej
prilogo 2).

— Metoda analiziranja podatkov.

3.2 Rezultati in razprava

Do dobljenih podatkov sva priSla z anketiranjem, intervjujem in brskanjem po razli¢nih virih. V
veliko pomoc¢ nama je bil intervju s ¢lanom strokovne skupine RINOS 2.

S pomodgjo anketnega vprasalnika sva Zelela ugotoviti ali se uéenci OS Pohorskega Odreda

strinjajo z uvedbo racunalniStva kot obveznega predmeta, kakSne so njihove racunalniske
vescCine in kak§en pomen ima raCunalnistvo v njihovem vsakdanjem Zivljenju.
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= Da

= Ne

Slika 5: Ali se u€enci strinjajo z uvedbo obveznega predmeta racunalnistva.

Rezultati ankete kaZejo, da se vecina u€encev strinja z uvedbo tega predmeta, saj bi kar 70 %
vseh ucencev Zelelo obvezni predmet racunalnidtvo v svojem urniku. Prvo hipotezo, da se
vedina udencev OS Pohorskega odreda Slovenska Bistrica strinja z uvedbo obveznega
predmeta racunalniStvo, torej potrjujeva. Mnenje ufencev se ujema tudi z mnenji
strokovnjakov, ki prav tako podpirajo uvedbo tega predmeta (Ternik, 2019; BeriSa, 2020;
Brodnik, 2020; Krajnc 2021; Skupina RINOS, 2021).
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Moski Zenski
Slika 6: Strinjanje z uvedbo obveznega predmeta glede na spol.

Graf prikazuje, da se malo vi§ji odstotek anketirancev moskega kot Zenskega spola strinja z
uvedbo obveznega predmeta raCunalniStva. Podhipoteza, da se z uvedbo obveznega
predmeta raCunalniStva strinja ve¢ fantov kot deklet, se je torej potrdila. Sklepava, da je to
zato, ker fantje na sploh ve¢ €asa prezivijo za raCunalnikih in jih tudi bolj zanimajo poklici
povezani z racunalnistvom in informatiko.
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Slika 7: Mnenje o ra¢unalnistvu kot obveznem predmetu glede na triado anketirancev.

Drugo podhipotezo, da se z uvedbo obveznega predmeta racunalniStva najbol;j strinjajo u€enci
3. triade, sva potrdila. Veliko ve¢ u¢encev od 7. do 9. razreda meni, da bi raéunalni§tvo moralo
biti obvezni predmet v osnovnih Solah, u€enci od 4. do 6. razreda so v to prepri¢ani v man;jsi
meri.
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Slika 8: Ali u€enci menijo, da je raCunalnitvo koristno za Zivljenje.

Graf prikazuje, da se u€enci 3. triade v vecji meri strinjajo s trditvijo, da je radunalnistvo koristno
za Zivljenje, saj se jih s tem strinja ve¢ kot 80 %. Med mlajSimi u€enci se jih s to trditvijo strinja
le dobra polovica. Skupaj se s trditvijo strinja 66 % vseh sodelujoCih u¢encev. Oba dela te
hipoteze sva potrdila. Velina u¢encev vidi racunalnistvo kot koristno. To je v svojem prispevku
v Casorisu lepo opisal in izpostavil Cizelj (2021), s tem pa se strinjata tudi Kranjc (2021) in
First (2021). Tudi Berisa (2020) je pisala o tem, da se druzba vedno bolj zaveda pomena
racunalnistva za to, da bi bila uspesna.
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Slika 9: Ali anketirance zanimajo poklici s podroc¢ja racunalnistva.

Kot vidimo, dobro polovico vseh anketiranih iz 2. in iz 3. triade zanimajo poklici s podrocja
racunalniStva. Glede na to, da so poklici povezani z racunalni§tvom poklici prihodnosti
(Znidarsi¢, 2018), rezultati kazejo, da se tega zavedajo tudi anketirani uéenci. Med uéenci 2.
in 3. triade ni opaznih zelo velikih razlik, vseeno pa o tem razmi$lja malo ve¢ u¢encev 3. kot 2.
triade. Hipotezo, da starejSi ucCenci v vecji meri razmiSljajo o poklicih povezanih z
raCunalnistvom, potrjujeva. Meniva, da je do razlike prilo zato, ker u¢enci zadnjih razredov
osnhovne 3ole na sploh bolj razmisljajo o svoji poklicni prihodnosti kot mlajsi u€enci, ki jih do
vpisa v srednje Sole loci Se kar nekaj let.

= Likovna umetnost
= Matematika
= Slovenscina
Sport
= Tehnika in tehnilogija
= Zgodovina

m Domovinska in drzavljanska
kultura in etika

Slika 10: Predmet, za katerega bi u€enci zamenjali racunalnistvo.

V svoji hipotezi sva predvidevala, da bo predmet, ki ga bo vecina u¢encev Zelela zamenjati z
raCunalnistvom, likovna umetnost. Hipoteza je delno potrjena, saj je likovna umetnost res na
prvem mestu, ki pa si ga deli z matematiko. Kot je razvidno iz slike, so se drugi predmeti v
odgovorih u€encev pojavljali v manjSi meri kot prva dva predmeta. Sklepamo, da je matematika
na prvem mestu zaradi tezavnosti in bi si u€enci Zeleli manj$e Stevilo ur tega predmeta na
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teden. Likovna umetnost pa je predmet, ki zahteva specificne ves€ine kot so kreativnost,
natanénost, smisel za estetiko, kompozicijo in je tudi zelo subjektiven, kar je lahko razlog, da
nekaterim u€encem ni vsec.

= Da = Ne

Slika 11: Uporaba ra¢unalnikov pri u€enju in domacih nalogah.

Hipotezo, da vecina u€encev uporablja racunalnike pri u¢enju in domacih nalogah, potrjujeva,
saj je iz grafa razvidno, da vecina ucencev uporablja racunalnik pri u€enju in reSevanju
domacih nalog. Meniva, da je k temu pripomoglo tudi delo na daljavo v ¢asu epidemije Covid
19. Tako ucitelji kot u€enci smo bili takrat prisiljeni v ve&jo uporabo racunalnikov pri u¢enju in
nekatere dobre prakse so se prenesle tudi v &as po epidemiji, ko smo se v Sole Ze vrnili.
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Slika 12: Katere racunalniSke programe anketiranci najpogosteje uporabljajo.

Kot sva predvidevala, anketirani u¢enci najpogosteje uporabljajo programa MS PowerPoint
in MS Word, ta del najine hipoteze se je torej potrdil. Rezultat se ujema z ugotovitvijo
raziskave, ki jo je med dijaki 1. letnikov izvedel Fajfar (2021). Tudi dijaki so bili najbolj
prepric¢ani v svoje znanje uporabe programov MS Word in PowerPoint. Meniva, da sta ta
dva programa najpogosteje v uporabi zato, ker ju u€enci potrebujejo pri pripravi referatov
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in predstavitev govornih nastopov. Drugih programov, razen pri izbirnih predmetih
raCunalniStva, v Soli praviloma ne uporabljajo.
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Slika 13: Koliko u€encev zgoraj nastetih programov sploh ne pozna.

Kot kaze graf, skoraj 40 % anketiranih u€encev ne pozna programa Scratch, temu sledijo
programi Movie Maker, MS Excel in Photofiltre. Najbolj poznan med ucenci je MS PowerPoint,
predvidevava, da zato, ker u¢enci na njem pripravljajo predstavitve za govorne nastope. Tudi
ucitelji jim s tem programom predstavljajo u¢no snov pri pouku, drugih nastetih programov pa
v vecini razredov ne uporabljajo. Tudi drugi del te hipoteze lahko potrdiva, saj sva pravilno
predvidevala, da so anketiranim uencem programi MS Excel, Moviemaker, Scratch in
Photofiltre manj poznani, verjetno zato, ker se v osnovni $oli z njimi sre€ujejo izklju¢no pri
izbirnih predmetih racunalnistva, ki pa jih obiskuje manj kot tretjina u¢encev. Furst (2021) je v
svojem prispevku navedel, da ragunalnistvo ni le MS Office. Ze od zgodnje mladosti bi morali
izobraZevati otroke v tej smeri. |z rezultatov je razvidno, da imajo tudi anketirani u¢enci nade
Sole pomanjkljivo znanje s tega podrocja.
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Slika 14: Razlike v spretnosti uporabe racunalnikov glede na obiskovanje izbirnih predmetov
raCunalnistva.
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Zanimalo naju je tudi, ali u€enci, ki obiskujejo izbirne predmete iz raCunalnistva, te programe
kaj pogosteje uporabljajo kot drugi u€enci. Predvidevala sva, da bo temu tako in rezultati
prikazani v zgornjem grafu so to tudi potrdili. Graf nakazuje, da je pogostost uporabe vseh
racunalniskih programov vecja v skupini uéencev, ki obiskujejo izbirne predmete racunalnistva.
Pri obeh skupinah u€encev sta najpogosteje v uporabi MS Word in PowerPoint, kar je v tudi
skladu z ugotovitvami Fajfarja (2021).
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Obiskuje racunalnistvo Ne obiskuje racunalnistva
Slika 15: Samoocena sposobnosti anketirancev pri uporabi programov.
Iz grafa je vidna manjSa razlika v oceni spretnosti pri uporabi razli¢nih programov med skupino
uCenceyv, ki obiskuje izbirne predmete raCunalniStva in tistimi, ki teh predmetov ne obiskujejo.

Hipotezo, v kateri sva predvidevala, da so u€enci, ki obiskujejo izbirne predmete racunalnistva
spretnejSi v uporabi v grafu nastetih raCunalniSkih programov, potrjujeva.

= Hisal23
= X4yaqe48*
= H15A123

Slika 16: S katerim geslom bi u¢enci zavarovali svoj racunalnik.

Iz grafa je razvidno, da kar 72 % uc€encev ve, katero geslo je najbolj varno za za&¢ito
racunalnikov in programov. To sva tudi predvidevala v hipotezi, ki jo torej lahko potrdiva.
Vseeno pa naju skrbi, da bi kar 10 % u€encev za zascito uporabilo najbolj preprosto geslo,
torej se ne zavedajo, kako pomembno je varno in »dobro« geslo, saj z njim zaklenemo in
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onemogocimo dostop do svojih naprav in lastnine na internetu, kot so profili na druzbenih
omrezjih, uporabniski racuni na spletnih straneh in video igrah ter dostopi do aplikacij (Safe.si,
b.d).

= Da
= Priblizno

= Ne

Slika 17: Ali znajo u€enci shraniti slikovne in zvo¢ne datoteke.

Rezultati ankete kaZejo, da 71 % uc€encev navaja, da znajo shranjevati slikovne in zvo¢ne
datoteke in le 7 % ucencev tega sploh ne bi znalo narediti. Tudi hipotezo, da ve€ina u¢encev
to spretnost obvlada, sva potrdila, sva pa vseeno tiho pri¢akovala, da bodo to znali opraviti vsi
ucenci. Meniva, da je to minimalni standard znanja, ki bi ga morali obvladati vsi, kar je zapisano
tudi v uCénem nacrtu izbirnega predmeta (Krajnc, 2013a).
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Slika 18: Razlike v spretnosti shranjevanja datotek med anketiranci, ki obiskujejo
racunalnistvo in tistimi, ki ga ne obiskujejo.

Ker so naju rezultati prikazani v sliki 17 presenetili, sva pogledala tudi, ali so ucenci, ki
obiskujejo izbirne predmete racunalniStva, pri shranjevanju datotek bolj spretni. Kot kaze
zgorniji graf je temu res tako. Ze je pokazatelj tega, da se uenci pri predmetu radunalnistva
naucijo veliko osnovnih ves€in, za katere v€asih menimo, da jih vsi u€enci ze obvladamo, pa
temu ni tako.
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uéenju in domacih  brskam po spletu druzabnih omrezjih
nalogah (Instagram,

Snapchat, TikTok ...)
Slika 19: Za kaj u€enci uporabljajo raunalnik v prostem €asu.
Predvidevala sva, da u€enci najve¢ ¢asa namenijo videoigram in druzbenim omrezjem. Te
hipoteze nisva potrdila. 1z grafa je razvidno, da najve¢ u¢encev s pomocjo racunalnika poslusa

glasbo, tem pa hitro sledijo tisti, ki najpogosteje na ra¢unalniku igrajo video igre in z njim
brskajo po spletu. 30 % anketirancev je aktivnih na druzbenih omrezjih.
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4  ZAKLJUCEK

Ze v naslovu raziskovalne naloge sva zapisala, da »v§eckava« radunalni$tvo in po pregledu
rezultatov lahko potrdiva, da ga »vSeCka« tudi vec€ina sodelujocih v najini raziskavi.

Pri raziskovanju naju je vodila Zelja po modernizaciji u€énega nacrta osnovnih Sol. Kot sva
ugotovila, smo v Sloveniji na tem podrocju v zelo velikem zaostanku za drugimi drzavami, kar
nama je v intervjuju povedal tudi ¢lan RINOS 2 g. Vili Krajnc. Ob analizi ankete sva dobila
potrditev, da se z uvedbo raCunalnistva kot obveznega predmeta, strinja tudi vecina
anketiranih u¢encev. Tudi g. Vili Krajnc je v intervjuju povedal, da je to eden izmed glavnih
razlogov za njegovo sodelovanje v strokovni skupini RINOS 2.

Meniva, da je najina raziskovalna naloga razkrila ve¢ razlogov za uvedbo obveznega predmeta
raCunalniStva v slovenskih osnovnih Solah. Kot nama je v intervjuju povedal g. Vili Krajnc je
eden izmed razlogov, da racunalnistvo in informatika Se ni obvezni predmet, ta, da so nekateri
odloCevalci mnenja, da naSi otroci Ze sedaj v Solah pridobijo dovolj znanja iz racunalniStva in
informatike. Najina raziskava je pokazala, da temu ni tako. Nekateri anketiranci so navedli, da
pri delu z raCunalnikom naletijo na teZzavo Ze ob shranjevanju razli¢nih datotek. Predvidevala
sva, da bodo to znali vsi in sva presenecCena, da temu ni tako. Rezultati ankete kaZejo, da je
med uc€enci poznavanje racunalniSkih programov, razen MS Office, zelo skopo. To sta
ugotovila tudi Fajfar (2021) in Furst (2021). To so vescine, za katere meniva, da bi jih morali
vsi osvoijiti Zze v osnovni Soli, saj jih bodo potrebovali v srednji $oli in na nadaljnji karierni poti.
Tega se zavedajo tudi anketiranci, saj jih je vec kot polovica navedlo, da razmis$ljajo o poklicu
povezanim z raCunalnistvom, prav tako se vecina u¢encev zaveda sploSne koristnosti znanj s
podrocja racunalnistva in informatike za Zivljenje.

Glede nato, da je veliko u¢encev navedlo, da so v prostem €asu aktivni na socialnih omrezjih
in igrajo racdunalnisSke igre, naju skrbi, da vsi u¢enci tega ne pocnejo varno, saj je kar 10 %
anketiranih v najinem vpradalniku za zasc¢ito racunalnika izbralo najmanj varno geslo med
ponujenimi moznostmi. Zdi se, da se ne zavedajo, kako pomembno je varno in »dobro« geslo,
saj z njim zaklenemo in onemogocimo dostop do svojih naprav in lastnine na internetu, kot so
profili na druzbenih omrezjih, uporabniski racuni na spletnih straneh in video igrah ter dostopi
do aplikacij (Safe.si, b.d.).

Meniva, da sva s to raziskovalno nalogo dosegla Zeljeni cilj in praktino ter teoreti¢no
podkrepila svoje prepriCanje, da bi moralo biti racunalniStvo Ze »v€eraj« na urniku vseh
slovenskih osnovnoS$olcev. Svojo raziskovalno nalogo in ugotovitve bova posredovala tudi
strokovnemu ¢&lanu skupine RINOS 2. Upava, da jim bo kot dodatno vodilo, motivacija in
potrdilo, da delujejo in odlo¢ajo v interesu ucencev.

Zavedava se, da je ta tematika zelo aktualna in pomembna. Najina raziskovalna naloga bo
mogoce k temu prispevala le majhen gradnik. Upava, da se bo raziskovanje na tem podrocju
Se nadaljevalo. Zelo zanimivo bi bilo zbrati mnenja vseh slovenskih osnovnoSolcev. Mogoce
bi pa to pospesilo uvedbo racunalni§tva in informatike v obvezni predmetnik. Tudi najino
nalogo bi Se lahko razsirila. Med analizo sva ugotovila, da bi lahko raziskovalno nalogo
nadgradila tudi z eksperimentom, kjer bi u€enci svoje racunalniSke in digitalne spretnosti ter
nespretnosti tudi prakticno pokazali. Zanimivo bi bilo preveriti, ali se njihove prave spretnosti
ujemajo s samooceno.

Ceprav sva deveto$olca in osnovno $olo zapu$&ava, si Zeliva, da bodo ugenci prihodnjih

generacij v znanjih raunalnitva in informatike bolje pripravljeni kot midva vstopili na svojo
karierno pot.
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6 PRILOGE

Priloga 1: Intervju s ¢lanom skupine RINOS 2 g. Vilijem Krajncem

Kaksno je trenutno stanje racunalnistva (kot predmeta v osnovni soli)?

Trenutno se radunalni$tvo in informatika kot predmet izvaja v OS kot neobvezni izbirni predmet
v 2. VIO (4. — 6. razred) in kot izbirni predmet v 3. VIO (7. — 9. razred). V SS je v obvezni del
predmetnika vkljuéen predmet informatika in raéunalnidtvo v obsegu 70 ur (splosna in klasi¢na
gimnazija) in v obsegu 105 ur (strokovna gimnazija). Seveda so nekatere digitalne kompetence
vklju€ene tudi v uéne nacrte drugih predmetov. Na uciteljih je koliko jih bodo uporabili pri
svojem delu in kasneje tudi preverjali v okviru svojega predmeta.

Kaksno je Vase mnenje glede uvedbe racunalnistva kot obveznega predmeta?
Absolutno DA! Zato tudi sodelujem v skupini RINOS, ki jo je imenovalo MIZS. Na$a naloga je
priprava, izvedba in spremljanje Akcijskega naérta za vkljuCitev temeljnih vsebin RIN v
slovensko Solstvo.

Zakaj mislite, da se nekateri z uvedbo ra¢unalniStva kot obvezen predmet ne strinjajo?
Tezko se je opredeliti kaj je glavni vzrok za takSno mnenje. Nekateri so mnenja, da nasi otroci
v Solah pridobijo dovolj znanja iz racunalnistva in informatike. Tisti, ki bodo "Studirali" v tej
smeri, pa se bodo Ze ustrezno izobrazili. Drugi spet pravijo, da so otroci Ze tako preve¢ za
racunalnikom. Zakaj bi v Solah imeli obvezni predmet. Vik in krik bodo zagnali tisti, ki menijo,
da so otroci v Solah Ze sedaj preveC obremenjeni, da imajo prevec ur pouka in nov obvezni
predmet bi obremenitev e povecal. Spet bodo nekateri dejali: "Nimamo dovolj usposobljenih
uCiteljev!" Ker vsaka sprememba nekaj stane in zahteva tudi aktivacijo doloCenega dela
odlogevalcev in strokovne javnosti. Zakaj bi to delali, e pa je sedaj vse OK tako kot je. Ze
nasa ministrica je izjavila, da smo pri nas izvajali najboljSo Sola na daljavo v Evropi.
Pomanjkanje "politi¢ne" volje, da bi uvedli potrebno novost v nade izobrazevanje.

V kolik§nem ¢asovnem obdobju bi se dalo uvesti raunalnistvo kot obvezni predmet?
Ce se danes odlogimo in uvedemo obvezni predmet iz informatike in ragunalnistva (RIN), bi
ga verjetno lahko zaceli izvajati Sele v Solskem letu 2024/2025! Namre€ potrebno je pripraviti
vse ucne nacrte, izobraziti ucitelje in ...

Mislite, da bi se uéenci pri racunalnistvu kot obveznem predmetu ugili stvari, ki bi jim
koristile v zivljenju ali bi bilo znanje omejeno zgolj za Solsko uporabo?

Zal je v nasi druzbi tako, da so nekateri (predvsem nasi odlogevalci) zadovoljni s stanjem in
delom v $olah. Solstvo zaenkrat dobro deluje, dosegamo dobre rezultate v primerjalnih
mednarodnih raziskavah (npr. TIMSS). Seveda mednarodne primerjalne raziskave na
podrocju informatike in racunalniStva dajejo popolnoma drugacne rezultate. Na tem podrocju
nas prehitevajo skoraj vse drzave. In skoraj vse drzave po vrsti so v obvezne predmetnike OS
in SS uvrstile predmet racunalnistva in informatike. TeZava je pri nas tudi ta, da so predmetniki
Ze precej obremenjeni z maksimalnim Stevilom ur, zato bi uvedba dodatnega obveznega
predmeta verjetno pomenila kréenje ur nekega drugega predmeta.
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Priloga 2: Anketni vpraSalnik za ucence

Vprasalnik

Pozdravljeni, sva Miha in Vid in izdelujeva projektno nalogo glede uveljavljenja
predmeta raCunalniStvo kot obvezni predmet v slovenskih Solah. Prosiva vas, Ce si
lahko vzamete nekaj minut ¢asa in izpolnite anketo, ki bi nam pomagala pri nalogi.

Q1 - Kateri razred obiskujes?

©ooNOOA

Q2 - Katerega spola si?
© Moski
 Zenski

Q3 - Ali obiskujes obvezni ali neobvezni izbirni predmet racunalnistvo?
O DA
O NE

Q4 - Koliko let ga obiskujes?
1. leto
2. leto
3. leto
4, leto
(5. leto
6. leto

Q5 - Ali menis, da bi raCunalniStvo moralo biti eden izmed obveznih
predmetov?

U Da

) Ne
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Q6 - Ce bi se raéunalnistvo uvedlo kot obvezni predmet, s katerim predmetom
bi ga zamenjal?

Q7 - Ali uporabljas rac¢unalnik, ko delas domaco nalogo, ali takrat, ko se
pripravljas na pisni ali ustni preizkus znanja?

O Da

) Vgasih

J Ne

Q8 - Kako bi se ocenil pri uporabi in poznavanju racunalniskih programov
Microsoft Word in Microsoft Power Point?

(> Zelo dobro

C Prav dobro

> Dobro

0 Slabo

(0 Zelo slabo

Q9 - Kako ocenjujes poznavanje naslednjih programov: Movie Maker,
Photofilter, Slikar, Audacity, Scratch?

(U Zelo dobro

© Prav dobro

 Dobro

C Slabo

(U Zelo slabo

Q10 - Menis, da uporabljamo ra€unalniSko znanje pri ve€ini poklicev?
C Pri vseh poklicih

U Pri skoraj vseh poklicih

© Pri nekaterih poklicih

0 Pri nobenem poklicu

Q11 - Se ti zdi poznavanje rac¢unalnistva koristno za zivljenje?
0 Zelo koristno

0 Ne prevec koristno

C Sploh ni koristno

Q12 - Glede na to, da bo vecina poklicev prihodnosti povezanih z znanjem
racunalnistva, nas zanima, ali si zeliS opravljati poklic povezan s tem
podroc€jem?

O DA

O NE
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Q13 - Katerega izmed gesel bi uporabil za zas¢ito svojega rac¢unalnika ali
aplikacij? Katero geslo se ti zdi najbolj varno?

0 Hisa123

0 X4yaqe48*

0 H18A123

Q14 - Katere programe uporabljas?
Pogosto Redko Ne Ne poznam
uporabljam uporabljam uporabljam
Microsoft O
Word
Microsoft
Excel
Movie Maker
Microsoft
PowerPoint
Scratch
Photofiltre

Q15 - Ko na internetu najdes kaksSno datoteko, sliko, videoposnetek, jih znas
shraniti na racunalnik?

© Da

O Priblizno

0 Ne

Q16 - Kaj najpogosteje delas za racunalnikom?
Moznih je ve¢ odgovorov
PosluSsam glasbo
Pomagam si pri u€enju in domacih nalogah
Raziskujem in brskam po spletu
Sem aktiven na druzabnih omrezjih (Instagram, Snapchat, TikTok ...)
Igram videoigre
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