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POVZETEK

Delo, zaposlovanje, izobrazevanje, rekreacija, vklju¢evanje v druzbo, udelezba v
druzbi in Se bi lahko nasStevali. Digitalne kompetence so kompetence, ki nam
pomagajo pridobiti tudi druge kljucne kompetence kot so; komunikacijske in
jezikovne spretnosti ali osnovne spretnosti na podrocju matematike in
naravoslovja. Digitalna kompetenca je ena od osmih kljuénih kompetenc.
Nanas$a se na samozavestno in kriticno rabo digitalne tehnologije za pridobivanje
in izmenjavo informacij, komunikacijo in reSevanje osnovnih problemov na vseh
zivljenjskih podrocjih. Uvajanje digitalnih kompetenc ima vec¢ udeleZzencev med
katerimi so najpomembnejsi ucenci, ucitelji, sovrstniki in seveda tudi starsi. V
nalogi bomo tudi predstavili kako uéenci doZivljamo in v kaksni meri sodelujemo,
kadar ucitelji uresnicujejo cilj dviga digitalnih kompetenc.

ABSTRACT

Work, employment, education, recreation, integration into society,
participation in society and further on. Digital competencies are the ones that
help us gain other crucial competencies, such as: communication and language
skills or basic skills in the areas of mathematics and science. Digital competence
is one of the eight key competencies. It refers to self-confident and critical use
of digital technologies in order to gain and exchange information, communicate
and solve basic problems in different areas of life. Introduction of digital
competencies has several participants among which the most important ones
are students, teachers, peers and of course parents. The thesis also presents
how students experience and how we participate in activities set with the goal
of raising digital competencies, prepared by the teachers.



1. ZACETEK PANDEMIJE TER IZOBRAZEVANJE NA DALJAVO

Vse se je pricelo nekje sredi marca 2020. Prvic je bilo sliSano o neznanem virusu,
ki pa je pokazal, da je lahko tudi zelo odlocilen.

Delo uéencev in utiteljev se je postavilo na glavo. Cez no¢ se je popolnoma
spremenil nacin u€enja ter poucevanja. Pricelo se je uCenje na daljavo. Ucenje
na daljavo je oblika poucevanja, pri katerem sta ucenec in ucitelj prostorsko
loCena, ter nimata nobenega fizi€nega stika, komunikacija pa poteka ob pomod¢i
razlicne tehnologije.

Izrazi, na katere lahko pri izobraZevanja na daljavo Se naletimo so: u¢enje na
daljavo, e-ucenje ter spletno ucenje. E-izobraZevanje v oZjem pomenu pomeni
torej, nujno uporabo tehnologije v u¢nem procesu za dosego zastavljenih uc¢nih
ciljev (Bregar, Zagmajster in Radovan, 2020).

Vso ucenje, posiljanje snovi ter celoten pouk je tudi v marcu 2022 potekal preko
digitalnih naprav oz. digitalne tehnologije. V poplavi aplikacij, spletnih strani ter
spletnih ucilnic, ki so na voljo, so se morali ucitelji odloditi, na kak$en nacin bodo
u¢encem posredovali u¢no snov. Vecina Sol je na zaCetku uporabila Ze prej
vzpostavljene spletne strani in spletne ucilnice, te pa so zaradi prevelike
obremenjenosti omreZja povzrocale Stevilne teZzave. Marsikdo se je odlodil za
izvajanje pouka v Zivo, kar je privedlo do uporabe vsaj Se enega dodatnega
medija oziroma nacina zraven spletnih strani in spletnih udilnic.

Najbolj uporabljene aplikacije v ¢asu pandemije, ki omogocajo e-izobraZevanje
sO:

e Microsoft Teams,

e /oom,

e spletne ucilnice Moodle,
e elektronska posta.

Z nastopom izobraZevanja na daljavo se je zacelo razkrivati dejansko stanje glede
digitalne pismenosti uciteljev kot tudi u€encev. Izkazalo se je, da nas na podrocju
raCunalniSke ter digitalne pismenosti uciteljev in ucencev c¢aka Se veliko dela.



Tukaj ne smemo preslisati dejstva, da je izobraZzevanje na daljavo predstavljalo
nov in bistveno drugacen nacin dela in poucevanja. Zato so bili ucitelji, ki niso
vajeni dela z IKT, zelo pod pritiskom novih aplikacij ter nekako zmedeno Sokirani,
ko so bili nevede potisnjeni na nekaterim neznano podrocje.

Uciteljeva naloga ob pripravljanju gradiva za ucence je, da ima ob tem v mislih
to, da se bodo ucenci z vsebino v veliki meri soocali sami, in temu primerno
prilagodi u¢no gradivo. Gradivo mora biti boljzanimivo, do neke mere zabavno
ter da ucence pritegne. Pomembno je, da so pri izobraZevanju na daljavo
zastopane vse faze vzgojno-izobrazevalnega procesa, od ponovitve snovi, preko
razlage in motiviranja u€encev, pa vse do ponavljanja, utrjevanja, preverjanja in
nazadnje tudi ocenjevanja znanja (Rupnik idr., 2020).

Ucitelji morajo pri izvajanju izobrazevanja na daljavo oziroma njegovem
nacCrtovanju slediti dolo¢enim uénim nacelom, da bo ta nacin dela uspesen.
Naloga izvajalcev izobraZevanja na daljavo je upoStevanje tempa in zmozZnosti
ucenceyv, pri ¢cemer morajo izhajati iz u¢encevih razvojnih posebnosti. Metode in
oblike dela morajo znati prilagajati glede na sposobnosti u¢encev ter skrbeti za
to, da u¢ne vsebine obravnavajo in predstavljajo postopoma. Pomembna je tudi
nazornost, ki jo ucitelji lahko zagotovijo bodisi preko videokonferenc in srecanj
bodisi v razlicnih avdio in video oblikah, poleg tega pa na ucinkovitost
izobraZevanja na daljavo vpliva tudi ustrezna izbira tehnicnih pripomockov
(Rupnik idr., 2020).

2. PREDNOSTI IN SLABOSTI UCENJA NA DALJAVO

1. Glavna prednost izobraZevanja na daljavo je moZnost izvajanja pouka tudi v
Casu izrednih razmer, kot je npr. epidemija. Zraven tega daje ucenje na daljavo
tudi svobodo ucencu, kdaj se bo ucil, sam pa si lahko izbere tudi kraj ucenja.
Nekaksna skrita dobra lastnost pri u¢enju na daljavo, ki je pogosto ne opazimo
oziroma spregledamo, je razvijanje kompetenc na podrocju IKT.

2. Nasteli smo nekaj dobrih lastnosti, ampak zraven dobrih lastnosti so tudi
prisotne slabe lastnosti ucenja na daljavo. Prva slaba lastnost je zagotovo
tehni¢na oprema ter dostop do tehnologije in moZnosti uporabe spleta. Ce
ucenci nimajo dostopa do ustrezne opreme, ali jim pomanjkljivost elektronskih



naprav tega ne dopusca, ne morejo uspesno in enakopravno sodelovati pri
pouku. Pri tem pa je zelo pomembno tudi druzinsko okolje, v katerem se ucenci
izobrazujejo in bivajo. U¢enje na daljavo onemogoca fizi¢ni stik med u¢encem in
uciteljem, s tem pa posledi¢no manjka tisti socialni stik, z uciteljem ter z vrstniki,
katerega udenci potrebujejo v ¢asu razvoja njihovega telesa in razmisljanja. Ce
tega stika ni, je lahko veliko negativnih psihi¢nih posledic.

3. INFORMACIISKO-KOMUNIKACISKA TEHNOLOGLUA

1. Informacijsko-komunikacijska tehnologija je pojem, ki ga sreCujemo v
vsakdanjem Zivljenju in ga vedno bolj povezujemo tudi z izobraZzevanjem. Gre za
podrocje, ki vkljuCuje naprave, orodja in sisteme, s katerimi lahko komuniciramo
ter shranjujemo, prejemamo, posredujemo in tudi obdelujemo informacije. Sem
Stejemo racCunalnike, radije, televizorje in telefone, ne smemo pa spregledati
tudi strojne in programske opreme, ki jih uporabljamo v kombinacijami s temi
napravami (Brulc, 2011; Plazar, b. d.; Fakulteta za elektrotehniko, 2019).

2.V sploSnem pa IKT opredeljuje kot tehnologijo, ki je namenjena upravljanju s
podatki in informacijami ter sluZi kot pomoc¢ pri komunikaciji. IKT je nabor
tehnologije, ki omogoca digitalno deljenje ter izmenjavo podatkov in informacij
(Basa Zver, 2016).

3. O primerniin ustrezni rabi IKT, lahko govorimo Sele, ko je oseba oz. uporabnik
Ze razgledan ter nekako zmoZen delovati v digitalnem svetu oziroma je digitalno
pismen. V kompetenco digitalne pismenosti je vklju¢ena varna ter premisljena
raba tehnologije, ne glede na to, ali gre za sluzbeno ali osebno ali domaco
uporabo. Iskanje, pridobivanje in rokovanje z informacijami so le predpogoj za
ucinkovito rabo tehnologije, ki se iz dneva v dan spreminja in nadgrajuje.
Posameznik, ki je digitalno pismen, je zmoZen razmisljati o negativnih ucinkih
tehnologije in svetovnega spleta, posledi¢no pa se zaveda, kaksne so lahko
posledice. Tak posameznik je zmoZen uporabe in povezovanja razli¢nih orodij ter
digitalnih naprav, poleg tega pa je sposoben tudi presojanja resni¢nosti in
uporabnosti informacij (Javrh, 2019). Pri brskanju po spletu mora biti pazljiv na
lazne povezave in spletne strani, ki pa so lahko zelo nevarne in s tem lahko
ogrozajo sposobnost naprave z razlicnimi racunalniSkimi virusi kot tudi
ogrozenost uporabnikovih osebnih informacij ter njegove lokacije.



4. Tudi IKT kompetence uciteljev so kljuéne za hitrejSe, uspesnejSe ter bolj
ucinkovito poucevanje. S tem ne mislimo samo zgolj na vescine in sposobnosti
pri uporabi, temvec tudi sposobnost posameznika, da v okviru IKT razmislja ter
jo uporablja iznajdljivo v razli¢nih in novih situacijah.

.1 UPORABA IKT V IZOBRAZEVANIJU

w

1. Razvoj tehnologije in digitalizacija druzbe, ki danes Ze od vsakega posameznika
zahtevata prisotnost digitalnih kompetenc, sta botrovala tudi uvedbi IKT v
proces osnovnoSolskega izobrazevanja. Kar je nujno v ¢im vecjem obsegu. Zaradi
nenehnega razvijanja in nadgrajevanja so izobraZevalne ustanove primorane ter
dolZne vlagati v modernejso, tehnolosko razvito infrastrukturo ter v naprave, ki
jih ucitelji uporabljajo pri svojem delu, poleg tega pa razvijanje kompetenc ter
privajanje u€encev za uporabo razli¢nih oblik IKT, vodi v enostavnejSe razvijanje
ustreznih vesc¢in in prilagajanje novostim v prihodnosti. Zato morajo 3ole
poucevanje prilagoditi ¢asu in razmeram ter ucence izobraZevati in vzgajati tako,
da bodo lahko sledili spremembam in razvoju tehnologije (Tisler idr., 2006).

2. Uporaba IKT v izobraZzevanju sama po sebi ne doseZe svojega namena, Ce ni
uporabljena za doseganje boljsSih rezultatov pri ufenju ter samega procesa
ucenja. Ce uditelj v razredu naleti na teZave pri poucevanju, lahko uporaba IKT
vpliva na poviSanje motivacije ucencev, poleg tega pa ucitelj pridobi njihovo
pozornost in jih s tem aktivira za delo.

Ucitelj se lahko uporabe IKT posluzuje na vec razlicnih nacinov, bodisi pri
klasicnem frontalnem pouku, bodisi pri individualnem pouku ali delu v parih in
manjSih skupinah. Poleg tega je uporaba smiselna tudi pri izvajanju dopolnilnega
in dodatnega pouka, nasploh pa ucitelji lahko IKT uporabljajo na vseh triadah in
pri vseh predmetih poucevanja.

3. Danes si izobraZevanja brez uporabe IKT ne moremo predstavljati. V vsaki
uCilnici najdemo racunalnik, projektor, ponekod celo interaktivno tablo. Skoraj
vse osnovne $ole v Sloveniji so nad povprecjem, kar se tice opremljenosti z IKT,
vendar je tezava v tem, da ponujene tehnologije ne uporabljajo ustrezno in v
zadostni meri. Sama uporaba IKT sicer ni vezana zgolj na izobraZevanje oziroma



na ucni proces, temvec je njena uporaba vklju¢ena v vse procese, ki potekajo v
Solskem okolju (Rebernak, 2008; Bokal, 2017).

4. Danasnja druZba, ki se vsakodnevno razvija, od svojih ¢lanov za prezivetje v
poplavi podatkov in informacij zahteva ucinkovito rabo tehnologije. Z uporabo
IKT v izobraZevanju ucenci razvijejo spretnosti za uspesno Zivljenje, za njihov
psihi¢ni ter osebnostni razvoj, za obstojin za delo v 21. stoletju. Ob tem uporaba
IKT ucitelje priganja in spodbuja k ucinkovitejSemu nacinu poucevanja po
najnovejSih smernicah didaktike, saj se uporabi IKT in interaktivni viri. UCenci so
zaradi uporabe IKT pri pouku bolj motivirani in delezni obogatene izkusnje
ucenja (Brecko in Vehovar, 2008).

3.2 OVIRE PRI VPEUAVI IKT

1. Za vpeljavo IKT pri poucevanju zagotovo velja, da ni tako enostavna.
Pravzaprav je kar nekaj razlogov in razli¢nih ovir, ki oteZujejo njeno uporabo.

(Brecko in Vehovar (2008) glavne ovire pri vpeljavi in uporabi IKT v izobraZevanju
vidita predvsem v tem, da uciteljem primanjkuje ¢asa za uporabo IKT pri pouku,
poleg tega pa so ucni nacrti zastavljeni na prestrog in prezahteven nacin, da bi
lahko uporabo tehnologije enostavno vkljucili v u¢ni proces. Navajata Se dve
oviri, in sicer premajhno Stevilo racunalnikov in njihovo zastarelost, kar je danes
malce manjsi problem, Se vedno pa je uporaba IKT v veliki meri odvisna tudi od
financ in razpoloZljive infrastrukture Sol.

2. Glavna ovira, ki zavira in v nekaterih primerih tudi preprecuje uporabo IKT v
izobraZevanju, je neusposobljenost in nepoucenost uciteljev za delo z IKT
opremo. Poleg tega je TomaZin (2002) v svojem delu izpostavila Se pomanjkanje
financnih sredstev za usposabljanje strokovnih delavcev in nakup IKT opreme.



3.3 PREDNOSTI IN SLABOSTI UPORABE IKT

1. Uporaba tehnologije ima vedno tako pozitivne kot tudi negativne ucinke.
Slabosti, ki jih bomo nasteli v nadaljevanju, so lahko tudi eden izmed vzrokov,
zaradi katerih se ucitelji ne posluzujejo uporabe IKT pri pouku.

2. Glavne prednosti uporabe IKT v izobraZevanju nekateri vidijo predvsem v
izboljSanju informacijske pismenosti uciteljev in ucencev ter v izboljSanju
dostopa do informacij. Poleg tega uporaba IKT pozitivno vpliva na ucinkovitost
uciteljev, saj je ob uporabi tehnologij vecja, skupaj z izboljSanjem dostopa do
informacij pa ucitelju omogoca pripravo zanimivih, za ucence privlacnejsih,
morda celo interaktivnih gradiv.

Uporaba IKT prav tako pripomore k vecji motivaciji u¢encev za pouk in s tem
nudi podporo sodobnim pedagoskim pristopom v izobraZevanju, saj ucitelj u¢no
snov predstavi na drugacen, bolj zanimiv nacin, ta pa ucence pritegne. Prednosti,
ki jih uporaba IKT prinasa, pa lahko delo olajsajo tudi uciteljem in ne zgolj
utencem. Ucitelji imajo zraven pouclevanja 3Se veliko drugega, tudi
administrativnega dela, zato jim lahko uporaba IKT za pisanje in posodabljanje
priprav, predstavljanje ucnih snovi, oblikovanje nalog in vprasanj ter
raCunalnisko popravljanje nalog u¢encev prihrani precej ¢asa, poveca se pa tudi
njihova produktivnost (Brecko in Vehovar, 2008).

3. Ko ucenci sami uporabljajo IKT kot pripomocek pri uenju, ponavljanju snovi
ali opravljanju domacih nalog, s tem tudi razvijajo kompetence na podrodcju
digitalne pismenosti. Razvijajo svojo samostojnost, ki jo bodo potrebovali Se éez
leta. Med drugim uporaba IKT pomaga oz. omogoca razvoj kreativnega ucenja
ter oblik in metod poucevanja, spodbuja vseZivljenjsko ucenje in podaljsuje
koncentracijo ucencev pri pouku. Poleg vsega nastetega nudi dostop do
informacij kadarkoli in kjerkoli, omogoca zbiranje, urejanje in predstavitev
informacij. UCitelji se lahko ob uporabi IKT enostavno in kadarkoli poveZejo s
sodelavci ter uporabljajo razli¢na e-gradiva.

4. Slabosti uporabe IKT so mozne pri odvisnosti uporabnikov in pri izkoris¢anju
digitalne tehnologije v zabavne namene. TeZava oziroma slabost uporabe IKT je
tudi v tem, da je na voljo velika koli¢ina podatkov, pri katerih ne moremo vedeti,
ali so zanesljivi, posodobljeni in resnicni. Slabost uporabe IKT je, da ni nadzora,
kaj u€enci pocnejo ob uporabi IKT, saj ni popolnega nadzora nad njimi in nad
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njihovimi dejavnostmi med ucenjem preko aplikacij. Hitro se lahko zgodi, da
ucenci zaidejo in se posluZujejo neustrezne in nepravilne rabe digitalne
tehnologije.

5. Da bi z uporabo IKT v izobraZevanju lahko dosegli pozitivhe ucinke, moramo
opremo IKT uporabljati pravilno in na ustrezen nacin (Bokal, 2017).

4. RACUNALNISTVO V OSNOVNI SOLI

Ucenci se z racunalnistvom v osnovni Soli praviloma lahko srecajo v 4. razredu
pri neobveznem izbirnem predmetu racunalniStvo in ga lahko obiskujejo Se
naslednji dve leti. V tretjem triletju osnovnoSolskega izobraZevanja pa lahko v
posameznem razredu izbirajo med podrodji: Urejanje besedil, Racunalniska
omreZja in Multimedijo. Nekatere Sole izvajajo razna digitalna opismenjevanja
ucencev v prvem triletju, vendar je to prej izjema kot pravilo.

4.1 NEOBVEZNI IZBIRNI PREDMET RACUNALNISTVO

1. Ucenci pri predmetu spoznavajo razli¢na podrocja raCunalnistva, pri cemer pa
ni poudarek na tem, da bi spoznavali razlicne programe, temvec je v ospredju
spoznavanje temeljnih konceptov racunalniStva, razvijanje algoritmicnega
razmisljanja in reSevanje problemov z razlicnimi aplikacijami in funkcijami
naprave. Znanja, ki jih ucenci pri tem predmetu pridobijo, niso nujno povezana
in odvisna od tehnologije, zato se ucenci pri predmetu naucijo marsicesa, kar jim
bo prislo prav tudi pri ostalih predmetih ter kasneje v Zivljenju.

2. UCni nacrt predmeta zajema pet sklopov, in sicer so to algoritmi, programi,
podatki, reSevanje problemov ter komunikacije in storitve. Cilji posameznega
sklopa so enaki za ucence vseh treh razredov, kar pomeni, da bo u¢enec usvojil
enake cilje, ne glede na to, v katerem razredu izbere neobvezni izbirni predmet.
Ker se pa skupine po navadi oblikujejo glede na Stevilo prijavljenih u¢encey, je
tezko pricakovati, da bodo na 3oli tri skupine neobveznega predmeta
racunalnistvo, kjer bo vsaka generacija v svoji skupini.

3. Zaradi tega se lahko zgodi, da nekateri ucenci te sklope veckrat slisijo ali kaj
ustvarjajo, saj so v skupini hkrati ucenci, ki so se prijavili prvi¢; ucenci, ki so
predmet izbrali Ze drugo leto zapored; ter ucenci, ki predmet obiskujejo Ze vsa
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tri leta, ko je le-ta na voljo. Ker pa tudi vsi ucenci ne razmisljajo enako, snovi oz.
naloge ne dojamejo v trenutku, ko so z njo seznanjeni. Naloga uditelja je, da
zastavi ucno uro tako, da bodo vsi u€enci v ucni skupini usvojili zastavljene cilje,
pri emer pa to ne pomeni, da bodo aktivnosti za vse uéence enake.

4. Med drugim se ucenci pri racunalniStvu spoznajo s konstantami,
spremenljivkami, logi¢nimi operatorji, pogojnimi stavki ter vejitvami, ki jih
uporabijo v programu (npr. Scratch) in tako resijo razlicne probleme. Z vsem
pridobljenim znanjem znajo najti in odpraviti napako tako v svojem kot v tujem
programu.

5. Ucencem, ki obiskujejo neobvezni izbirni predmet, ucitelj predstavi dvojiski
sistem zapisovanja podatkov, jim predstavi pasti in nevarnosti spleta ter jih
opozori na varovanje osebnih podatkov.

6. Sklop, ki je namenjen reSevanju problemov, pripomore k temu, da se uéenci
naucijo pravilnega pristopa k problemu tako, da izberejo ustrezno orodje in
strategijo za reSevanje problema. Po potrebi problem razdelijo na manjse dele
ter naCrtujejo koncno resitev, ki jo na koncu tudi uresnicijo. S tem si tudi razvijajo
kreativnost ter si odpirajo pogled na logi¢no razvozlavanje problemov.

7. Dejavnosti ucitelj zastavi tako, da u¢enci napredujejo na podro¢ju skupinskega
sodelovanja in se pri tem naucijo, da ne uspe vedno vse v prvem poskusu.

8. V sklopu komunikacij in storitev ucenci poslusajo o delovanju in glavnih
storitvah raCunalniskih omreZij, iS¢ejo po spletu podatke ob uporabi razli¢nih
strategij in se zavedajo, kakSne so omejitve pri uporabi na spletu najdenih
podatkov in informacij.

9. UCitelj mora pouk racunalniStva zastaviti tako, da bodo uéenci aktivno usvajali
znanje ter temu primerno in ob upoStevanju predznanja uéencev, izbrati tudi
dejavnosti. Ce je moZno, ucitelj pouk izvaja v dveh %olskih urah, saj so nekatere
aktivnosti predolge za eno samo Solsko uro.

10. Ucenci s pomocjo primerov iz vsakdanjega Zivljenja, katere poda uditelj,
spoznajo, da nekatera pridobljena znanja vsakodnevno uporabljajo tudi sami.
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11. Ker so ucéenci v teh letih, ko obiskujejo racunalnistvo, najbolj radovedni in
zelo ustvarjalni, mora uditelj u¢no uro zastaviti zanimivo in na nacin, da uc€ence
pritegne. Uditelj tukaj ne sme pozabiti na elemente zabave, navdusenja in
prijetnosti.

12. Neobvezni izbirni predmet racunalnistvo je zastavljen tako, da lahko ucitelj

omogoca in spodbuja medpredmetno povezovanje vsaj s polovico, Ce ne celo z
vsemi ostalimi rednimi predmeti.

NALNISKA OMREZIA IN MULTIMEDUA
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Izbirni predmet racunalnistvo lahko izberejo uéenci in u¢enke sedmega, osmega
ali devetega razreda (Zakon o osnovni Soli, 1996).

Predmet racunalnistvo — urejanje besedil (v nadaljevanju UBE) predstavlja
nekaksen uvod v racunalniStvo, kjer se ucenci seznanijo z osnovnimi pojmi
racunalnistva in racunalnikov ter pridobijo osnovna znanja za uporabo
racunalnika. Udenci, ki obiskujejo UBE, spoznajo zgradbo in delovanje
racunalnika, lo¢ijo med programsko in strojno opremo ter spoznajo enote
strojne opreme racunalnika. Pri predmetu se ucenci naucijo rokovanja z
vhodnimi in izhodnimi napravami.

Ze po samem imenu predmeta gre sklepati, da je osrednja tema predmeta
urejanje besedil. Ulenci spoznajo razlicne urejevalnike besedil, pri ¢emer
dominira Microsoftov Word, v katerem ucenci po opravljenem predmetu pisejo,
urejajo, oblikujejo razna besedila, vstavljajo in oblikujejo slike, tabele, kazala,
oblikujejo glave in noge strani, dodajajo komentarje in opombe ter uporabljajo
bliznjice in orodja, ki jim pri urejanju besedil pomagajo. Nekaj ¢asa je pri UBE
namenjenega Se programiranju, seveda pa ne gre niti mimo osnov, v povezavi z
uporabo elektronske poste ter iskanjem po spletu (Gerli¢, Puncer in Slukan,
2008).

Predmeta radunalniska omreZja in multimedija sta dopolnitev in razsiritev
urejanja besedil. Uenci pri teh dveh predmetih osnovna znanja nadgradijo in
izpopolnijo.
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Pri racunalniSkih omrezjih (v nadaljevanju ROM) ucenci pridobijo znanje o
ratunalnigkih omreZjih, njihovi sestavi in vrstah. Seznanijo se s primeri omrezij
in se posvetijo delovanju interneta in svetovnega spleta. Osrednja tema
predmeta je izdelava spletne strani s pomocjo programskega jezika HTML.

Pred samo izdelavo ucitelj u¢ence seznani s primeri dobrih spletnih strani ter jih
opozori na pogoste napake, na katere morajo paziti. Ucenci spletno stran
izdelajo dobesedno iz ni¢, pri tem pa jih ucitelj vodi in usmerja. Na spletno stran
dodajajo besedilo, slike, tabele, avdio in video posnetke, na koncu pa vec
spletnih strani zdruZijo v spletni sestavek. Tako kot pri UBE, se tudi pri ROM
sre€ajo s programiranjem (Gerli¢, Puncer in Slukan, 2010).

Multimedija (v nadaljevanju MME) je Se tretji del izbirnega predmeta
raCunalnistvo, pri katerem je poudarek na multimedijski predstavitvi podatkov
in informacij. Ker pri multimedijski predstavitvi slika ne sme manjkati, ucenci pri
MME spoznajo programe za urejanje slik, modele za prikaz barv in vrste
racunalniskih slik. Podobno velja tudi za zvok oziroma zvocne posnetke, ki
multimedijski predstavitvi dodajo Se nekaj vel. Ulenci se seznanijo s
snemalnikom zvoka, zvocnimi viri ter z razli€nimi zapisi, v katerih je zvok

shranjen. Tako slike kot zvok zavzamejo veliko prostora, zato uditelj u¢encem |
predstavi tudi zgoS€evanje. Glavna naloga ucencev pri predmetu je izdelava
predstavitve v Microsoftovem programu PowerPoint. Ucenci sprva program
dobro spoznajo, se pogovorijo o tem, kaj mora vsebovati dobra predstavitev in
katerim napakam naj se izognejo, nato pa pri¢nejo z izdelovanjem. V svojo
predstavitev ucenci vkljucijo razlicne multimedijske elemente, poiskati pa
morajo podatke, ki predstavljajo osnovo predstavitve. Ucenci, ki obiskujejo
multimedijo, nekaj ¢asa namenijo Se posSiljanju elektronske poste (tudi z
dodajanjem prilog) in se Se naprej ukvarjajo s programiranjem, ki ga, v primerjavi
s prejSnjima dvema predmetoma, nekoliko nadgradijo (Gerli¢, Puncer in Slukan,
2009).

Namen zgoraj opisanih treh predmetov racunalniStva je, da ucenci uvidijo,
kak$na je vloga racunalnika v danasnji sodobni druzbi ter se posluZujejo njegove
uporabe za iskanje, zbiranje, obdelavo podatkov in informacij za vsakodnevno
rabo. Pouk je zastavljen tako, da ucenci in uenke samostojno in ucinkovito
uporabljajo racunalnik za reSevanje tezav in iskanje resitev, ucitelj pa jih ob tem
zgolj usmerja, jim predstavlja mozZnosti uporabe IKT ter jih motivira za delo.
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Ucitelj u¢encem pri predmetih ne predlaga svojih idej in resitev, temvec jih
spodbuja, da do resitev pridejo sami (Batagelj idr., 2002).

5. ZAKUJUCEK

Skozi raziskovalno nalogo smo predstavili in podrobneje osvetlili kako
pomembna je informacijska pismenost in kako zelo pomembno je sprotno
informacijsko opismenjevanje. Tako imenovana COVID kriza je Se posebej v
Solstvu pustila poseben pecat. Posledi¢ne vzgojno izobraZevalnega procesa, ki je
posledi¢no krizi potekal ve¢ mesecev na daljavo, bodo vidne Se dolga leta. Prav
ta kriza nas je pomembno opomnila kako zelo so pomembni predmeti s podrocja
racunalnistva v osnovni Soli. Sam konkretno predlagam, da se uvede predmet
racunalniStva Ze v prvem razredu osnovne Sole in traja vse do devetega razreda
osnovne Sole.

V prvi triadi bi predmet racunalnistva potekal eno uro tedensko.

V drugi triadi bi predmet ra¢unalniStva potekal dve uri tedensko.

V tretji triadi bi predmet racunalnistva potekal tri ure tedensko.
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ZVEZA ZA TEHNICNO KULTURO SLOVENIJE

30. regijsko sreCanje

mladih raziskovalcev

ZRS {Bistra

Spodnjega Podravja in Prlekije D

T U J

PRILOGA 2 - podatki, potrebni za vpis v sistem COBISS

PODATKI O SOLI, AVTORJIH IN MENTORJIH RAZISKOVALNE NALOGE

Naslov raziskovalne naloge/

inovacijskega predloga

Vloga razvoja digitalnih kompetenc v ¢asu pandemije

Naziv Sole Osnovna $ola Majsperk

Naslov 3ole Majsperk 32 b, 2322 Maj$perk
Avtor/ji rojen/a

1. Gasper Galun 18.02.2008

2. Ime in Priimek

dan, mesec, leto

3. Ime in Priimek

dan, mesec, leto

Mentor, Somentor/ja rojen/a izobrazba
1. Ales Pravdic 07.08.1983 Magister znanosti
2. Ime in Priimek dan, mesec, leto izobrazba
3. Ime in priimek dan, mesec, leto izobrazba

/

Kraj in datum:

Majsperk, 11. 3. 2022

2ig;”sv;d:|e:

Podpis ment{)rja:

/

Obvestilo o varstvu osebnih podatkov:

Osebne podatke bomo obdelovali v skladu s Splosno uredbo EU o varstvu podatkov (GDPR), nacionalno zakonodajo in

internim pravilnikom.

Vase podatke zbiramo izkljutno za namen izvedbe regijskega sre¢anja mladih raziskovalcev Spodnjega Podravija in

Prlekije, za objavo raziskovalnih nalog v polnem besedilu na knjizni¢nih portalih.

S podpisom sogla3ate z zbiranjem in obdelavo vasih osebnih podatkov ter potrjujete, da ste seznanjeni, da lahko svoje
podatke kadarkoli pregledate, zahtevate njihov popravek ali popoln izbris ter svojo privolitev prekli¢ete, in sicer pisno

po posti na naslov ZRS Bistra Ptuj ali po e-posti bistra@bistra.si. Privolitev velja do preklica.




30. regijsko srecanje

é mladih raziskovalcev ZRS BiStra

ZVEZA ZA TEHNICNO KULTURO SLOVENIJE Spod njega POCl ravja in PrIekije P T U J

PRILOGA 3

IZJAVA

Mentor (-ica) mag. AlesS Pravdic, v skladu z Razpisom za regijsko srecanje mladih raziskovalcev,
zagotavljam, da je v raziskovalni nalogi z naslovom Vloga razvoja digitalnih kompetenc v éasu pandemije,

katere avtor/ji so Gasper Galun:

— besedilo v tiskani in elektronski obliki istovetno,

— dase je pri pripravi raziskovalnih nalog upostevala avtorskopravna zakonodaja,

— daje priraziskovanju uporabljeno gradivo navedeno v seznamu uporabljene literature,

— da sme KnjiZnica Ivana Potréa Ptuj ali Knjiznica Josipa Vosnjaka Slovenska Bistrica brezplaéno objaviti
raziskovalno nalogo v polnem besedilu na knjizni¢nih portalih z navedbo, da je raziskovalna naloga

nastala v okviru Regijskih sre¢anj mladih raziskovalcev Spodnjega Podravja in Prlekije,

— da je raziskovalno nalogo dovoljeno uporabiti za izobraZevalne in raziskovalne namene ob upo3tevanju

avtorstva in korektnem citiranju.

/

S i /
Kraj in datum: Zi‘gﬁole: ,} Podpis men/tgrja (-ice)
Majsperk, 11. 3. 2022

{ —

L
/
,/v y/
I/

/i
/

Obvestilo o varstvu osebnih podatkov: ﬂ

Osebne podatke bomo obdelovali v skladu s Splosno uredbo EU o varstvu podatkov (GDPR), nacionalno zakonodajo
in internim pravilnikom.

Vase podatke zbiramo izklju¢no za namen izvedbe regijskega sre¢anja mladih raziskovalcev Spodnjega Podravja in
Prlekije, za objavo raziskovalnih nalog v polnem besedilu na knjizni¢nih portalih.

S podpisom soglasate z zbiranjem in obdelavo vasih osebnih podatkov ter potrjujete, da ste seznanjeni, da lahko
svoje podatke kadarkoli pregledate, zahtevate njihov popravek ali popoln izbris ter svojo privolitev prekli¢ete, in sicer
pisno po posti na naslov ZRS Bistra Ptuj ali po e-posti bistra@bistra.si. Privolitev velja do preklica.



