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POVZETEK

V raziskovalni nalogi »Kaj nas ucijo ljudske pravijice? « sva raziskovali kulturoloske razlike
skozi o€i pravljic. Odlo¢ili sva se za primerjavo Cilskih, juZznokitajskih, japonskih, indijskih,
sibirskih, slovaSkih in vietnamskih ljudskih pravljic, saj sva v analizo Zeleli vkljuciti narode iz
razlicnih religij, z raznovrstnimi vrednotami, s tradicijami in z obicaji. Po branju Stevilnih
ljudskih pravljic posameznega naroda sva si izbrali deset najbolj reprezentativnih, ki sva jih
analizirali glede na pravlji€ne elemente in sporocila oz. nauke.

Opazovali sva, kako se v pravljicah odrazajo kulturne vrednote in primerjali nauke ljudskih
pravljic, simboliko narodov (magi¢na Stevila in predmeti) ter znacajne karakteristike
pravljiénih junakov posameznih narodov. Predvidevali sva, da je v pravljicah dobro vedno
nagrajeno in zlo kaznovano ter da je trdo delo bolj cenjeno kot iznajdljivost. Predpostavljali
sva, da narodi v svojih pravljicah poudarjajo vrednote, ki so za njih pomembne zaradi vere,
tradicije, druzbene ureditve itd. Predvidevali sva tudi, da obstajajo drugod po svetu magicna
Stevila, ki so simboli¢na za vecino pravljic, kot so pri nas na primer Stevila 3, 7, 9, 12 ... Prav
tako sva domnevali, da so pravljicni junaki enako pogosto Zenskega kot moskega spola ter da
je smrt v pravljicah predstavljena kot nekaj negativnega.

Kljuéne besede: /judske pravijice, pravijicni elementi, nauki, vloga spolov, vrednote, znacajne
karakteristike pravijicnih junakov, motiv smrti.
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1 UVOD

Najino zanimanje za pravljice se je zacelo dobro leto nazaj, ko sva avtorici raziskovalne naloge
prezivljali idiliéno popoldne v druzbi petletne deklice. Ta si je zazelela, da ji prebereva
pravljico. Pobrskali sva po omari in v roke vzeli prvo knjigo pravljic, ki sva jo nasli. To je bila
zbirka slovaskih pravljic, ki je nobena izmed naju Se ni prebrala. Knjigo sva odprli pri prvi
pravljici v zbirki in se lotili branja. Ko sva se blizali koncu pravljice, je le-ta postajala vedno
bolj nenavadna. Ce naju spomin ne vara, so vse pravljice iz najinega otrostva, ki so nama jih
pripovedovali starsi ali stari starSi, imele sreCen konec. Ta pravljica pa je bila drugacna, saj
zlobnez za svojo hudobijo ni bil kaznovan. Sami sprva nisva bili dovolj pozorni, da bi to
opazili, ampak deklico je ta splet okoli§¢in mocno pritegnil. Z zanimanjem naju je sprasevala,
kaj se dogaja in zakaj zlobnez ni bil kaznovan. Nisva ji znali odgovoriti. Zamislili sva se, ali
sva ze kdaj prej sliSali podobno pravljico, kjer dobro ni premagalo zla, in ali je takSna zgodba
potem sploh lahko definirana kot pravljica. Na koncu popoldneva sva bili Se bolj zmedeni kot
uboga petletnica, ki ni sliSala pravljice, ki jo je pricakovala.

Ker nama to vprasanje ni dalo miru, sva od takrat naprej zaceli resno razmisljati o tem, kaj nas
ucijo pravljice. Ko sva se podrobneje poglobili v to vprasanje, se nama jih je pojavilo Se veliko
vec. Zanimalo naju je, ¢e se pojavi motiv tega, da zlo premaga dobro, le v slovaskih pravljicah,
ali lahko podoben motiv najdemo tudi v pravljicah drugih narodov po svetu. Takrat sva se
odlocili, da o tem povpraSava svoje starSe. Ti so nama brez odgovora na vpraSanja predlagali,
da na to temo napiSeva raziskovalno nalogo in raziSeva, kaj nas ucijo ljudske pravljice
razli¢nih narodov. O ideji sva dobro premislili in nato zagnano priceli s podrobnejSo raziskavo.

Raziskovalne naloge sva se lotili tako, da sva zavili v knjiznico. Tam sva skupaj pregledali
gradivo in preverili, katere zbirke ljudskih pravljic najrazli¢nejSih narodov sploh imajo na
izbiro. Zeleli sva izbrati narode, ki prihajajo iz razliénih celin, saj sva v analizo Zeleli vkljugiti
narode z razli¢nimi religijami, vrednotami, s tradicijami in z obicaji. Izbrali sva zbirke €ilskih,
juznokitajskih, japonskih, indijskih, sibirskih, slovaskih in vietnamskih ljudskih pravljic ter
tako vkljucili narode iz Evrope, Azije in JuZzne Amerike.

Ugotovili sva, da morava pred branjem pravljic najprej predelati literaturo o teoriji pravljic, da
bova vedeli, katere pravlji¢ne elemente naj primerjava in na kaj morava biti Se posebej pozorni.
Sposodili sva si nekaj knjig, ki bi nama lahko pomagale pri razumevanju izbrane teme.
Predelali sva literaturo in izvedeli mnogo novega, kar nama je prislo zelo prav pri nadaljnjem
raziskovanju.

Okrepljeni z novim znanjem sva si zastavili naslednje raziskovalno vprasanje: Kako se ljudske
pravljice razli¢nih narodov razlikujejo med seboj glede na nauke, pravlji¢ne elemente in
druga sporocila (vloge spolov, dojemanje smrti in hvaljene znac¢ajne karakteristike)?



1.1 Cilji raziskovalne naloge

Cilji, ki sva jih Zeleli doseci s to raziskovalno nalogo:

opredeliti, kaj so pravljice in kako jih lo¢imo od ostalih zvrsti;

pouciti se o kratki zgodovini pravljic;

spoznati se s kljuénimi pravljicnimi elementi;

raziskati teorijo o tem, kaj nas ucijo ljudske pravljice glede na nauke, dojemanje smrti,
pogoste rituale, vlogo spolov in zazelene znacajne karakteristike;

analizirati po deset najbolj reprezentativnih ljudskih pravljic Cilencev, Juznih Kitajcev,
Japoncev, Indijcev, Sibircev, Slovakov in Vietnamcev;

ugotoviti, kaj je znacilno za ljudske pravljice izbranih narodov;

poiskati podobnosti in razlike med ljudskimi pravljicami analiziranih narodov.

1.2 Hipoteze

Hipoteze, ki sva si jih zastavili:

HI1: V pravljicah vseh analiziranih narodov so dobra dela vedno nagrajena in slaba
kaznovana.

H2: Narodi v svojih pravljicah poudarjajo vrednote, ki so za njih pomembne zaradi
vere, druzbene ureditve, tradicije in podobnih dejavnikov.

H3: V pravljicah vseh analiziranih narodov se pravlji¢ni junaki zenskega in moSkega
spola pojavljajo enako pogosto, pri cemer so znacilnosti obeh spolov predstavljene na
pozitiven nacin.

H4: V pravljicah vseh analiziranih narodov sta trud in vztrajnost bolj cenjeni znacajni
lastnosti kot pamet in iznajdljivost.

HS5: Smrt se v pravljicah vseh primerjanih narodov pojavlja kot kazen za slaba dejanja
in ni predstavljena kot nekaj pozitivnega.

H6: Za ljudske pravljice posameznega naroda je znacilno neko ¢arobno $tevilo, ki se v
pravljicah veckrat ponavlja.

1.3 Predpostavke in omejitve

Pri izdelavi raziskovalne naloge sva se omejili na analizo ljudskih pravljic izbranih narodov.
Umetne pravljice naju niso zanimale, zato zmeraj, kadar v pricujoem delu govoriva o
pravljicah, misliva na ljudske.

Zavedava se, da so bile ljudske pravljice najprej zgolj del ustnega izrocila in niso bile zapisane.
V tistih Casih so si pravljice pripovedovali v glavnem odrasli in niso bile namenjene otrokom,

tako kot so danes. Pri izdelavi raziskovalne naloge sva izhajali iz vloge, ki jo imajo pravljice v
sedanjosti. Ker dandanes pravljice beremo oz. pripovedujemo predvsem otrokom, sva se
sprasevali tudi, kako njihovi nauki vplivajo na najmlajSe bralce. Predvidevava, da starsi



otrokom Se zmeraj najraje pripovedujejo pravljice svojega naroda, saj te vsebujejo vrednote in
sporocila, ki so jim najblizje.

2 KAJ SO PRAVLJICE?

Kadar ¢lovek bere ali poslusa pravljico, vstopi v ¢aroben svet, katerega se nikoli ne navelica.
V ta svet bi lahko vstopali znova in znova. Vsi smo kot otroci poslusali starSe ali babice, ki so
nam pripovedovali pravljice in nas popeljali v zaCaran svet, kjer je vse mogoce.

Nemski pesnik Schiller je Ze dolgo nazaj zapisal: »Pravljice, ki so mi jih pripovedovali v
otroStvu, imajo globlji pomen kakor resnice, katerih me je naucilo Zivljenje.« V pravljicah se
skrivajo mnogi odgovori na Zivljenjska vpraSanja. Prav tako so v veliki meri ohranile miticno
razumevanje ¢asa. Posebnost pravljice je v na¢inu, kako svoje motive uporablja, in ne da govori
o ¢udeZznem (Stanonik: 1999).

V literaturi se pojavlja vpraSanje: »Ali je pravljica brez srecnega konca sploh pravljica?« Na
to vpraSanje dolgo niso poznali odgovora, toda sedaj je jasen. Pravljice so zelo preproste,
intimne, optimisti¢ne, posredujejo gotovost, zaupanje v prihodnost in na srecen izhod iz vseh
tezav; zato bi naj imela vsaka pravljica srecen konec. Ker pravljice sodijo iz staliSca glavnega
junaka, ga opravicijo tudi vseh napak, saj je on sredis¢e vrednot (Goljevscek: 1991).

Temeljna delitev pravljic je znana, in sicer na umetne in ljudske. Za vse ljudske pravljice je
znacilno, da spadajo med ljudsko poezijo, kamor uvrs¢amo dedis¢ino, ki pripada preko naroda
generacij, toda to ni znacilno le za njih. Avtor je znan in prenaSale so se iz roda v rod, zato
poznamo danes vec€ razli¢ic ene pravljice. Umetne pravljice imajo avtorja in so sad le njegove

Midve sva se odlocili za obravnavo naukov ljudskih pravljic, saj so v njih najbolj vidne razlike
v navadah in obicajih razli¢nih ljudstev iz razli¢nih drZav.

2.1 Kako jih lo¢im od ostalih zvrsti?

Sprva lahko pravljice zamenjamo s pripovedkami, saj so si z njimi precej podobne. V
pravljicah, za razliko od pripovedk, junaki sploh nimajo lastnih imen, pomembna je le njihova
vsebina, poleg tega v njih ni¢ ne ostane neodloceno ali skrivnostno. Pripovedke velikokrat ne
dajejo odgovorov na vprasanja in ne zakljucijo zgodbe. Za slednje tudi ni znacilen srecen konec
(Goljevscek: 1991).

Med ostale, pravljicam podobne, zvrsti ljudske proze uvrS¢amo Se bajke in legende (Slodnjak:
1975). Bajka oz. mit temelji na veri in v njih je okoli cudeznih bitij zgrajen sistem verovanj, ki
se uporablja za razlago naravnega sveta. V bajkah je tudi jedro resnice in so brez skritega



pomena, medtem ko so pravljice v vecini izmisljene. V pravljicah vedno obstaja konflikt med
dobrim in zlim, a pri bajkah temu ni tako (Stanonik: 1999).

Legenda se predvsem nanaSa na tradicionalno zgodbo, ki je lahko resni¢na, ali ne. Za razliko
od pravljic vkljucujejo legende del resnice, saj so povezane z zgodovinskim dogodkom ali s
krajem. Pravljice tudi izpostavljajo krizo, ki jo posameznik premaga v zivljenju, legenda pa je
zgodba o slavi (Propp: 1928).

3 ZGODOVINA PRAVLIJIC

Raziskovanje ljudske proze sega nekje nazaj v 9. stoletje. Sprva pravljice niso bile ustvarjene
le za otroke, temveC predvsem za odrasle. Zgodovina pravljic se je zaCela z ljudskim
pesnistvom, ki je preslo v navdusenje nad ljudsko prozo. Takrat so sem uvrscali pravljice, mite
in legende (Pogacnik: 1990).

Za zapisovalce so ljudske pravljice postale zanimive od 17. stoletja dalje. V 18. stoletju so
postale moderne in namenjene so bile Se izklju¢no otrokom (Propp: 1928).

Pozneje, v 19. stoletju, so pravljice dozivele zmagoslavje. Takrat sta brata Grimm postavila
zakon, da mora biti princip pravljice absolutno zvest ljudski pripovedi in da je krutost
pomemben del ljudske tradicije. S krutostjo v pravljicah se mnogi pedagogi in ucitelji niso
strinjali, saj ta element ni pozitivno vplival na otroke. Zgled in uspeh bratov Grimm sta
vzpodbudila pisanje proznih sporoCil. Zacelo je nastajati vedno ve¢ pravljicnih zbirk
(Goljevscek: 1991).

V 20. stoletju so se zaceli ukvarjati z narativnimi shemami pravljic. To je metodologija, ki
temelji na shemah zgodb pravljic. Takrat je temelje za analizo besedil postavil ruski folklorist
Vladimir J. Propp, ki je povedal, da se je pred genetsko analizo pravljice potrebno lotiti njene
morfoloSke analize. Morfoloska analiza je nauk o oblikah pravljice, medtem ko je genetska
analiza podatek, od kod izvirajo (Propp: 1928).

Ceprav so v 20. stoletju zagovorniki arijske teorije trdili, da je Indija domovina pravljic, se
ostali s tem niso strinjali. Na vprasanje, od kod izvirajo pravljice, Se vedno ne poznamo tocnega
odgovora (Goljevcek: 1991).

Velikokrat v sedanjosti se pojavljajo pravljice, ki so stare ze vec tisoC let, a so preoblikovane
in modernizirane, da zvenijo novejse in da jih prej uvrstimo v danas$nji ¢as (Kropej: 1992).



4 PRAVLJICNI ELEMENTI

V osnovi ima vsaka pravljica svoje posebnosti, med katerimi izstopa njena svobodnost. Vse
pravljice imajo korenine v ustnem izrocilu in pripovedovanju zgodb. Dolo¢ene zgodbe so
skupne vsaki kulturi in poucujejo zivljenjske lekcije, ki so usklajene z vrednotami te regije.
Prav ti nauki, ki so prilagojeni posameznim kulturam in se razlikujejo, so to, s ¢imer se bova
ukvarjali v tej raziskovalni nalogi.

Car pravljic je, da vsaka posebej prilagodi vsebino svojim zakonom, a se kljub temu v vseh
pojavljajo elementi, ki so nujne sestavine, na podlagi katerih besedilo poimenujemo kot
pravljico.

4.1 Glavni junaki

Glavni junak se najde v vsaki pravljici, ne glede na to, ali je en sam ali jih je ve¢. Junaki so
lahko realisti¢ni, iz zgodovinskega dogodka, vecina jih je pa izmiSljenih.

Pravljic¢ni junak je izmiSljen lik in hkrati tudi predstavnik splosno ¢loveSke resni€nosti. Ta se
ne more obvladovati sam, saj nad njim vlada usodnost, ki dolo¢a njegova dejanja. Sam ni
subjekt in je izroCen usodi ter za nalogo izbran in dolocen. Kot glavna oseba igra glavno vlogo,
ki se nikoli ne zmoti in vedno naredi, kar je dobro in prav, saj so pravljice poudarjene
egocentri¢no (Goljevscek: 1991).

Najpogosteje je junak reven decek, odtrgan od starSev. V vsaki zgodbi je pa tudi neka
stvar/oseba, to je/so lahko princesa, starSi, Caroben predmet ipd., za katero se junak bori. Ker
pravljica brez srecnega konca ni pravljica, junak najveckrat doseze svoj cilj. To mu lahko uspe
1z razli¢nih razlogov. Ena od moznosti je, da mu je v pomo¢ kakSen magicen pripomocek.
Velikokrat junak doseze, kar si zeli, le s trudom in trdim delom, s katerim je mozno vse, ali pa
je dober po srcu in ga to privede do zaklada (Zalokar Divjak: 2002).

Junaki so pogosto muhasti in trmoglavi; ne posluSajo dobrih nasvetov pomoc¢nikov in s tem
povzrocajo sebi in drugim tezave. Najveckrat so tudi leni, medtem ko se skozi celotno pravljico
vedejo junasko; dokler stvari teCejo njim v prid, se veselijo, ko pa se polozaj zaplete, se
zalostijo in prepustijo drugim, da jih izvle€ejo »iz kaSe«. Po vsem tem so precej dale¢ od
poosebljene dobrote.

Velikokrat se zgodi, da imajo junaki tiso€ero moZznosti izbire in po vseh naklju¢jih vedno
izberejo brez pomisleka tisto, ki dogajanje privede blizje do cilja.

4.2 Cas in kraj dogajanja

Cas in kraj sta pomembna elementa, za katera pa ni nujno, da sta vedno natancno dolocena.



Cas je vedno vezan neposredno na bitje ali dolo¢eno dogajanje. Najveckrat je omenjen Ze v
zaCetku pravljice, kadar se ta za¢ne z besedno zvezo, ki oznacuje daljno preteklost (Krope;:
1995). Pogosto se pravljice zacnejo s frazami: »pred davnimi Casi«, »nekoC«, »dolgo Casa
nazaj« ... Na koncu pravljice se ¢as »ustavi« in pride do odreSitve junaka, pri kateri so
sovrazniki odstranjeni. Pravljice se zakljuujejo z znanimi besednimi zvezami, kot so: »in
zivela sta sre¢no do konca svojih dni«, »zivela sta dokler ju ni smrt lo¢ilag, »porocila sta se«,
»in Se vedno Zivita, ¢e Se nista umrla«.

Kraj dogajanja se neprestano spreminja. Razli¢ni kraji so znacilni tudi za pravljice razli¢nih
narodov, saj nekateri narodi postavijo ve¢ dogajanj na revno kmetijo, polje, majhno vasico,
nekatere pravljice pa imajo srediS¢e dogajanja v mestih. Pogosto se pojavljajo tudi palace,
skrivnostni gozdovi in nebesa (Bettelheim: 1999).

4.3 Carobni predmeti

Carobni predmeti so predmeti, ki lahko naredijo nekaj, ¢esar ljudje obi¢ajno ne bi zmogli
narediti zlahka. Pojavljajo se v vseh ¢udeZnih pravljicah. Predstavljajo vlogo pomoci junakom,
saj imajo po navadi posebno mo¢. Carobni predmet je lahko katerikoli vsakodnevni predmet;
in to je zabaven koncept, zlasti za otroke (Zalokar Divjak: 2002). Magija je del pokrajine in ne
potrebuje razlag, ne pravil (Bettelheim: 1999).

Junak si tak predmet po navadi prisluzi z dobroto in redkokdaj ga dobi po nakljucju. Ker je
magija shranjena znotraj predmeta, ga lahko uporablja vsak — ni nujno da je uporabnik njegov
lastnik ali glavni junak (Goljevscek: 1991).

Carobne predmete lahko razvrstimo po njihovem namenu in uporabi. Poznamo raznovrstne
Carobne predmete: to so predmeti, ki imajo prakticno uporabo v vsakdanjem Zzivljenju.
Naslednja skupina so orozja. Sem spadajo vsi predmeti, ki jih uporabnik uporablja v bitki ali
za obrambo. V zadnjo skupino uvrS¢amo oklepe. To so vsi predmeti, ki jih nosi uporabnik.
Obicajno imajo Carobne lastnosti, ki dajejo uporabniku prednost v bitki (Kropej: 1995).

4.4 Zivali

Zivali so bistveni del pravljic in brez njih skorajda ne najdemo nobene. V navadi je, da
nastopajo v vlogi pomoc¢nikov ali darovalcev junakom, da ti lazje dosezejo izbrani cilj. Delimo
jih na divje in domace Zivali. Divje Zivali imajo pristen, blizek odnos s svetim, zato so bile
povsod po svetu pogost Zrtveni dar, sodelovale so v razli€nih obredih, iz njihovega drobovja
so vedezevali in odkrivali voljo boZanstev ter nanje izganjali bolezni in zla vseh vrst. Zivali so
imele v posesti magicna sredstva, poznale so prihodnost, vedele so za »zivo vodo«, ki pomlaja
in zdravi (Zalokar Divjak: 2002).

Pri iniciaciji je vidno, da sprememba cloveka v Zival daje novo Zivljenje in omogoca novo
rojstvo, velikokrat pa je sprememba tudi kazen za storjen greh. Clovek si je z Zivaljo zelo blizu.
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Med dogajanjem v pravljici junak velikokrat potrebuje uslugo zivali. V dogovoru mu zival
postavi pogoj in pomagata si. Zival je druga¢na od ¢loveka in stik z njo je za &loveski svet
blagodejen in odresuje. Njihovo mesto ima svoj sedez v Zivljenju ter izraza odnose med
Cloveskim in zivalskim svetom, ki sta si bila vCasih neprimerljivo blizja kot dandanes
(Goljevscek: 1991).

Tudi razumevanje zivalske govorice ni ve¢ samoumevno in postane posebna znacilnost, ki jo
junak prejme ali mu jo zacasno omogoci magicno sredstvo. Stara ¢loveska predstava je, da je
¢lovekovo zivljenje tesno povezano z Zivljenjem dolocene zivali in da je med obema magi¢na
zveza simpatije. To pomeni, da kar se zgodi enemu, se pripeti tudi drugemu. NajpogostejSa
zival simpatije je kaca (Kropej: 1995).

Za posamicne Zivali veljajo dolo€ene znacilnosti, ki jih narodi dodeljujejo po razli¢nih vlogah.
Indijanska plemena imajo na primer kaco za zaveznika, drugi jo imajo za sovraznika in nekoga,
ki Skoduje. Konj je v pravljicah izredno priljubljen lik, vendar nastopa le v pravljicah z moskimi
junaki in je v lasti zmeraj po moski liniji (Zalokar Divjak: 2002).

4.5 Carobna Stevila

Med vsemi narodi je najbolj priljubljeno magi¢no Stevilo tri, ¢igar pomen Se ni dokon¢no
pojasnjen. Nekateri raziskovalci ga povezujejo s kultom meseca, ki je v Stevilnih ljudstvih
vladar nad dezelo mrtvih, zavetnik skrivnosti, Carovnije.

Druge razlage Stevila tri so bolj psiholoske: trije bratje naj bi bili trije aspekti iste osebe
(Goljevscek: 1991). To je tudi smisel figure, ki je v pravljici pogosta: na krizpotju se odpravi
vsak brat v svojo smer, dve poti ne vodita nikamor, tretja pa pripelje do uspeha. Ce nastopi nek
dogodek samo enkrat, ga dojemamo kot enakovrednega z drugimi; e se ponovi trikrat, postane
klju€en in mu ze posvetimo pozornost. Pravlji¢na poteza najmlajSega od treh bratov doloca za
naslednika, zato je zmeraj junak prav ta. Ta element se v pravljicah pojavlja zelo pogosto. Tudi
element treh princes ali treh darov je pogost (Propp: 1928).

V pravljicah se pojavljajo tudi druga Stevila, vendar se ta v razli¢nih narodih razlikujejo. Vsako
ljudstvo ima svoje doloceno »sveto« Stevilo in Stevilo, ki prinaSa nesreco.

4.6 Problem in reSitev

Celotna zgodba se skoraj vedno osredotoCa na problem, ki ga je potrebno resiti. Vsi dodatni
zapleti se vrtijo okrog glavnega problema. Sre¢ni konec je rezultat iskanja reSitve na ta problem
(Zalokar Divjak: 2002).

Na koncu pravljice resitev vedno najde glavni junak. Do nje najveckrat ne pride zlahka, temvec
se mora veliko odrekati in delati dobro.
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4.7 Funkcije likov

Propp je (1928) odkril, da so stalne, ponavljajoce se prvine ¢udezne pravljice funkcije likov.
Pod funkcijo razumemo dejanje lika, ki je pogojeno z njegovim pomenom za razvoj dogajanja.

Vseh funkcij je enaintrideset: »odhod, prepoved, krsitev prepovedi, Skodljivéevo
poizvedovanje, izdaja podatkov o junaku, prevara, pomagastvo, Skodovanje, posrednistvo,
zacetek odpora, odprava, prva darovalceva funkcija, junakov odziv, podelitev ali prejem
cudeznega sredstva, premik na kraj namere, spopad, zaznamovanje junaka, zmaga,
premostitev nesrece, junakova vrnitev, zasledovanje, resitev, prihod brez prepoznave, zahteve
laznega junaka, tezka naloga, razresitev tezke naloge, prepoznava, razkrinkanje, preobrazba,
kazen, poroka (Propp: 1928)«.

Zaporedje funkcij je vedno enako. Vse pravljice, ki imajo enake funkcije, uvrS§¢amo med
pravljice enega tipa. Po zgradbi so vse ¢udezne pravljice enega tipa. Funkcije so razporejene
po parih (spopad-zmaga, prepoved-krSitev). Nacini izpolnjevanja funkcij med seboj vplivajo
drug na drugega in tudi enake oblike se uporabljajo za razli¢ne funkcije (Propp: 1928).

V nobeni pravljici ne najdemo vseh funkcij, saj je njihovo Stevilo omejeno in zaporedje, v

katerem nastopajo med dogajanjem pravljice, se ne spreminja. NaCeloma ena funkcija sprozi
zacetek druge.

4.8 Vloge

Izkazalo se je, da je v pravljicah nespremenljivo tudi Stevilo vlog, med katere se na dolocen
nacin razporejajo konkretne pravlji¢ne osebe s svojimi atributi. Poznamo sedem razli¢nih vlog;
Skodljivec, darovalec, pomocnik, caricna ali njen oce, posiljatelj, junak, lazni junak (Propp:

1928).

V vsaki pravljici najdemo vsaj eno izmed vlog. V¢asih se zgodi, da najdemo tudi dve ali vec,
kadar se dogajanja med seboj prepletajo.

5 KAJ NAS UCIJO PRAVLJICE?

V pravljicah se dogajajo razli¢ni zapleti, ki imajo, bodisi srecen ali nesrecen konec. Ne glede
na konec, pa vsaka pravljica v sebi nosi sporocilo, ki mu recemo nauk (Brodnik: 2016).

5.1 Klasi¢ni nauki

Pravljice nam v literarni preobleki na nevsiljiv na¢in ponujajo zivljenjske nauke in nas soocijo
tako z lepimi kot tudi grdimi stvarmi, ki se nam dogajajo v Zivljenju. Lazje je, ¢e ugotovimo,
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da nismo samo mi tisti, ki se soo¢amo z doloCenimi stvarmi v Zivljenju, zato nas pravljice ucijo,
¢e zmorejo drugi, bomo zmogli tudi mi (Bucay: 2019).

Tudi nama so star$i kot majhnima deklicama prebirali pravljice za lahko noc, v€asih pa tudi
kar tako, za zabavo, saj so nama bila vSeC sporocila, nauki, ki jih pravljice na koncu ponudijo.
Najbolj pogosti nauki, ki se jih iz pravljic spomniva in se v pravljicah najbolj pogosto tudi
pojavljajo, so:
— potrpezljivost in lepo vedenje (Pepelka, Drugi kraji, drugacne navade) — kljub vsemu,
kar so ji maceha in polsestri poceli slabega, ni obupala in je potrpeZzljivo akala na svojo
sreco; pravljica nas poduci, da se trdo delo slej kot prej obrestuje;

— pazi, komu zaupa$ (Rdeca kapica, Rokodelec Madan) — zaupala je volku, ki se je
pretvarjal, da je njena babica; v pravljici spoznamo, da ljudje niso vedno to, za kar se
1zdajajo;

— preizkuSanje novih, neznanih stvari in prepuscanje izzivom, ki nam jih nosi Zivljenje -
morska deklica je prosila arovnico, da ji sprementi ribji rep v nogi, da bo lahko hodila
kot ljudje, zato da se bo mladi princ zaljubil vanjo in bo dobila ¢lovesko nesmrtno duso
(Mala morska deklica);

— s timskim delom in sodelovanjem lazje dosezemo cilj (77ije prasicki) — ko so prasicki
hiske zidali sami, je volk do njih prisel brez tezave, nato so se zdruzili in volk ni imel
veC mozZnosti;

— dobra dela se vedno poplacajo, slaba pa kaznujejo (Zlata ptica, Boben) — decek je vsem
dal nekaj, kar so potrebovali, in vsak mu je nekaj povrnil. Na koncu je prejel tisto, kar
si je zelo Zelel;

— dobrota in strpnost naj bosta nasa spremljevalca v zivljenju (Mojca Pokraculja, Deklica
Orhideja) — deklica je vsem zivalim, ki niso imeli prenocis¢a, ponudila njen lonec, v
katerem je bilo zelo tesno (Beremo pravljice: 2017).

Pravljice so pomembne za razvoj posameznika, saj nas ucijo Zivljenjskih lekcij na preprost in
enostaven nacin, razumljiv otroku. Preprost jezik pravljice nam torej lahko pribliZza stvarnost

Zivljenja ze v otroStvu.

Pravljica se cuti in vede kot opazovalka bistva pojavov v resni¢nosti. Ne razlaga in ne
pojasnjuje, le upodablja dejansko zivljenje (Liithi: 2011).

5.2 Dojemanje smrti
Ljudje smrt zaznavamo kot najvecjo katastrofo. Z njo se nepreklicno neha zivljenjsko obdobje,

medsebojni odnos. [z smrti ni nikakrSne vrnitve v tukaj in zdaj. Prav ta dokon¢nost daje smrti
resnobo, saj je smrt dejstvo s posledicami, ki jih ni mogoce izniciti, je enkratna in nihce je ne
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more preizkusiti. Ljudje v zivljenju radi pri vsem, ¢esar se lotevamo, nac¢rtujemo, preizkuSamo
in popravljamo napake. Ob koncu lastnega Zivljenja ali zivljenja bliznjega pa to ni ve¢ mogoce
in to nas plasi (Nemetschek: 2000).

Zavedanje pomena smrti prenasamo tudi na otroke, saj drugace ne znamo. V pravljicah se lahko
smrt predstavi v primeru dobrih in postenih ljudi kot:

— i€ hudega,

— obicajno le kot prestop v onstranstvo,

— ljudje so po smrti v resnici odreSeni vsega hudega (Brodnik: 2016).

V primeru prevarantov in zlobnezev pa kot kazen, saj jih poSlje v tako imenovan pekel
(Brodnik: 2016).

Zato se otroci iz pravljic na prijazen nacin ucijo, da je smrt del zivljenja, da se ji ne moremo
izogniti. Na njim prijazen in preprost nacin pravljice skusajo razloziti pomen smrti, nacine
sprejemanja le-te, Zalovanja in jim hkrati dajo sporocilo, da bo njithovo posmrtno zivljenje
veliko lazje, ¢e bodo za Casa zivljenja dobri, sréni, prijazni do drugih in do sebe. S tem pa se
otroci lazje navadijo na dejstvo neizogibnosti smrti (Pavli¢: 2015).

Kako nam lahko pripovedovanje pravljic pomaga razloziti otroku, kako je s smrtjo? Najprej jo
seveda lahko spoznamo v povsem prakti¢ni obliki. Otroci so radovedni in hocejo vedeti, kako
je, ko nekdo umre. Kot lepo jo vidimo v Snegulj¢ici, TrnuljCici, Rdeci kapici in Stevilnih drugih
pravljicah, kjer glavni junak ali junakinja sicer umre, a se to izkaze le za dolg spanec ali
podoben »time out«, na koncu pa se vse dobro iztece in sre¢no Zivi do konca svojih dni (ko
sicer nastopi prava smrt, a se ji pravljica elegantno izogne s takti¢no prekinitvijo pripovedi).
Taksna smirt je sicer lahko stra$na, a ne prehuda izkusnja za otroka. Se ve¢, pogosto smrt deluje
kot nekakSen regulator, ki poskrbi, da se dobri po smrti vrnejo, hudobni pa umrejo (Tag
Archives: 2015).

Pravljice o smrti:
— Pravljica o smrti;
— Na smrt bolan kralj;
- Jesen listka Timija;
— Mislili bomo nate, babica;
- Vidov angel;
— Misi gredo v nebesa ...

5.3 Vloga spolov

Poznamo bioloski in druzbeni spol ¢loveka. Bioloski spol nam je dolo¢en z rojstvom in ga
opredeljujejo spolni organi. Tudi telesni znaki opredeljujejo bioloski spol — lasje, glas, mimika,
geste. Druzbeni spol pa ni nekaj, s ¢imer se rodimo, ampak nas oblikuje druZbeno okolje, v
katerem zivimo, in ima kulturo vlogo. Druzbeni spol pa se glede na okolje razlikuje tudi glede
na nas bioloski spol (Jereb: 2018).
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Ce izhajamo iz zgodovine in dejstev, o katerih nas uéijo drugi ali samo Zivljenje, se zdi, da so
bile Zenske od nekdaj v vecji meri izkljuCene iz bojevanja, vladanja, oblikovanja zakonov,
umetnosti in znanosti. Zenskam so pripisovali skrb za druzino, otroke (Slibar: 1996).

Seveda je danes vloga Zenske ze precej drugacna, saj so si slednje novo, bolj dominanto vlogo
izborile, Se vedno pa nekako po tithem velja, da je Zenska SibkejSa, potrebuje moskega, da jo
vodi, $¢iti in za njo skrbi. Vendar se dopolnjujeta in sodelujeta, da lahko prezivijo. Zato ni ni¢
nenavadnega, da imata moski in Zenska v ve€ini primerov enake vloge tudi v pravljicah.
Vendar pa razmerje moski-Zenska doloc¢a predvsem oblika druzbene ureditve.

Tako v plemenskih skupnostih ter v zivljenju na vaseh, kjer morajo posamezniki sami
pridelovati hrano, ni opazne bistvene podrejenosti katerega od spolov, saj sta moski in zenska
soodvisna in je delo obeh izredno pomembno za preZivetje. Delitev vlog je prakti¢na glede na
fizi¢ne sposobnosti posameznih spolov. Moski, ki so fizicno moc¢nejsi, opravljajo tezja dela,
za katera je potrebna moc. Tako se odlikujejo kot lovci in drvarji, gradijo bivalisca, izdelujejo
Zolne, gonijo vole ter se po potrebi bojujejo. Zenske so nabiralke, pletejo kosare, §ivajo, kuhajo
ter rojevajo otroke in se posvecajo njihovi vzgoji (Juricic: 2009).

Drugacna slika se pokaze v mestih, kjer se Zze razvija obrt. TakSne pravljice so arabske,
afganistanske, Cilske, kitajske in evropske. Poklice opravljajo samo moski, ki so krojaci,
trgovci, rudarji, Cevljarji, peki, ucitelji, zdravniki ipd. Tudi Sole obiskujejo le decki (kitajske,
vietnamske pravljice). Zenske pa igrajo vlogo kuharic, pospravljajo, ¢istijo, skrbijo za otroke
(Juricic: 2009).

Se vedja hierarhija odnosov je opazna na dvorih. Kralj je absolutni vladar in se sam odlo¢a o
pomembnih stvareh, kraljico pa vkljuci le, ¢e se sam tako odloc¢i. Tudi vsa pomembna
drzavniska in uradniska mesta zasedajo le predstavniki moskega spola, torej je vodenje drzave
prepuséeno le njim. Zenske se na dvorih poleg kraljevih sorodnic pojavljajo le kot kuharice in
plesalke, pevke ter spleti¢ne (Juricic: 2009).

5.4 Rituali

Ritual je prikaz dolocenih gest, dejanj, govorniSkih obrazcev, pogosto spremljanih tudi z glasbo
in s petjem, s katerimi ¢lovek izraza svoj odnos do svetega. Kljub razlikam v razlagi pojma
ritual se vecina antropologov strinja z dejstvom, da je ritual standardizirano ponavljajoCe se
vedenje, ki se dogaja na dolo¢nem prostoru in ob dolo¢enem casu. Je dejanje, lahko
individualno ali skupinsko, ki ostaja zvesto doloCenim pravilom, ki tvorijo tisto, kar je v njem
obrednega (Kopcavar: 2003).

Najbolj pogosti rituali v pravljicah so: poroka, rojstvo, smrt, potovanje, pitje, hranjenje, ples,
pripovedovanje pravljic (CAFT: 2009).
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Hkrati pa pravljica lahko predstavlja ritual za otroka pred spanjem. Za lazje spravljanje otrok
v posteljo je priporocljivo ustvariti vecerni ritual, ki naj po vecerji in umivanju zob vkljucuje
Se pravljico za lazje spanje. Pomen rituala branja pravljic je izjemno velik (Fister: 2010).

Rituali vplivajo tudi na ustvarjanje pravljic. Med najpogostejse rituale, zaradi katerih so nastale
nekatere pravljice, Stejemo: rojstvo, smrt, poroko. Clovek je v&asih Zivel bolj povezano s
svojim okoljem, ki ga je natan¢neje opazoval in Crpal iz njega svoja izkustva. Prav ta
povezanost z naravo in s svetom pogosto daje navdih za nastanek pravljice (Kropej: 2006).

6 METODOLOGIJA

V prvem — teoreticnem — delu raziskovalne naloge sva pregledali obstojecCo literaturo in se
seznanili z literarno teorijo pravljic, s kratko zgodovino te knjiZevne zvrsti, z nauki, ki so za
pravljice znacilni, in s pravljiénimi elementi. Preucili sva tudi, kako so v pravljicah
predstavljene vloge spolov, motiv smrti, vrednote in razli¢ni rituali. Pri pripravi tega dela sva
si pomagali s Stevilnimi pisnimi viri (z diplomskimi in magistrskimi deli ter doktorskimi
dizertacijami, z monografijami, s ¢lanki in z najrazli¢nejSimi spletnimi viri, ki sva jih navedli
v poglavju 11 Viri in literatura).

V drugem — empiricnem — delu raziskovalne naloge sva analizirali po deset najbolj
reprezentativnih pravljic posameznega naroda. Vsako pravljico sva veckrat prebrali in v tabelo
izpisali naslednje elemente: naslov, glavni junak, ¢as in kraj, ¢arobni predmeti, Zivali, Carobna
Stevila, problem in resitev, funkcije likov, vloge in nauki. Najin naslednji korak je bil, da sva
poiskali skupne znacilnosti pravljic posameznega naroda, in da sva zapisali ugotovitve o tem,
kaj je za dolocen narod znacilno. Na koncu sva uporabili §e primerjalno metodo, saj sva med
seboj primerjali znacCilnosti ljudskih pravljic razlicnih narodov. Ta primerjava nama je
omogocila, da sva potrdili oz. zavrgli postavljene hipoteze.

7 PRIMERJAVA PRAVLJIC RAZLICNIH NARODOV

V raziskovalni nalogi sva primerjali juznokitajske, japonske, vietnamske, slovaske, indijske,
Gilske in sibirske pravljice. Zeleli sva si primerjati pravljice iz ljudskega izroéila, in sicer
razli¢nej$ih narodov, ki prihajajo iz Stevilnih celin, kar se odraza tudi v najini izbiri. Pravljice
sva analizirali glede na pravlji¢ne elemente, ki se najpogosteje pojavljajo v le-teh, in iz vsake
pravljice sva posebej izCrpali podatke o glavnih junakih, ¢asu in kraju dogajanja, ¢arobnih
predmetih, Zivalih, Carobnih Stevilih, problemu in resitvi, funkeiji likov, vlogah in nauku.

Najin sistem raziskovanja je bil sledec¢: za vsak narod sva izpolnili tabelo, v kateri sva opredelili
pravlji¢ne elemente v analiziranih pravljicah, in nato na koncu vsake tabele zapisali ugotovitve,
pri katerih sva dali poudarek na nauke zgodb. Na podlagi opravljenih analiz sva sklepali, kaj
je pomembno za posamezni narod in kaj nas ucijo njihove pravljice.
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7.1 Cilske pravljice

V primerjalno analizo sva vkljucili najbolj reprezentativne pravljice, ki sva jih izbrali iz knjige
Ljudsko slovstvo, 1976, Cilske pravijice, Ljubljana: Mladinska knjiga.

Najpomembnejse zbirke &ilskih ljudskih pravljic so izhajale v letih od 1910 do 1934. Cilske
pravljice so $panskega izvora in so v svojem jedru tudi take ostale. Cilenci pravljicam niso
dodali ljudskega izro¢ila domacinov, prevzetih Spanskih pravljic niso opazno spreminjali.

V izbranih pravljicah Cas in kraj dogajanja nista niti enkrat natanéno dolocCena. Nekatere
pravljice se zacnejo z nekoc, pred davnimi Casi, v preteklosti ... — €as in kraj torej nikoli nista
tocno dolo¢ena. Zelo pogosto se pravljice koncajo s frazo »In tudi pravljice je konec.«

V vseh pravljicah nastopajo v glavni vlogi ljudje. Med izbranimi pravljicami sta po dvakrat
glavna junaka brat in sestra, ostalih sedemkrat so glavni junaki moski (mladenic, sin, velikan,
palcek, decek, bedak). Znacajske lastnosti Zensk se skozi pravljice moc¢no razlikujejo. Kar
Stirikrat se pojavi vloga princese, ki nima posebnega pomena, razen tega, da predstavlja
nagrado mladenicu za njegov trud s poroko, v katero je v dveh primerih prisiljena in le enkrat
je izrazena resni€na ljubezen ter enkrat se zgodi, da je ukradena in kralj se poteguje za njeno
odresitev. Zenske vloge najdemo nato $e v dveh pravljicah, kjer se v obeh pojavljata ena, ki je
predstavljena na pozitiven nacin, in druga, ki je v vlogi Skodljivke. Med moskimi vlogami se
najpogosteje pojavlja motiv, da se ti borijo za svoje Zivljenje, ljubezen ali za svojo druzino.
Borijo se na razli¢ne nacine — nekateri z zvijaco, drugi ubijajo, nekateri izmed njih pa so dobri
po srcu. V vseh sedmih primerih borbe jim to uspe. Pojavljajo se tudi moske vloge, ki nimajo
1zrazitega pomena.

Skoraj vse zgodbe vkljucujejo zivali, a te nimajo posebno pomembne vloge v njih. Kaca
predstavlja simbol sovrastva, medtem ko pes in konj predstavljata simbol zaveznika,
¢lovekovega pomocnika. V S§tirih izmed pravljic najdemo carobno Stevilo 7, ki predstavlja
koli¢ino ¢arobnih predmetov. V treh pravljicah se pojavi najbolj splosno Stevilo 3, ki oznacuje
Stevilo bratov, fantov in vodnjakov. Enkrat se celo pojavi Stevilo 12, ki oznacuje ¢arovnike, in
le enkrat, skozi celotno zgodbo, se zgodi, da ni omenjeno nobeno Carobno Stevilo.

V Ccilskih pravljicah se sreCujemo z motivi, ki jih poznamo iz pravljicnega sveta drugih
narodov: pravljice o ubijalcu zmaja, o zaCaranem princu, o palckih, o starSih, ki niso mogli
imeti otrok, o Zivalskem Zeninu oziroma nevesti, o treh bratih ... V njih je izrazito vidno, da se
prepletajo fantastika, humor in resni¢nost. V nekaterih pravljicah je mozno opaziti tudi vdore
moderne tehnike, kot so vlak, avtomobil ali celo letalo. Pogosto se v njih srecujemo tudi z
Bogom, Materjo bozjo ali celo z vragom, kar ni presenetljivo, saj so Spanci zelo veren narod
in z namenom Zelijo svoje otroke skozi pravljice pouciti o razli¢nih elementih katoliSke vere.
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V izbranih pravljicah se Stirikrat zgodi, da glavni junak vztraja, se trudi in tako nekaj doseze.
Dvakrat je vztrajnost poplacana s poroko in dvakrat je placilo vrnitev ozjih bliznjih druzinskih
¢lanov. Te pravljice nam podajajo nauke, kot so: dobrota zmaga nad hudobijo, pravica nad
krivico, dobro se z dobrim povrne, za doseg svojih ciljev sta potrebna trud in vztrajnost ...
Nauki, kot so ti, tudi najbolj pozitivno vplivajo na mlajSe bralce besedil. Poleg tega, da ucijo,
kaj je prav, so tudi skladni s katoli§ko vero in z njenimi zakoni.
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Tabela 1: Primerjava izbranih ¢ilskih pravljic, glede na pravlji¢ne elemente in nauke

NASLOV GLAVNI CAS in CAROBNI | ZIVALI | CAROB- | PROBLEM in RESITEV FUNKCIJE VLOGE NAUK
JUNAKI KRAJ PREDMETI NA LIKOV
/IMAGICNA STEVILA
BITJA
Princesa, ki je Reven Cas: ni Magicno Mravlja. 7 Problem: nih¢e ni vedel, zakaj | Pomoc, sreca, Pomocnik, Ce si nekaj moc¢no
tekla na konec mladenic. dolocen. bitje: stara je princesa v eni noCi izrabila | iznajdljivost. srecnez. zelis, ti bo to s trudom
sveta, da je z Kraj: ni zenska, ki 7 parov cevljev. uspelo, ceprav lahko
mavrskim dolocen. mladenica Resitev: reven mladeni€ se je sprva zgleda
prince igrala spremeni v spremenil v mravljo in skocil nemogoce.
karte mravljo. v njen zep ter ugotovil njeno
skrivnost.
Stari oglar Sin starega Cas: ni Magicno Pes, konj, 12 Problem: dvanajstim Sreca, pomoc, Zlobnez, Iznajdljivost ne pozna
oglarja. dolocen. bitje: decek, riba, ptic. ¢arovnikom, ki so ga ukradli, zloba. pomoc¢nik. meja.
Kraj: ni ki spreminja zbezi, in oni ga sedaj ponovno
dolocen. obliko. lovijo.
Resitev: decek z lahkoto
spreminja oblike, medtem ko
oni niso tako dobri v Caranju,
da bi ga dohitevali. Decek jim
pobegne.
Sedem Velikan, ki je Cas: ni Magicno Konj, 7 Problem: velikan je zaprl Zloba, pamet, Zlobnez, Za vsako tezavo je
¢udodelnih imel konja. dolocen. bitje: velikan. | golob, princeso, ki jo kralj isce. pomoc, resitev. | pomocnik, mozno najti resitev.
rudarjev Kraj: ni kaca. Resitev: princesa s pomocjo resitelj,
dolocen. goloba poslje pismo in kralj jo ujetnik.
lahko resi.
Palcek Palcek. Cas: ni Magicno Lev, lisica. | X Problem: pal¢ek se pri kraji Iznajdljivost, Iznajdljivec, | Nikoli ne zaupaj
dolocen. bitje: palcek. znajde v pasti, iz katere se sam | pomoc, pomocnik. popolnoma, saj se
Kraj: ni ne more resiti. naivnost. vedno najde nekdo, ki
dolocen. Resitev: lev ga resi, saj mu te zlahka pretenta.

palcek obljubi nagrado, vendar
je palcek zvit in mu uspe
pobegniti, zato lev ostane brez
placila.
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Jas sem ogenj

Bedak.

Cas: ni

dolocen.

Kraj: ni

dolocen.

Problem: kralj in kraljica se
nekega dne spreta in od takrat
dalje princesa govori le »jaz
sem ogenj«. Kralj pove, da
komur uspe princeso
prepricati, da pove kaj

drugega, se lahko z njo poro¢i.

Resitev: zadnjemu od 3 bratov
to uspe, Ceprav so ga vsi imeli
za bedaka. Princesa se z njim
poroci.

Nevoscljivost,
iznajdljivost.

Nevoscljivea,
iznajdljivec.

Cloveka ne smemo
soditi po inteligenci,
kajti vsakemu lahko
uspe, kar si resni¢no
zeli.

Pametni
konjicek

Decek.

Cas: ni

dolocen.

Kraj: ni

dolocen.

Magi¢no
bitje: Carobni
konj.

Konj.

Problem: zapletati se zacne,
ko decek pobere zlato pero in
ga nese kralju. Kralj nato
zacne zahtevati vedno vec¢ in
vec¢. Na koncu se princesa in
princ zaljubita, vendar jima
kralj tega ne dopusti.
Resitev: ¢arobni konj pomaga
mladenicu pretentati kralja in
ga tudi ubijeta. Tako se
porocita in sta srecna.

Pomoc,
nevoscljivost,
zaupanje.

Pomocnik,
nevoscljivec,
pohlepnez.

Ne sodi nekoga po
zunanjosti.

Siroti

Franciska in
FranciSek.

Cas: ni

dolocen.

Kraj: ni

dolocen.

Voda, ki ima
Carobne
modi.

Kit,

koStrun.

Problem: ljubosumje sosede
princa, saj se princ poroci s
Francisko in ne z njo. Soseda
jo potisne v vodo, kjer jo poje
kit.

Resitev: princ Francisko resi
in skupaj ubijejo ljubosumno
sosedo.

Ljubosumje,
dobrota,
pohlep.

Ljubosumnez
, sreCnez.

Kdor drugemu jamo
koplje, sam vanjo
pade.

Ubijalec ka¢ in
hinavska sestra

Brat in sestra
ter velikan.

Cas: ni

dolocen.

Kraj: ni

dolocen.

Magi¢na
bitja: Bog,
posast,
velikan.

Predmet:
strupen
prasek .

Psi.

Problem: sestra pomaga
velikanu, ki njenega brata Zeli
ubiti.

Resitev: bratu uspe sestro
ubiti, na poti pa najde tudi
svojo bodoco zeno, s katero se
na koncu pravljice tudi poroci.

Prevara,

dobrota, zloba.

Prevarant,
dobrosrénez,
zlobnez.

Ne zaupaj vsakemu.

zarine noz v hrbet.
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Stara zenic¢ka in
riba

Janez, Peter in
Manuelito.

Cas: ni

dolocen.

Kraj: ni

dolocen.

Meso ribe,
sadika.

Riba,
psicke,
kobila,
zrebicki,
ovce,
kokosi.

Problem: dva od treh bratov
umreta, nato ju tretji poskusa
resiti.

Resitev: brat, ki ostane, ubije
kralja in s tem ozivi svoja dva
brata.

Moritev, jeza,
dobrota.

Morilec.

Za svojo druzino se je
treba boriti in narediti
vse v svoji moci.
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V dveh od navedenih pravljic se zgodi, da zmaga iznajdljivost. V obeh je v vlogi junaka decek,
ki je pameten, in z zvijaCo doseze cilj: sam sebe resi iz pasti. Tukaj je nauk zgodbe povezan s
pomembnostjo iznajdljivosti v Zivljenju, saj je v€asih le-ta edina reSitev do izhoda iz teZave.

Dve pravljici pripovedujeta o tem, da je storjeno neko slabo, nepravicno, neposteno dejanje s
strani stranske osebe, ki tako spravi glavnega junaka v zadrego. Ker takSne vrste pravljic
poucujejo, da kdor drugemu jamo koplje, sam vanjo pade; laz ima kratke noge; slabo se s
slabim povrne; ... se na koncu tako tudi zgodi. Glavni junak je reSen, stranska oseba oziroma
Skodljivec pa je zaradi slabega dejanja kaznovan s smrtjo.

V zbirko je vkljucena tudi pravljica, ki je sicer zanimiva, ampak nima posebnega nauka in
zaradi tega ni poucna.

7.2 Juznokitajske pravljice

V primerjalno analizo sva vkljucili najbolj reprezentativne pravljice, ki sva jih odkrili v knjigi
Zlata ptica, 1984, Juznokitajske pravljice, Ljubljana: Mladinska knjiga.
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Slika 1: Juznokitajske pravljice

V izbranih pravljicah €as ni niti enkrat natancno dolocen, saj se pravljice za¢nejo z besednimi
zvezami: dolgo €asa nazaj, pred davnimi €asi, med sprehodom ... Kraj dogajanja je v ve€ini
pravljic dolo¢en: morje, votlina v bliznji vlogi, ulica, pekel, v hribih ...

V kar sedmih pravljicah v glavni vlogi nastopajo ljudje, v ostalih treh pa so glavni junaki zajec,
Buda, Erlang — eden izmed mlajSih bogov, ter Sonce. V vecini pravljic je v glavni vlogi moski
(brata, zajec, Buda, Cang,...), le v eni pravljici je med glavnimi vlogami tudi deklica.

V juznokitajskih pravljicah ¢arobni predmeti igrajo pomembno vlogo le v dveh primerih:
¢aroben zvonec in riz, v eni izmed pravljic pa nastopa Zivo bitje z nadnaravnimi, s arobnimi
mo¢mi — us. V ostalih pa reSitev poiscejo liki sami, s ¢esar lahko sklepamo, da Zelijo Kitajci
otroke uciti, da se mora$ v zivljenju sam potruditi za neko resitev in ne smes pri¢akovati
cudeZne moci.

V polovici pravljic nastopajo tudi Zivali, ki imajo razli¢ne vloge, od hudobneza pa vse do

pomocnika. Ena od pravljic, ki »vsebujejo« zZivali, je pravzaprav mit, kako so zajci dobili rdece
o¢1 in kratke repe (s tem skuSajo bralcem razloziti, zakaj je svet taksen, kot je).
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Tabela 2: Primerjava izbranih juZnokitajskih pravljic, glede na pravlji¢ne elemente in nauke

NASLOV | GLAVNI CAS in CAROBNI ZIVALI | CAROBNA | PROBLEM in RESITEV FUNKCIJE VLOGE NAUK
JUNAKI KRAJ PREDMETI STEVILA LIKOV
Brata Dva brata. Cas: ni X Us, opice. | X Problem: pohlepnost Prejem cudeznega Skodljivec, Ce zaradi
dolocen. starejSega brata do revnega | sredstva, darovalec, pohlepnosti zelis
Kraj: ni mlajSega brata. skodljivéevo junak. drugemu slabo, se ti
dolocen. Resitev: pomo€ opic, da so | poizvedovanje, bo slabo povrnilo.
utopile starejSega brata. Skodovanje, junakov
odziv, kazen.
Zajec in Zajec. Cas: ni X Zajec, X Problem: da je zajec ribe Prevara, Pomocnik. Razlaga fizicnega
vrazje ribe dolocen. ribe. pretental. pomagastvo, pojava, zakaj imajo
Kraj: morje. Resitev: da mu je zadnja razkritje, junakov zajci rdece oci in
riba za kazen odgriznila odziv, kazen. kratek rep.
rep.
Vol Cang. Cas: ni X Vol. 10 Problem: da je bil prevec Preobrazba, kazen. Darovalec. Do bogastva se ne
dolocen. len, da bi se dokopal do pride z lenobo,
Kraj: ni skritega zaklada. ampak se je
dolocen. Resitev: da se je spremenil potrebno zanj
v vola in s tem nadoknadil potruditi.
svojo lenobo.
Usahli izvir | Ljudje. Cas: ni Riz X X Problem: da so pohlepni Prejem cudeznega Darovalec, Kdor je skromen, bo
riza dolocen. ljudje povecali luknjo z sredstva, skodljivec. imel vedno dovolj
Kraj: votlina rizem. Skodljivéevo hrane, da ne bo
v blizini gore. Resitev: da se je luknja poizvedovanje, lacen.
hitro izpraznila. kazen.
Buda krmi Buda. Cas: ni X Golob, X Problem: da je Buda resil Odhod, pomagastvo, | Darovalec. Ce naredi§ dobro
orla dolocen. orel. goloba in zato si orel Zeli, resitev. delo in zrtvujes sebe
Kraj: ulica. da ustreze tudi njemu in ga za druge, se ti to

nahrani.

Resitev: da si je Buda
odrezal kos mesa in orla s
tem nahranil.

povrne.
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Zakaj Sodnik Bao. | Cas: pred X X 7 Problem: da je Baova Prepoved, krSitev Darovalec. Razlaga pojava,
¢lovek po davnimi Casi. dejanja opazil Jenlo, kralj prepovedi, zakaj ¢lovek po
smrti ne Kraj: pekel. pekla. pomagastvo, kazen. smrti ne 0zivi vec.
0zivi vec Resitev: da je Jenlo Baa
kaznoval in premestil v
sedmi pekel.
Gorski duh | Revna brata, | Cas: med Carobni X X Problem: da je gorski duh Odhod, §kodovanje, | Skodljivec, Dobra dela se vedno
gorski duh, sprehodom. zvonec. odpeljal deklico v jamo. pomagastvo, resitev, | junak, poplacajo.
deklica. Kraj: v hribih. Resitev: da jo je mlajsSi brat | prejem cudeznega cari¢na in
resil in dobil nagrado. sredstva. njen oce.
Kako je Tang. Cas: ni X Tiger. 10 Problem: da je v mestu Skodovanje, Skodljivec, Z vajo se vse
Tang ubil dolocen. tiger nenehno ubijal ljudi. pomagastvo, junak. doseze, le vztrajen
tigra Kraj: mesto, Resitev: da mu je Tang, ki spopad, zmaga, je potrebno biti.
kjer vlada je bil ubijalec tigrov, zaznamovanje
Cunghan. razparal cel trebuh, saj je junaka.
treniral 10 let rook in 10 let
o€i.
Petnajsti dan | Cesar Cu Cas: dolgo X X 15 Problem: da je Cu Jian¢ang | Skodljivéevo Skodljivec, S timskim delom in
prvega JianCang. ¢asa nazaj. silno Zelel pokoncati vse poizvedovanje, pomoc¢nik. sodelovanjem lazje
meseca Kraj: ni Mongole. prevara, dosezemo cilj.
dolocen. Resitev: da je z zvijaco pomagastvo, zmaga.
obvestil o tem vso ljudstvo
in skupaj so jih pokon¢ali.
Kako je Erlang, Cas: ni X X 10 Problem: da se je Erlang Skodovanje, Skodljivec, Razlaga pojava,
Erlang z Sonce. dolocen. odloc¢il, da bo unicil vseh pomagastvo, resitev. | pomoc¢nik, zakaj plevel nikoli
gorami Kraj: nebeski deset sonc. darovalec. ne oveni.
potolkel grad. Resite: da se je deseto
sonca sonce uspelo skriti med

plevel in se plevelu
oddolzilo.
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Carobna $tevila najdemo v polovici pravljic, od katerih vsebujejo kar tri pravljice stevilo 10 —
na primer Stevilo let, ki jih je junak potreboval, da se je pripravljal na spopad s tigrom. V eni
od pravljic se pojavi Stevilo 7, ki predstavlja Stevilo slojev v peklu, v drugi pa Stevilo 15 —
petnajsti dan meseca, dan, ko so pokonc¢ali Mongole. Borba proti sovraznikom je pogost motiv
pravljic. Z njimi poskusSajo narodi otroke nauciti, kdo so nasprotniki ljudstva. Tako kot so se v
slovenskih pravljicah borili proti Turkom (npr. Mariborski cevljarcek), tako so se kitajska
ljudstva vojskovala z Mongoli, kar se odraza tudi v njihovih pravljicah.

V juznokitajskih pravljicah se sreCujemo tudi z nekaterimi podobnimi motivi, kot jih poznamo
tudi iz pravljic ostalih narodov: junak, ki resi mesto; pohlepnost med brati; prevarant, ki na
koncu placa za vsa slaba dejanja. V pravljicah lahko tudi zasledimo, da so naravnane zelo
versko in podrejene bogovom, peklu — hudicu ter ostalim nadnaravnim bitjem. V pravljicah se
prepleta predvsem vera, malo fantastike in junastvo (s tem lahko sklepamo, da so Juznokitajci
precej verni in da so verjeli, da je to nekaj, kar je otrokom treba pogosto pripovedovati).

Med izbranimi pravljicami je dvakrat dobro delo povrnjeno in enkrat se slabo dejanje prav tako
povrne kot dobro. Torej nas s tem hocejo nauciti, da e noces, da se kaj zgodi tebi, tega tudi
drugemu ne Zeli ali naredi. Ce v Zivljenju dela$ dobre stvari in pomagas tistemu, ki pomo¢ rabi,
se bo tudi tvoje zivljenje odvilo v tvoje dobro.

V treh primerih je vsebina pravljice razlaga pojava, s katero nam pripovedovalci na zabaven in
pravlji€en nacin razlozijo nastanek ali razlog nekega predmeta ali pojava. V analiziranih
primerih pravljice razlagajo: zakaj imajo zajci rdece oci in kratek rep; zakaj ¢lovek po smrti
veC ne ozivi; zakaj plevel nikoli ne oveni.

V ostalih pravljicah so nauki razli¢ni: v eni pravljici je poudarjeno, da ni¢ ne bo prislo iz nic,
torej da se bos za vse, kar si zeli§, moral potruditi; v drugi pravljici nas ucijo, da je bolje biti
skromen kot pohlepen, saj bo§ vedno imel dovolj hrane. V eni izmed analiziranih pravljic nas
spodbujajo, da se vse da, ¢e se hocCe, in da nikoli ne smemo odnehati, kadar imamo cilje.
Zasledili sva tudi nauk, da se s timskim delom pride dlje, kot e bi delal en sam.
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7.3 Japonske pravljice

V primerjalno analizo sva vkljucili najbolj reprezentativne pravljice, ki sva jih nasli v knjigi
Zgodbe in pripovedke Japonske, 2013, Japonske pravijice, Smarjeske Toplice: Stella. S
pomocjo te zbirke se lahko nauc¢imo zelo veliko o deZeli in njenem prebivalstvu, kar nam lahko
pomaga predvsem, ¢e nacrtujemo potovanje na Japonsko.

V izbranih pravljicah Cas ni niti enkrat natancno dolocen: v€asih sploh ni dolocen, v ostalih
primerih pa je opis zelo splosen: dolgo nazaj, ¢ez leto, dopoldan, dolgo ¢asa nazaj, ko so bili
samuraji najmogocnejsi ... Kraj je v veC kot polovici pravljic dolo¢en: majhna lesena hiSica,
majhna vasica, gozd, ko¢ica, majhna vasica, trznica.

V vecini izbranih pravljic so v glavni vlogi ljudje, v eni pa sta v glavni vlogi lisica in ¢ebrar. V
skoraj vseh pravljicah, kjer v glavni vlogi nastopajo ljudje, so pravlji¢ni junaki moskega spola,
le v enem primeru se v osrednji vlogi pojavi snezna Zenska. V ostalih pravljicah pa so v glavni
vlogi zivali.

V japonskih pravljicah nastopajo ¢arobni predmeti — lonec pokrit z zelezno pokrovko, vendar
ne tako pogosto kot Zivali ali ljudje in nadnaravna bitja s €arobnimi mo¢mi: lisica, psicek, Skrat,
moznar. V vec¢ kot polovici pravljic nastopajo tudi zivali, ki so v nekaterih primerih nagajive,
spet v drugih situacijah pomagajo glavnemu junaku, v€asih pa so podvrzene mucenju s
¢lovekove strani, za kar potem ¢lovek tudi poplaca s kaznijo (na primer: ker ¢lovek muci kravo,
ga bog kaznuje in ga spremeni v eno izmed krav).

V treh analiziranih pravljicah najdemo tudi ¢arobna Stevila. Kar v dveh najdemo Stevilo 10 —
v enem primeru Stevilo Zivali, v drugem pa Stevilo otrok. V eni pravljici pa najdemo Stevilo 3,
ki predstavlja Stevilo dni — tri dni zapored se je prizor na gori pred njegovo hiSo ponovil, in
zato se je tretji dan odlocil, da ga gre pogledati in to mu je spremenilo Zivljenje.

V japonskih pravljicah se prav tako sreCujemo z nekaterimi podobnimi motivi kot pri drugih
narodih: ¢e bo$ prevarant, te bo nekdo kaznoval; ¢e bo§ posten, se ti bo dobro vrnilo ... V
japonskih pravljicah se prepletajo vera, fantastika in prevare.

Med izbranimi pravljicami nas kar Sest pravljic uci, da se slabo s slabim vraca. Ne splaca se
biti pohlepen in nevosc¢ljiv, saj bo slej kot prej situacija obratna in bos potreboval tudi podporo
drugih. Dvakrat nas skozi pravljico spodbudijo za dobra dela in dejanja, saj se nam vse dobro
povrne. To je zelo pomembno, saj morajo otroci vedeti, da je bolje biti prijazen in dobrodelen
kot pohlepen in da bo sreca trajala dlje, ¢e si jo bos prisluzil sam.

V eni pravljici nam predstavijo, da je lisica zvita in da je bolje, da se ji izogibas, saj te bo
zagotovo pretentala — otroke ucijo, da je zvitost in premetenost nekaj slabega. Prav tako je
enkrat prikazano, da je obljubo vedno treba drzati, ¢e ne, bo§ kaznovan.
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Tabela 3: Primerjava izbranih japonskih pravljic, glede na pravlji¢ne elemente in nauke

NASLOV GLAVNI CAS in KRAJ CAROBNI ZIVALI | CAROBNA | PROBLEM in FUNKCIJE VLOGE NAUK

JUNAKI PREDMETI/ STEVILA RESITEV LIKOV
MAGICNA
BITJA

Jukki-onna Snezna Cas: ob polnoéi. X X 10 Problem: da je mlajsi Skodovanje, Junak. Obljubo je
zenska, mlajsi | Kraj: majhna brat skrivnost o snezni prepoved, krSitev potrebno drzati,
brat. lesena hiSica. zenski izdal svoji Zeni, prepovedi, drugace si

ki je v resnici bila ona. preobrazba, kazen. kaznovan.
Resitev: da ga je

kaznovala in z otroki

zapustila, kasneje pa je

vihar odnesel tudi njega.

Ples s Skrati Kmet z bulo Cas: ni dolo¢en. Magicna bitja: | X X Problem: da je bil kmet z | Izdaja podatkov o Skodljivec. Slabo se godi
na levem licu, | Kraj: majhna Skrati. bulo na desnem licu junaku, premik na vsakemu, ki
kmet z bulo vasica, gozd. ljubosumen na drugega, | kraj namere, drugim zavida
na desnem saj je njemu (drugemu Skodovanje, kazen. njihovo sreco.
licu. kmetu) izginila, zato se

je namesto njega
odpravil v gozd k
Skratom.
Resitev: da so oni
ugotovili, da ne zna
plesati kot prej, zato so
mu vrnili tudi drugo bulo
in zaradi pohlepnosti je
ostal z dvema.
Zajec in jazbec Zajec, jazbec. | Cas: ni dolocen. X Zajec, X Problem: da je bil jazbec | Skodovanje, Skodljivec, Sam se kaznuje,
Kraj: ni dolocen. jazbec. ljubosumen na pomagastvo, pomocnik, kdor zaradi
prijateljstvo med zajcem | kazen. junak. hudobije zeli
in starim mozem, zato je uniciti
ubil mozevo zeno. prijateljstvo

Resitev: da je zajec
pomagal staremu mozu
in je jazbeca utopil.

nekomu drugemu.
Pravo prijateljstvo

je neunicljivo.
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Vrabec z Vrabec. Cas: dopoldan. Vrabec. Problem: da je Zena iz Skodovanje, prikaz | Darovalec, Pohlepnost se
odrezanim Kraj: kocica. pohlepnosti izbrala vecjo | cudeznega skodljivec. vedno kaznuje.
jezikom vrabcevo Skatlo. sredstva, kazen. Zadovoljni
Resitev: da je bila vecja moramo biti z
Skatla polna prikazni, ki majhnimi stvarmi.
so jo strasile.
Sluzabnik in Bister Cas: dolgo &asa X Problem: da si je bister Pomagastvo, tezka | Pomocnik, Z dobrimi dejanji
spomladanska mladenic. nazaj, ko so bili mladenic silno zelel naloga, razresitev junak, cari¢na | in s trudom je vse
ceSpljica samuraji samurajevo hcer za zeno, | tezke naloge, in njen oce. mozno.
najmogocne;jsi. Ceprav je vsak, ki je zaznamovanje
Kraj: ni dolocen. izrazil podobno Zeljo, bil | junaka, resitev,
obglavljen. zmaga, poroka.
Resitev: da je samuraju
resil zivljenje in mu je ta
izpolnil Zeljo o poroki,
saj je opravil tudi
preizkus pri héeri.
Kako se je lisica | Lisica, Cas: ni dolo¢en. Lisica. Problem. da se je lisica Skodovanje, Skodljivec, Lisici se je bolje
mascevala Cebrar. Kraj: majhna ¢ebrarju mascevala za preobrazba, lazni junak. na dale¢ izogniti,
vasica. njegovo zvijaco dan prej, | zahteve laznega kot pa jo zbuditi
tako da se je spremenila | junaka, po obedu. Kdor
vanj. Njegovi prijatelji zasledovanje, drugemu jamo

so to videli in jo Zeleli
uniciti. Ko se je pojavil
Cebrar, so mislili, da je
on lisica, zato so tudi
njega pretepli.

Resitev: da jim je na
koncu obrazlozil, da se
mu lisica najverjetneje le
mascuje; in takrat so jo v
daljavi tudi zagledali.

junakova vrnitev,
kazen, prepoznava.

koplje, sam vanjo
pade.
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Cez postenje ga
ni

Postenjak.

Cas: ni dologen.
Kraj: ni dolocen.

Star lonec,
pokrit z
zelezno
pokrovko.

Problem: da je
nevoscljivec Sel na kraj,
kjer je postenjak nasel
lonec poln zlatnikov, da
bi jih vzel zase.
Resitev: da je
nevoscljivec v loncu
nasel kace, ki jih je vrgel
v dimnik poStenjaka, in
po postenjaku so zaceli
padati zlatniki.

Odhod, prejem
cudeznega
sredstva,
Skodljivéevo
poizvedovanje,
Skodovanje, kazen.

Darovalec,
skodljivec.

Vsak dobi, kar si
zasluzi. Dobrota
se vedno povrne.

Kaznovan
mucitelj zivali

Moz.

Cas: &ez leto.
Kraj: trznica.

Magi¢no bitje:
Bog.

Tiger,
krava.

10

Problem: da je ubil tigra
in v njegovo kozo
oblekel krave in jih
mucil, da bi ljudje
mislili, da je krotilec
tigrov in bi ve¢ zasluzil.
Krave so mu hitro
umirale.

Resitev: da so ga Bogovi
kaznovali in spremenili
v kravo.

Skodovanje,
prevara, razkritje,
kazen.

Skodljivec.

Kaznovan je vsak,
ki muci zivali.

Opica in vino

Opica.

Cas: ni dolo&en.
Kraj: gozd.

Opica.

Problem: da vsakic, ko
je moz nabiral riz za
rizevo vino, mu ga je
opica nekaj ukradla.
Resitev: da ji je
naslednji¢ na mesto, kjer
je prej puscal riz,
nastavil vino, ki ga je
spila in od pijanosti
umrla.

Skodovanje,
razkritje, premik na
kraj namere,
prevara, kazen.

Skodljivec.

Kaznovan je tisti,
ki je pozeljiv in se
ne zna obvladati.
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Nevoscljivost
prinasa trpljenje

Dober moz,
zloben, bogat
moz.

Cas: dolgo nazaj.

Kraj: ni dolocen.

Moznar, pepel.

Psicek.

Problem: da vsakic, ko
dober moz nekaj dobi,
zloben moz iz

ljubosumja naredi enako.

Resitev: da zloben moz
vedno dobi slabo stvar,
medtem ko dober moz
bogastvo. Ko zloben
moz vladarja posipa s
pepelom, ki bi se naj
spremenil v
blagoslovljeno vodo, se
ta ne, in vladar ga zapre
v jeco.

Prejem ¢udeznega

sredstva,
Skodljivéevo
poizvedovanje,
Skodovanje,
zaznamovanje
junaka, kazen.

Skodljivec,
vladar.

Vsakemu, ki je
Skodozeljen in
pohlepen in ki
drugim ne
privosci srece,
temvec zeli vse
zase, se godi
slabo.
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7.4 Indijske pravljice

V primerjalno analizo sva vklju€ili najbolj reprezentativne pravljice, ki sva jih izbrali iz knjige
Vaishnav, Jahnavi, 2005, Indijske pravijice, Maribor: Pivec. Znacilnosti izbranih pravljic
potrjujejo indijsko teorijo (monokulturna teorija), ki govori o tem, da so pravlji¢ni motivi del
veckulturnega sveta. V zbirki je moZno najti tudi znacilnosti evropskih pravljic (Luthi: 2012).

INDIJSRE PRAPEJICE

Slika 2: Indijske pravljice

Cas dogajanja je v indijskih pravljicah le redko kdaj toéno dologen. Pravljice se najveckrat
odvijajo nekje v naravi, konkretno so to gozd, ribnik, reka ali okolica drevesa.

V vecini pravljic se pojavljajo zivali, ki so nosilci naukov in vrednot, ni pa prav veliko ¢arobnih
predmetov, ki bi povzrocali cudeze. Omenjene Zivali so pogosto tudi glavni junaki. Velikokrat
pride do sre¢anja in pogovorov z zivalmi in s predmeti. Indijske pravljice nimajo nekega
dolo¢enega Carobnega Stevila, ki bi se neprestano ponavljalo. Med izbranimi pravljicami se niti
enkrat ne pojavi vloga zenske, ki bi imela vpliv na zgodbo. Pojavljajo se le kot stranske osebe,
ki so nepomembne. V dveh izmed pravljic se pojavita moski vlogi, ki sta predstavljeni
pozitivno. V eni pravljici se zgodi, da nastopata dve moski vlogi, med katerima je prvi prikazan
kot slab, drugi pa dober in kon¢ni zmagovalec.

.....

se ljudje in zivali pogovarjajo, ne da bi se ¢udili in so popolnoma brez strahu. V zbirki se tudi
pogosto pojavljajo okrasni pridevki (lepa princesa, zvit zajec, velika hiSa); ponavljanja in
uvodni ter zakljucni obrazci (nekega vecera, nekoc, vsi skupaj so bili neskon¢no srecni ... ).
Indijske pravljice temeljijo na nasprotjih (pameten-neumen, sre¢en-nesrecen ...).

V pravljicah naletimo tudi na pripadnike razli¢nih druZbenih razredov (bogat in reven), saj
govorijo o situacijah iz vsakdanjega zivljenja. Indijci so bili veliko let razdeljeni na kaste. To
so bile zlasti v Indiji zaprte druzbene skupine z dolo¢enim poloZajem. Pripadnost dolo¢enemu
druzbenemu sloju je bila zanje zelo pomembna, saj je prav ta odlocala o njihovi prihodnosti (s
kom se bodo ti lahko porocili, kaj bodo po poklicu itd.). Pri kar nekaj pravljicah v zbirki je na
koncu zgodbe jasno oblikovan in zapisan moralni nauk, ki bralca nauci novo lekcijo.
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V izbranih pravljicah se Stirikrat pojavi situacija, v kateri je storjeno neko slabo dejanje, ki je
potem kaznovano s smrtjo, z zaporom ali bole¢ino. Od teh pravljic je le pri eni storjena napaka
zaradi lazi, pri ostalih pa je razlog pohlepnost. V vecini so prevaranti in Skodljivei Zivali.

Tri pravljice med izbranimi nazorno prikaZzejo ukano oziroma prevaro, ki ni odkrita in
posledi¢no tudi ni kaznovana. Ukano vedno izpeljejo glavni junaki posameznih zgodb. Pri teh
je nauk zgodbe, da se je v Zivljenju potrebno znajti. Te pravljice ne uc¢ijo nauka, ki bi na mlajse
bralce vplival pozitivneje, kot na primer nauk, da se je za Zeljen cilj potrebno potruditi in vanj
vloziti delo.

Le ena pravljica pripoveduje o tem, da je glavni junak (decek) storil dobro dejanje in bil za to

poplacan z dobrim dejanjem (konkretno: decek dobi stvar, ki si je prej ni mogel privosciti).
Tukaj je nauk zelo jasno viden in tudi svetovno znan: dobro se z dobrim vraca.
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Tabela 4: Primerjava izbranih indijskih pravljic, glede na pravlji¢ne elemente in nauke

NASLOV GLAVNI CAS in KRAJ | CAROBNI ZIVALI | CAROB- PROBLEM in FUNKCIJE VLOGE NAUK
JUNAKI PREDMETY/ NA RESITEV LIKOV
MAGICNA STEVILA
BITJA
Kobra in vrani | Vranji par. Cas: ni doloGen. | X Vrani, X Problem: kobra vsako Pomagastvo, Skodljivec, Slabo se s slabim
Kraj: ni lisjak, leto krade mladice za§¢itnistvo, pomagac, vraca.
dolocen. kobra. vranam. ukana, glavni junak.
Resitev: s pomocjo iznajdljivost,
lisjaka in princ¢evih kazen.
sluzabnikov usmrtitev
kobre.
Modra lisica Lisica. Cas: ni doloen. | X Lisica, X Problem: zvitost lisice in | Prevara, Prevarant, Laz ima kratke noge.
Kraj: gozd. zivali v prepri¢anje ostalih zivali, | Razkritje, resitelj.
gozdu. da je kralj. kazen.
Resitev: prihod tropa
lisic in razkritje ter
usmrtitev prevarantke.
Pohlepni Zerjav | Zerjav. Cas: ni doloGen. | X Zerjav, X Problem: Zerjav pretenta | Pomagastvo, Prevarant, Slabo se s slabim
Kraj: ribnik. ribe in ribe in raka, da jih poje. prevara, kazen. | pomagac. vraca.
rak. Resitev: rak ugotovi
zerjavov nacrt in se resi s
tem, da ga usCipne.
Dharmabuthi in | Dharmabuthi Cas: ni dolo¢en. | Magi¢no bitje: X X Problem: Paapbudhi, ki Prijateljstvo, Dobrosrénez | Nepostenost se
Paapbudhi in Paapbudhi. Kraj: ni drevesni duh. je reven in pohlepen, od | zvestoba, pomagac, kaznuje.
dolocen. bogatega in sodobnega ukana, kazen. prevarant.

prijatelja ukrade denar,
ki sta si ga skupaj
zasluzila.

Resitev: drevesni duh
razkrije resnico in
Paapbudhi pristane v
Zaporu.
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Opica in Opica in Cas: jesen, ko X Opica, Problem: Zena je Prijateljstvo, Prijatelj, Pamet je pomembna.
krokodil krokodil. so jabolka krokodil ljubosumna na dober ljubosumje, ljubosum-
roznata in in odnos med opico in ukana. nez,
slastna. krokodil- krokodilom ter od iznajdljivec.
Kraj: reka in ova zZena. svojega moza zahteva
okolica drevesa. opicje srce.
Resitev: opica pretenta
krokodila, s tem da mu
rece, da je srce pozabila
na drevesu.
Iznajdljiv Zajcek. Cas: ni doloGen. | X Lev, Problem: lev Pozre$nost, Skodljivec, Pohlep nikoli ni
zajcek Kraj: gozd. zajec, nenapovedano vsak dan | nadvlada, reSitelj. dober.
gozdne ubija gozdne Zivali. iznajdljivost,
zivali. Resitev: zajec ga karma.
pretenta, tako da ga pelje
do vode, kjer v svojem
odsevu vidi nevarnost
(drugega leva) in se
utopi.
Cloveska Druzina, ki Cas: ni dolo¢en. | Urin, ki v stiku | X Problem: pohlep v vasi. Pohlepnost, Pohlepnez, Clovekova krepost ne
krepost zapusti vas. Kraj: ni Z ognjem Resitev: druzina se zavedanje krepostnez. varuje le njega,
dolocen. proizvaja zlato. zaveda pohlepa in pohlepa in temvec celo njegovo
pobegne iz vasi. pobeg. okolico.
Rokodelec Madan. Cas: ni dolo¢en. | X X Problem: ljubosumje in Ljubosumje, Rokodelec, Lojalnost in zvestoba
Madan Kraj: kraljestvo. sovrastvo ostalih predanost. ljubosumne sta pomembni.
kraljevih Zena, ki pripelje zene.

do ugrabitve kralja,
njegove najljubse zene in
Madana.

Resitev: Madan s svojimi
odli¢nimi sposobnostmi
izdela mehanskega
laboda, ki je svojemu
kraljestvu poslal pismo,
da potrebujejo pomoc.
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Dvorni noréek | Dvorni noréek. | Cas: 3 leta. Ovce, ki Problem: kralj zeli Nevednost, Neumnez, V zivljenju se moras
in zvezdoStevec Kraj: ni S0 za izvedeti, kako dolga in iznajdljivost, iznajdljivec znajti.
dolocen. primerja- Siroka je Zemlja in predrznost. in predrznez.
Vo koliko zvezd je na nebu —
Stevilu naloga, ki je nemogoca.
zvezd na Resitev: iznajdljivost
nebu. dvornega norcka.
Boben Decek, sin. Cas: ni dolocen. Konj, ki Problem: mama Potrpezljivost, Revezi, Dobro se z dobrim
Kraj: ni ga decek samohranilka je preve¢ dobrota. dobrosrénez. | vraca.
dolocen. izmenja. revna, da bi svojemu sinu

lahko kupila boben.
Resitev: decek z le
kosom lesa naredi 5
izmenjav, s katerimi
pomaga 5 ljudem, in
sicer s tem, kar so
potrebovali, in pri zadnji
izmenjavi dobi boben.
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7.5 Sibirske pravljice

V primerjalno analizo sva vkljucili najbolj reprezentativne pravljice, ki sva jih izbrali iz knjige
Ljudsko slovstvo, 2013, Sibirske pravljice, Dob: MiS. Ljudstvom Sibirije, ki Zivijo v
spostovanju do narave, je prezivetje omogocala prav modrost, ki so jo iz roda v rod predajale
ljudske pravljice. V €asu nastanka analiziranih pravljic so Sibirci verjeli v tri svetove; JAV -
svet, v katerem Zivimo, NAV - svet naSih prednikov, in PRAV - svet bogov in duhov (Sibirske
pravljice: 2013).

Slika 3: Sibirske pravljice

Med sibirskimi pravljicami, ki sva si jih zbrali, nobena nima to¢no dolo¢enega ¢asa dogajanja.
Iz besedila lahko izberemo, da se dogajanje odvija kar nekaj Casa nazaj, toda ne vemo tocno
kdaj. Kraj dogajanja je redko doloc¢en. Pogosto se zgodbe odvijajo v naravi: ob rekah, v
gozdovih, na deZeli ...

Takoj je mozno opaziti, da so v ve€ini sibirskih pravljic mozje in decki tisti, ki nastopajo v
vlogi glavnega junaka in okoli katerih se celotna zgodba odvija. Le enkrat se zgodi, da je glavna
junakinja deklica; redko pa se dogodi, da bi bila glavni junak zival, in v€asih se zgodi, da vlogo
glavnega junaka prevzameta decek in deklica, ki sta v sorodstvenem ali partnerskem razmerju.
Pogosto se pojavlja odnos med hcerjo in ocetom ter motiv duhov, ki so ¢lovekov zasc€itnik in
vodnik. Prav z vkljucitvijo duhov so Sibirci hkrati poucili otroke o elementih njihove religije.
V pravljicah nastopajo tudi ¢arovnice, ki pa niso nujno vedno prikazane v slabi luc¢i. V treh
izmed zgodb so Zenske vloge predstavljene negativno, kot Skodljivke. Od tega je le ena
kaznovana za svoje dejanje, dve pa kljub Skodovanju nagrajeni z bolj$im zivljenjem. Enkrat se
pojavi zenska v dobri vlogi, ki je na koncu kljub dobroti kaznovana s smrtjo, in enkrat nevtralna
vloga deklice. Med moSkimi vlogami nobena ni prikazana na negativen nacin. Nekateri so
dobri, se Zrtvujejo, trudijo za cilje ali pa nastopajo kot nevtralne vloge.

V skoraj vseh pravljicah je tudi jasno razvidno, da se v njih pojavljajo Carobni predmeti.
Najveckrat so ti predmeti pravljicni osebi v pomo¢, pomagajo pri kaznovanju osebe, ki je
Skodovala glavnemu junaku, ali so pa podeljeni kot darilo za opravljeno dobro delo. Eden
izmed simbolov je ¢aroben pas, ki nima posebnega ¢arobnega pomena. Pojavlja pa se tudi
motiv ¢arobne vode. To naj bi bila sveta voda, ki so jo Sibirci poimenovali »ziva voda, ki celi
rane. To je med izbranimi pravljicami tudi mozno videti v pravljici Héi zemlje, kjer je tudi v
tem elementu izrazito prikazano verovanje sibirskih ljudstev.
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Tudi zivali se v sibirskih pravljicah nenehno pojavljajo in izvajajo najrazlicnejSe cudeze. V
izbranih pravljicah so prisotne najrazlicnejSe vrste zivali. NajpogostejSe so zivali, ki so
poimenovane z nadpomenko »ptica«, ali bi jih pa lahko uvrstili pod vrsto ptic: to so sova,
slapnik, petelin in goska. V pravljicah ni bilo moZno zaslediti doloCenega ¢arobnega Stevila, ki
bi se v njih nenehno pojavljalo. Pojavijo pa se Stevila, kot so 3, 6 in pa 7, toda ne dovolj pogosto,
da bi jih lahko uvrstili med Stevila, ki so reprezentativna za ta narod.

Kar stiri od izbranih sibirskih pravljic prikazujejo dogajanje, da je bila oseba pohlepna, trmasta,
svojeglava, je kradla ali nekoga prevarala in je bila za to na koncu kaznovana. Kazni v¢asih
niti niso natancno dolocene, v€asih se zgodi smrt, redkeje pa se pojavi tudi sploSno znan motiv
spremembe Cloveka v zival. Nepravilna dejanja so storjena trikrat, in sicer s strani moske osebe,
in le enkrat s strani zivali, konkretneje lisice. Tukaj so vidni nauki, ki ucijo, katerih dejanj v
Zivljenju ne smemo nikoli storiti, da ima laZ kratke noge in da se vso slabo s slabim povrne.

V treh izmed pravljic je poudarjen nauk o trudu in vztrajnosti. KnjiZzevni osebi se je sprva
zgodila krivica, ali pa je bila trmasta, in ko je izkazala Zeljo po cilju ter zanj naredila vse, kar
zmore, ji ga je tudi uspelo doseci. Enkrat se glavni junak poteguje za bliznje osebe, dvakrat pa
junak s trudom zavaruje in okrepi samega sebe, da mu je v nadaljevanju lazje.

Pravljica H¢i zemlje je med izbranimi edina, kjer se zgodi krivica. Oseba, ki je na koncu Zrtev,
ni storila nobenega slabega dejanja. Zrtev le-te ni prikazana kot kazen, saj je vkljutena
ljubezen, ki je mo¢nejSa in pomembnejsa od smrti.

Dve pravljici v zbirki nimata jasno vidnega in dolocenega nauka. Govorita o zgodbi, ki se
konca sre¢no, vendar za dosego takSnega konca ni bilo vlozenega nobenega trdnega dela ali
truda.

V zbirki je moZzno zaslediti tudi zgodbe, ki bi jih lahko uvrstili med mite, povezane s
sedanjostjo. Ti povedo zgodovinsko zgodbo in izpeljejo iz tega mit, kako je priSlo do
dolo¢enega naravnega pojava, ki je prisoten Se dandanes v vsakdanjem zivljenju.

V zbirki je vidno, da se je ljudstvo osredotocilo na pozitivne nauke, ki ucijo predvsem, kakSen

bi moral biti svet, in da so nauki popotnice otrokom v svet, da ga bodo znali urediti, tako kot
je prav. Pomembno v Zivljenju je, da si dober, pravicen in predan svojemu rodu.
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Tabela 5: Primerjava izbranih sibirskih pravljic, glede na pravlji¢ne elemente in nauke

NASLOV GLAVNI CAS in CAROBNI | ZIVALI | CAROB- | PROBLEM in RESITEV FUNKCIJE VLOGE NAUK
JUNAKI KRAJ PREDMETI NA LIKOV
STEVILA
Ajoga Ajoga. Cas: ni Voda, v Goska. X Problem: pohlepnost Ajoge in | Pohlepnost, Pohlepna, Z glavo ne rini
dolocen. kateri se trmoglavost matere. trmoglavost, trmoglava, skozi zid.
Kraj: ni ¢lovek Resitev: deklica se spremeni v | dobrosrénost. dobrosréna,
dolocen. spremeni v gosko in je tako kaznovana za prijazna.
gosko. svoje slabe lastnosti.
Caroben petelin | Reven moz. Kraj: dezela | X Petelin. X Problem: nekdo je ukradel Zavidanje, Zavistnez, Laz ima kratke
revnega denar in bogatas je zelel iznajdljivost. kradljivec, noge.
moza. odkriti kradljivca. iznajdljivec.
Cas: ni Resitev: s pomocjo revezeve
dolocen. pameti so ugotovili, kdo je
kradljivec, laznivec.
Dekle in Dekle. Cas: ni Deklicin pas. | Pti¢ X Problem: deklica je s pasom Spretnost, Spretnez. Ne sklepaj prehitro.
slapnik dolocen. slapnik. zelela odgnati ptica, ki je bil nezaupanje. Vedno se lahko
Kraj: ni zelo spreten in je pas vzel in z pripetijo
dolocen. njim odletel. nepri¢akovane
Resitev: ¢ez nekaj let deklica stvari.
vidi pti¢a in mu vzame pas, v
tem Casu se pti¢ spremeni v
mladenica, s katerim se
deklica poroc¢i.
H¢i zemlje H¢i zemlje in Cas: ni Carobna Ptica. 7 Problem: gozdni junak in hci Dobrosrénost, Nevoscljivec, Druzina vcasih prej
gozdni junak. dolocen. voda, ki celi zemlje, ki mu je pomagala, se | ljubosumje, dobrosrénez. prevara kot
Kraj: gozd. rane. zaljubita, vendar je njena nevoscljivost. ljubezen.

sestra, h¢i Sonca, ljubosumna
in ju hocCe ubiti.

Resitev: skupaj poskusita
pobegniti, vendar se pri
pobegu gozdni junak spremeni
v peséino in zaradi zalosti tudi
h¢i zemlje.
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Sest medvedjih | H&i in oce. Cas: ni X Medved. Problem: v gozdu na sprehodu | Zanimanje, Opazovalca. Tisti, ki poSteno
imen dolocen. oc¢e in h¢i sreCata medveda in | pojasnjevanje. dela, ne bo nikoli
Kraj: ni héer je strah, da ju bo napadel. nikomur storil ni¢
dolocen. Resitev: oce jo pomiri in pove, zalega.
da ima medved za vsako
dejanje ime — torej ima 6
imen.
Ulugen iz Ulugen. Cas: ni Magicno Sova. Problem: osamljena Carovnica | Pomoc, zalost, Pomocnik, Za vse je resitev,
druzine roz dolocen. bitje: je iz nekega mesta pricela zaskrbljenost. zalostnik. tudi osamljenost in
Kraj: ni carovnica, ugrabljati lovce. zalost.
dolocen. carobni pas. Resitev: sova je decku
povedala, kaj naj naredi, da jih
bo resil; in to je tudi storil.
Zakaj mesec na | Majhen de¢ek. | Cas: ni Magi¢no Ptica. Problem: decek si je vecno Zaicitnistvo, Trdoglavec. Vsaka stvar ima
nebu zebe dolocen. bitje: zelel do Sonca. In ko mu je zelja, pozitivne in
Kraj: govoreca kon¢no uspelo, mu je bilo tam | vztrajnost. negativne ucinke.
vesolje. ptica. prevroce.
Resitev: na Zemljo je v
spomin svoji materi poslal
srce, on pa je ostal mesec, ki
ga brez srca neprestano zebe.
Zgodba o decku | Decek Kolket. Cas: ni X X Problem: decek doma nic ne Zaskrbljenost, Delavec, Vedno lahko
Kolketu dolocen. pomaga, ampak samo leZi in resitev, resitelj. spremenis slog
Kraj: ni se base. Starsi si zelijo, da se delavnost. Zivljenja.
dolocen. spremeni.
Resitev: starsi gredo od doma
in decek se s pomocjo starca iz
gozda nauci delavnih navad in
shujsa.
Kako je lisica Lisica. Cas: ni Magicno Lisica. Problem: zvita lisica je zelela | Prevara, Dobrosrénez, Laz ima kratke
poskusala dolocen. bitje: lisica, obogateti, s tem da je dva pomoc, prevarant, noge.
obogateti Kraj: reka in | ki govori. dobra ¢loveka pretentala, zaupanje. resitelj.
tundra. medtem ko sta prevazala tovor

Rusom.
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Resitev: Rusi so jo ujeli in jo
obdrzali, dokler nista prisla
dobra ¢loveka, katerima je
kradla. Lisica se je globoko
opravicila in obljubila, da tega
ne bo vec pocela. Izpustili so
jo in obljubo je drzala vse do
danes.

Tri darila sonca

Junaski fant.

Cas: ni

dolocen.

Kraj: ni

dolocen.

Tri darila
Sonca.

Magi¢no
bitje:

Carovnica.

Problem: vnuk se noce nauciti
plavati.

Resitev: dedek mu pove staro
legendo, ki pravi, da arovnica
ne zna plavati, tako da Ce ti
zna$ plavati, si pred njo reSen.
Vnuk se hitro nauci plavati.

Pogum,
prevara, pomoc.

Prevarant,
naivnez.

Ce bos znal plavati,
si reSen pred
carovnico.
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7.6 Slovaske pravljice

V primerjalno analizo sva vkljucili najbolj reprezentativne pravljice, ki sva jih nasli v knjigi
Pravljice, 2019, Slovaske pravijice, Ljubljana: KUD Sodobnost International. Pravlji¢ni izbor
ponuja tudi nekatere like, pojave in motive, ki so v slovaSkem ljudskem izrocilu pogosto
zastopani ali celo edinstveni: lete¢i konj, jezibabe, lik Pepeluha, dvanajsta soba, Zlatoglavec
... Hkrati pa se pojavlja tudi nekaj za slovasko folkloristiko redkih ali osamljenih tematik in
motivov (Slovaske pravljice, 2019).
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Slika 4: Slovaske pravljice

Od izbranih pravljic ¢as ni niti enkrat natan¢no dolocen, v nekaterih primerih sploh ni dolocen,
kadar pa je, se pravljice zacnejo z/s: takrat, ko so ljudje Se vsak dan hodili v cerkev, nekoc,
zjutraj, nekega dne ... Kraj je v skoraj vseh pravljicah dolo¢en: mucina hisa, grad, razsvetljen
grad sredi gozda, med skalami, neka vas, cerkev, dvor, rumen gozd.

V vseh izbranih pravljicah so v glavni vlogi ljudje, v eni od teh sta v glavni vlogi muca gospa
in bedak. V vec kot polovici pravljic so ljudje moskega spola, v Stirih primerih pa je v glavni
vlogi zenska — mesarjeva zena, Katrena, starka in gospa.

V nobenih drugih pravljicah nisva zasledili toliko glavnih Zenskih likov kot v slovagkih. Zenske
vloge so karakterno pozitivne, vendar tudi naivne — mesarjeva zena.

V slovaskih pravljicah v dveh izmed njih nastopajo tudi Carobni predmeti — knjiga in bivalisce
usode, v ostalih pa ve€inoma zivali ali nadnaravna bitja s carobnimi mo¢mi — bog, zveri, baba
na hrastu, zlata dvojcka ...

V polovici pravljic nastopajo tudi zivali, ki v vecini primerov pomagajo glavnemu junaku ali
komu drugemu. V dveh pravljicah sva zasledili Zivali, ki spreminjajo obliko.

V kar sedmih analiziranih pravljicah najdemo tudi carobna Stevila. V treh pravljicah najdemo
Stevilo 3, ki vedno predstavlja Stevilo bratov. V S§tirih pravljicah pa najdemo Stevilo 12 —
dvanajsta soba je zelo znacilen pravlji¢ni element slovaskega ljudskega slovstva (Slovaske
pravljice, 2019). V eni pravljici najdemo zraven Stevila 12 tudi Stevili 2 in 6.
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Prav tako lahko v slovaskih pravljicah najdemo podobnosti motivov kot pri drugih narodih
(smrti se noben ne izogne, dobro se z dobrim vraca, slaba dejanja se vedno poplacajo ...). V
slovaskih pravljicah se prepletajo vera, nevos¢ljivost/ljubosumje in iznajdljivost.

Med izbranimi pravljicami nas tri ucijo, da se dobro vedno povrne, slabo pa se s slabim vraca.
Nekaj pravljic nas uci, da je zelo pomembno biti skromen. Tudi ¢e si bogat, mora$ paziti, da
se ne razvadis, saj nekateri ljudje nimajo ni¢esar. Ce si skromen, dosezes veliko. Ena od pravljic
nas uci, da ljubezen ne pozna meja. Druga pravljica pa nas pouci, da je smrt neizogibna in da
slej kot prej doleti vsakega, ki zivi. Nenavaden nauk se pojavi v pravljici, ki nas spomni, da se
neumnega zlahka prevara z malo iznajdljivosti.

Z nauki, ki sva jih zasledili v slovaskih pravljicah, se lahko nau¢imo, da so Slovaki skromni,

posteni, ne vodi jih pohlepnost. Prav tako nas uc¢ijo, da smo vsi enaki in da nas pred smrtjo ni¢
ne more resiti (ali smo revni, bogati, posteni).
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Tabela 6: Primerjava izbranih slovaskih pravljic, glede na pravlji¢ne elemente in nauke

NASLOV GLAVNI CAS in KRAJ | CAROBNI ZIVALI | CAROBNA | PROBLEM in FUNKCIJE VLOGE NAUK
JUNAKI PREDMETY/ STEVILA RESITEV LIKOV
MAGICNA
BITJA
Gospa Muca Gospa Muca, Cas: 3 leta X Macka. 3 Problem: da se trije Odhod, tezka Darovalec, Ce si skromen,
bedak. zaporedoma. bratje borijo za naloga, prejem pomocnik, veliko dosezes.
Kraj: dom, dedis¢ino, medtem ko cudeznega junak. Potrebno je ceniti
mucina hisa. sta prva dva pametna, sredstva, majhne stvari in
tretji pa bedak. pomagastvo, pomagati ljudem
Resitev: da bedaku junakova vrnitev, ter deliti.
vedno pomaga gospa razreSitev tezke
Muca, pri kateri sluzi naloge, poroka.
celo leto. Kasneje se
muca spremeni v
mladenko, on pa dobi
dedis¢ino, ki jo razdeli
med brata.

Carobna Najmlajsi Cas: ni doloGen. | X Labod. 3 Problem: da tisti, ki se Odhod, tezka Princesa, njen | Ce pomagas

kraljicna princ. Kraj: grad. zeli porociti z Rozico, naloga, prejem oce, ljudem, bodo tudi

mora slednjo straziti 3 cudeznega pomocnik, oni pomagali tebi.
dni, brez da mu ta uide. | sredstva, junak.

Resitev: da pomagastvo,

najmlajSemu princu zmaga, razresitev

pomagajo trije beraci, ki | tezke naloge,

jih po poti vzame za zaznamovanje

sluzabnike; in na koncu | junaka, poroka.

se z Rozico porocita.

Zlata dvojcka Dvojcka. Cas: med Magicno bitje: | X X Problem: da se je stara Odhod, Skodljivec, Slaba dejanja se ti
vojsko, v katero | Sonce. baba, ki je bila skrbnica | Skodovanje, junak. vedno povrnejo. Za
se odpravi dvojckov in njune prejem Cudeznega svoje bliznje se je
Mogotec. matere, zelela porociti z | sredstva, potrebno véasih

Kraj: ni dolocen.

njihovim ocetom in
mozem, zato jih je vse
ubila.

pomagastvo,
junakova vrnitev,
zmaga.

tudi zrtvovati.
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Resitev: da sta se zlata
dvojcka dokazala, da sta
dobra in zato ju je
Sonce vrnilo do oceta z
materjo in skupaj so
ubili staro babo.

Domovanje Kraljevi¢ Cas: ni dologen. | X X 3 Problem: da je Odhod, prejem Junak. V¢asih se je
usode Laketbrada. Kraj: razsvetljen kraljevi¢evo ime ¢udeznega potrebno
grad sredi gozda. zapisano v gradu za sredstva, junakov zadovoljiti s
zelezno mizo, kar odziv, junakova skromnimi stvarmi
pomeni, da bo imel v vrnitev, poroka, ter delati dobro in
zivljenju smolo. resitev. kmalu se nam bo to
Resitev: da se kljub povrnilo.
temu da oce razdeli
premozenje med druga
brata, poroci s
preuzitkarjevo héerjo.
Cez &as skupaj
obogatita, kljub
skromnosti.
HiSa na Racji Vrtnar . Cas: nekega dne. | Knjiga. Krempuhi. | 12 Problem: da je bil kuhar | Prejem cudeznega | Princesa in Ljubezen ne pozna
nogi Kraj: med ljubosumen na sredstva, poroka, | njen oce, meja.
skalami, grad. vrtnarjevo knjigo, ki Skodovanje, pomocnik,
izpolnjuje zelje, zato pomagastvo, Skodljivec,
mu jo je ukradel. premik na kraj junak.
Njegova zelja je bila, da | namere, reSitev.
naj vrtnarju vzamejo
zeno in grad, on bo pa
ostal sam.
Resitev: da je vrtnar
resil gnezdo
krempuhom in zato so
mu oni pomagali najti
zeno, knjigo in grad.
Smrt in starka Starka. Cas: zjutraj. Magicno bitje: | X X Problem: da kljub temu | Pomagastvo, Skodljivec, Smrti nih¢e ne
Kraj: neka vas. Bog. da je bila starka dobra prejem ¢udeznega | darovalec. more uiti.

do ljudi in beraca, je
nad njo prisla Smrt.
Resitev: da sta se s

sredstva, prevara,
premik na kraj
namere,
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Smrtjo dogovorili za Skodovanje,
dogovor, da jo je ta resitev.
pustila Se naprej ziveti.
Slej kot prej je nehote
prelomila obljubo in
Smrt jo je zadavila.
Sestri Katrena. Cas: nekog. X Bik. 12 Problem: da je starka Odhod, Junak, lazni Dobrota se ti vedno
Kraj: ni dolocen. opazila, da je Katrena pomagastvo, junak, povrne.
odsla v dvanajsto sobo, | prepoved, krSitev | pomocnik.
ki ji je bila prepovedi,
prepovedana, in tam Skodovanje,
ukradla nekaj zlata in pomagastvo,
srebra. Starka se je junakova vrnitev,
takoj zapodila za njo. zahteve laznega
Resitev: da se ji je junaka,
Katrena vseeno Skodovanje,
izmuznila, saj so ji na kazen.
poti pomagali brv,
hruska, bik in kres, ki
so ji povrnili uslugo, saj
je tudi ona pomagali
njim.
Nebeski gozd Mesarjeva Cas: takrat, ko X X X Problem: da je Zupnika | Preobrazba, Lazni junak, Neumnega se
zena. so ljudje Se vsak motilo, da je mesarjeva | prevara, reSitev. pomoc¢nik. zlahka prevara z
dan hodili v zena vsak dan po masi malo iznajdljivosti.
cerkev. Se dolgo ostala v cerkvi
Kraj: cerkev, in molila.
dom. Resitev: da sta se z
njenim mozem
preoblekla in jo
prepricala, da sta Sveti
Anton in Sveti Peter.
Rekla sta tudi, da se bo
zgodilo, kar si zeli,
samo da neha toliko
moliti, in uspelo jima je.
Zakleti gozd Starejsi brat. Cas: ni dolo&en. Magicno bitje: Zmaj, 2,12,6 Problem: da starejsi brat | Odhod, Junak, lazni Dobra dejanja so
Kraj: dvor, »baba na volkova, ubije zmaja in tako pomagastvo, junak, vedno povrnjena.
rumen gozd. hrastu«. medveda. 0sVOji princeso. zahteve laznega Tisti, ki je
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Ljubosumen kocijaz ga
ubije in se izdaja, da je
on ubil zmaja ter se zeli
porociti s princeso. Ko
bratove zveri ozivijo
starejSega brata, se ta
odpravi v gozd, kjer ga
baba na hrastu z zvermi
okameni.

Resitev: da ga takrat
reSi mlajsi brat. Vse
Zveri se spremenijo v
Sest vitezov bratov.

junaka,
Skodovanje,
Skodovanje,
kazen, poroka,
odhod,
Skodovanje,
pomagastvo,
reSitev.

skodljivec,
pomoc¢nik.

nevoscljiv in
ljubosumen, je na
koncu kaznovan.

O mogocnem
kralju Mateju in
mogo¢ni kraljici
Uljani

Matej, Uljana.

Cas: ni dolocen.

Kraj: zverinjak,
kmetija, grad.

12

Problem: da kralj ni bil
zadovoljen s tem, da se
je njegova hcer
zaljubila v Mateja iz
zverinjaka in zato ju je
nagnal.

Resitev: da sta skupaj
prisla do mogocnega
grada, ki jima je bil
namenjen, pomagala
zenski in tam skupaj
zavladala.

Odhod, junakova
vrnitev, izdaja
podatkov o
junaku,
Skodovanje,
kazen, odhod,
podelitev
cudeznega
sredstva,
pomagastvo,
reSitev, poroka.

Skodljivec,
pomocnik,
princesa in
njen oce,
junak.

Usoda ze v naprej
izbere prvo
ljubezen. Dobra
dejanja, se
povrnejo. Kljub
bogastvu moramo
ostati skromni,
znati oproscati in
pomagati ljudem, ki
si tega ne zasluzijo.
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7.7 Vietnamske pravljice

V primerjalno analizo sva vkljucili najbolj reprezentativne pravljice, ki sva jih odkrili v knjigi
Zlata ptica, 1969, Vietnamske pravljice, Ljubljana: Mladinska knjiga. Starinske pripovedke
Vietnamcev nam lahko posredujejo samo delcek predstav, custev in misli, predvsem pa bujne
podobni Kitajcem in je zato v njihovih pravljicah mogoce opaziti tudi dolocene podobnosti s
kitajskimi (Vietnamske pravljice, 1969).

Slika 5: Vietnamske pravljice

V izbranih pravljicah ¢as ni niti enkrat natancno dolocen, v Stevilnih primerih sploh ni dolocen,
ostale pravljice pa se zacnejo z besednimi zvezami, kot so: poleti, med barvanjem, nekoc,
nekega lepega dne, po starSevski locitvi ... Kraj je doloCen v ve¢ kot polovici pravljic: hiSica,
grad, sredi gozda, obrezje, kmetija, gozd, manjSa vasica.

V skoraj vseh analiziranih pravljicah so v glavni vlogi ljudje, v eni pa sta v glavni vlogi tiger
in starka. V vecini pravljic so pravlji¢ni junaki moskega spola, le v dveh primerih je v glavni
vlogi Zenska — starka in Orhideja. V ostalih pravljicah so v glavni vlogi Zivali.

V vietnamskih pravljicah ¢arobni predmeti nastopajo le redko, v skoraj polovici pravljic pa
nastopajo zivali, ki imajo carobne moci/sposobnosti, s katerimi pomagajo z dobrim namenom
(ptica, tigrica, Zelva, zlata ptica).

V skoraj vseh izbranih pravljicah nastopajo zivali, ki so v€asih nagajive, v ve€ini primerov pa
pomagajo glavnemu junaku ali komu drugemu. V eni izmed pravljic se Zelva znajde v
nevarnosti, a jo reSi mladeni¢. Tu se kaze povezanost med soCutnimi ljudmi in zivalmi.

Carobna $tevila sva nasli le v dveh pravljicah. V eni najdemo $tevilo 3 (v njej se pojavi
Stevilnim narodom skupen motiv treh sinov), v drugi pravljici pa najdemo Stevili 5 in 6 — Stevilo
bivolov (deklica ni bila zadovoljna s petimi bivoli, vendar je hotela Se enega in to se ji je
mascevalo).

V vietnamskih pravljicah lahko najdemo nekatere motive, ki so podobni motivom pri drugih
narodih (predvsem je opazna podobnost z motivi, ki so pogosti v kitajskih pravljicah). Zlahka
opazimo podobnosti tudi med nasimi in vietnamskimi pravljicami. Dober clovek zmaga,
hudobnez propade, vCasih propade prav grozotno in grozljivo (Vietnamske pravljice, 1969).
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Med izbranimi pravljicami nas polovica pravljic uci, da se ti bodo slaba dejanja vedno povrnila.
Ne splaca se biti pohlepen in nevos¢ljiv, saj bo slej kot prej situacija obratna in bo§ tudi ti
potreboval podporo drugih. V dveh primerih pripovedovalci skozi zgodbo bralca spodbujajo k
dobrim delom in dejanjem, saj jih ucijo, da se nam bodo taksna dejanja povrnila.

V enem izmed preucevanih primerov nam pravljica sporoca, kako je pomembno, da smo
spodobni delati, saj bomo samo tako lahko dobili stvari, ki si jih Zelimo. Neka druga pravljica
pa nas spodbuja, da ljudem, ki so nas poSkodovali, damo §e eno moznost. Sovrastvo lahko hitro
preide v prijateljstvo. Iz naslednje pravljice je lahko razbrati, da ¢e hoces kaj dobiti, mora$ tudi
biti malo iznajdljiv — in da te ukazovanje ne bo pripeljalo dalec.
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Tabela 7: Primerjava izbranih vietnamskih pravljic, glede na pravlji¢ne elemente in nauke

NASLOV GLAVNI CASin KRAJ | CAROBNI ZIVALI | CAROBNA | PROBLEM in FUNKCIJE VLOGE NAUK
JUNAKI PREDMETY/ STEVILA | RESITEV LIKOV
MAGICNA
BITJA
Deklica Orhideja, Cas: pred Magicno bitje: | Pajek, 3 Problem: da je duh Odhod, Skodljivec, Delo je
Orhideja tretji sin. davnimi Casi. duh. tiger. odpeljal deklico preobrazba, junak. najpomembnejse v
Kraj: ni dolocen. Orhidejo k njenemu poroka, zivljenju. Potrebno
mozu; in da bi jo lahko Skodovanje, tezka se je boriti za svoje
refil, je moral ubiti tigra, | naloga, razresitev cilje.
pred katerim ga ¢aka tezke naloge,
pajek z nalogo. resitev.
Resitev: da je na nalogo
v obliki vpraSanja, ¢igar
odgovor je bil, da je delo
najpomembnejse v
zivljenju, odgovoril
pravilno, ubil tigra in
dobil deklico nazaj.
Kako so sodili Starka, tiger. Cas: ni dologen. | X Tiger. X Problem: da je tiger ubil | Skodovanje, Skodljivec, V¢asih je potrebno
tigru Kraj: ni dolocen. starkinega edinega sina junakov odziv, pomoc¢nik. dati tudi drugo
in ta mu je sodila. pomagastvo. priloznost.
Resitev: da se je odlocil Sovrastvo lahko
za pomo¢ starki in sta hitro preide v
skupaj sluzila denar ter prijateljstvo.
se spoprijateljita.
Tam in Kam Tam. Cas: po X Zlata X Problem: da sta Kam in Skodovanje, Kralj, Pohlepnost in
starSevski locitvi. ptica. njena mater ljubosumni pomagastvo, skodljivec. ljubosumje se
Kraj: hisica, na Tam, ki se je poroCila | preobrazba, vedno kaznujeta.

grad.

s kraljem, in jo zato
utopita.

Resitev: da se kralj
poroci z zlato ptico, ki jo
Buda spremeni nazaj v
Tam. Skupaj sezgeta
Kam in mater.

kazen, poroka.
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Vran in pav Vran, pav. Cas: med Vran, Problem: da ko je pav Pomagastvo, Pomocnik . Ce iz pohlepnosti
barvanjem. pav. barval vrana, je ta Skodovanje, ne zmoremo
Kraj: sredi zavohal plen in iz kazen. pocakati, smo
gozda. pohlepnosti planil za kaznovani. Razlaga
njim. zakaj so vse vrane
Resitev: da ko je vran ¢rne barve.
planil, je sko¢il v ¢rno
barvo in se ves obarval.
Decek Kuaj Kuaj. Cas: ni dolocen. Tiger, Problem: da je Kuaju Tezka naloga, Skodljivec, Kaznovan je tisti, ki
Kraj: ni dolocen. cebele, gospodar Tjua Lang prevara, pomoc¢nik. drugega ne ceni in
slon, nenehno zastavljal razresitev tezke mu ukazuje. Da
kaca. naloge, ki jih mora naloge, dosezes svoj cilj,
opraviti, in ga kljub Skodovanje, moras$ biti
opravljenim nalogam ni | kazen. iznajdljiv.
cenil.
Resitev: da je Kuaj z
zvijaco utopil svojega
gospodarja.
Student in Zelva | Student. Cas: nekega Zelva. Problem: da je gruca Skodovanje, Skodljivec, Dobrota se vedno
lepega dne. ribiCev Zelela ubiti Zelvo | pomagastvo, pomocnik, povrne.
Kraj: obrezje. in pojesti njeno meso. preobrazba, junak.
Resitev: da jo je Student | odhod.
resil in dal zanjo ves svoj
denar, ki ga je imel.
Premozenje Dia, Thien. Cas: ni dolo&en. X Problem: da je mladeni¢, | Pomagastvo, Pomocnik, Ce nisi skromen,
Thiena pride v Kraj: ni dolocen. ki je bil ucenjak, pozabil | skodovanje, skodljivec. ampak si pohlepen
roke Dia na dogovor z junakov odziv, in ljubosumen na
mladenicem, ki je bil Skodovanje, premozenje drugih,
delaven. Vzel je denar in | kazen. bos kmalu ostal

ga zapustil.

Resitev: da je Dia dobil
zeno in ko sta s Thienom
zamenjala premozenje,
ta ni znal ceniti
skromnosti, zato ga je Se
Zena zapustila.

brez vsega.
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Pet bivolov, Sest | Hlapec. Cas: poleti. Bivoli, 5,6 Problem: da je bogata Odhod, Skodljivec, Zlobnost do drugih
kolov Kraj: kmetija, ptica. h¢er poslala hlapca v Skodovanje, pomocnik. ljudi in obtozevanje
gozd. gozd iskati izgubljenega | prevara, tezka se ne pozabi in
bivola, ¢eprav jih je bilo | naloga, kazen. ostane ter se
ze od zacetka pet. kaznuje.
Resitev: da se je ubil in
spremenil v ptico, ki ji je
do konca njenega
zivljenja kradla hrano in
unic¢evala posestvo.
Noj - tigrina h¢i | I Noj. Cas: nekod. Tigrica. X Problem: da sta maéeha | Skodovanje, Skodljivec. Ljubosumje in
Kraj: gozd. in njena hcer zelo odhod, junakova Skodozeljnost se
nesramni in kruti do I vrnitev, vedno povrneta.
Noj ter jo zelita ubiti. Skodovanje,
Resitev: da to opazi o¢e | poroka, kazen.
in I Noj preseli v kolibo
v dzunglo, kjer se zaljubi
in spozna svojo mamo
tigrico.
Drevo Khe Mlajsi brat. Cas: ni dolo¢en. Ptica. X Problem: da ko si brata Skodovanje, Skodljivec. Zaradi

Kraj: manjsa
vasica.

razdelita bogastvo,
mlajSemu ostane le
drevo Khe, starejSemu
bratu pa vse ostalo.
Resitev: da mlajSega
brata ptica odpelje na
otok, da si nabere
denarja za prezivetje,
starejsi brat pa zaradi
pohlepnosti utone.

prejem ¢udeznega
sredstva, kazen.

nevoscljivosti in
pohlepnosti na
koncu ostanes brez
vsega.
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8 RAZPRAVA

Po koncani analizi izbranih pravljic sva se vrnili k hipotezam, ki sva jih postavili na zacetku
pisanja raziskovalne naloge, in ugotavljali, ali so bila najina predvidevanja pravilna. Za vsako
hipotezo sva dolocili, ali je potrjena, delno potrjena ali zavrZena in svojo odloc€itev podkrepili
z ugotovitvami, do katerih sva prisli na podlagi analize pravljic.

H1: »V pravljicah vseh analiziranih narodov so dobra dela vedno nagrajena in slaba
kaznovana, je zavrZzena.

Ceprav se v vedini pravljic, ki sva jih prebrali, pojavljajo sporoéila o tem, da je prav, da delamo
dobro in da bomo za slaba dejanja kaznovani, ta nauk ni tako univerzalen, kot sva predvidevali,
preden sva se lotili raziskovanja. Ugotovili sva, da se velikokrat v pravljicah pojavlja ravno
nasprotno sporocilo.

Pri vseh preucevanih narodih sva odkrili primere pravljic, v katerih je storjeno slabo dejanje,
katero kljub temu da nekomu Skoduje, ni kaznovano. Prvi takSen primer najdemo v indijskih
pravljicah, kjer slaba dejanja niso bila kaznovana v skoraj tretjini analiziranih. V vseh treh
primerih je bilo to slabo dejanje prevara. Morda prevara ne deluje kot tako hudo slabo dejanje
— ne moremo je primerjati z umorom ali s telesnim poSkodovanjem — nekomu v zgodbi kljub
temu Skoduje.

Najpogosteje se nekaznovana slaba dejanja pojavijo v sibirskih pravljicah. Opazimo ga v
pravljici Dekle in slapnik, kjer je bila deklica kljub slabemu dejanju na koncu nagrajena.
Porocila se je z mladeni¢em, ki mu je sprva Skodovala. Naslednja pravljica, kjer je razvidno,
da so tudi slaba dejanja v€asih nagrajena, je Hc¢i zemlje, v kateri nastopa h¢i Sonca, ki zeli iz
ljubosumyja lociti zaljubljen par, in na koncu ji prav to tudi uspe. Naslednji takSen primer je
pravljica Ulugen iz druZine roz, kjer je v vlogi Skodljivke ¢arovnica. Ta opravi slabo delo, a na
koncu zgodbe kljub temu dobi priloznost za novo, boljSe zZivljenje.

V juznokitajskih pravljicah najdemo podobno situacijo le enkrat, to je v pravljici Petnajsti dan
prvega meseca. V tej pravljici je $kodljivec Cu Jianéang, ki je s prevaro pokonéal Mongolce.
Tako jim je Skodil, ampak ni bil kaznovan. Tudi pri vietnamskih pravljicah najdemo le en
takSen primer, ki se pojavi v pravljici Kako so sodili tigru. V vlogi Skodljivca je tiger, ki je bil
zaradi svojih slabih dejanjih ujet, ampak je vseeno dobil dodatno zadnjo priloznost, ki se je
izkazala za nekaj dobrega. Tudi v zbirki slovaskih pravljic najdemo dokaz, da najina prva
hipoteza ne drzi. V pravljici O mogocnem kralju Mateju in kraljici Uljani je kralj Skodljivec,
ampak na koncu zanj ni predvidene nobene kazni.

V pravljicah se podaja tudi motiv, da je nekdo opravil dobro dejanje, za katero pa ni dobil
nobene nagrade, ¢eprav si jo bi zasluZil. Med ¢ilskimi pravljicami se to zgodi le enkrat, v
pravljici Palcek, kjer je najbolj poudarjena vrednota iznajdljivost. Palcek leva s prevaro
prepri¢a, da mu pomaga iz pasti, a lev za svoje dobro delo ostane brez placila. V sibirski
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pravljici H¢i zemlje se poleg nekaznovanega slabega dejanja pojavi tudi motiv tega, da na
koncu zaradi Skodljiv€evega ljubosumja mlad, zaljubljen in nedolZen par umre.

Pri juznokitajskih pravljicah je podobna pravljica Buda krmi orla, kjer je Buda orla krmil in ga
nasitil s svojim lasnim mesom. Tako je sebe zrtvoval zanj in ostal brez placila. Je pa res, da
Buda placila ni niti pri¢akoval. Zadn;ji takSen primer sva opazili v slovaski pravljici Zakleti
gozd, kjer je mlajsi brat resil starejSega. Za dobro delo ni bil nagrajen, je bil pa kljub temu
vesel, da je lahko pomagal.

Japonske pravljice so edine, ki skozi celotno zbirko ucijo, da so dobra dejanja vedno nagrajena
in slaba kaznovana.

H2: »Narodi v svojih pravljicah poudarjajo vrednote, ki so za njih pomembne zaradi
vere, druzbene ureditve, tradicije in podobnih dejavnikov«, je potrjena.

Vse pravljice, ki sva jih preucevali, so ljudske, zato je samo po sebi umevno, da so te pravljice
nastale iz ljudskega izrocila in da temeljijo na tradiciji lokalnega okolja, vert, ki je bila znacilna
za dolocen narod, in na etni¢nih obicajih.

Sibirci so v svoje pravljice vkljucili duhove in na takSen nacin poucili otroke o (za nas zelo
magi¢nih) elementih njihove religije. Spanci, ki so zelo veren narod, so Zeleli na otroke in
druge bralce pravljic prenesti razli¢ne elemente katoliSke vere. Svojo vero odrazajo v Cilskih
pravljicah, saj so Cilenci ohranili pravljice $panskega izvora, brez da bi jih pretirano
spreminjali. Ker so od Spancev prevzeli tudi religijo, naju ne preseneca, da so imele pravljice
s katoliSkimi elementi pomembno vlogo v njihovem ljudskem izro¢€ilu.

Tudi v juzokitajskih pravljicah najdemo verske elemente, na primer v pravljici Buda krmi orla,
kjer se pojavi Buda v glavni vlogi. S takSnimi pravljicami JuZnokitajci poucujejo o budisticni
veri in njihovih zakonitostih. Buda se pojavi tudi v nekaterih vietnamskih pravljicah.
Zasledimo ga v pravljici Tam in Kam, kjer pomaga deklici, da bi lazje in hitreje opravila nalogo.

V indijskih pravljicah je vidna ureditev na razli¢ne druzbene razrede. Indijci so bili razdeljeni
na kaste, ki se med seboj niso meSale. Ker je ta razdelitev predstavljala tako pomemben del
njihovega zivljenja, je smiselno, da se pojavlja tudi v njihovih pravljicah.

Tudi vraze so del tradicije, ki jo narodi vkljucujejo v svoje pravljice. V Tri darila Sonca nastopa
carovnica (Zenske z magicnimi sposobnostmi se v slovaSkih pravljicah pogosto pojavijo), ki
nastopa v vrazi, da ¢arovnice ne znajo plavati.

H3: »V pravljicah vseh analiziranih narodov se pravlji¢ni junaki Zenskega in moskega

spola pojavljajo enako pogosto, pri cemer so znacilnosti obeh spolov predstavljene na
pozitiven nacin«, je zavrZena.
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V indijskih pravljicah se Zenske zelo redko pojavijo v glavnih vlogah. Obc¢asno se sre¢amo s
karakterjem Zenskega spola v stranski vlogi, v glavni vlogi pa je junakinja nastopila le v eni
pravljici. MoSke vloge se v indijskih pravljicah pojavljajo pogosteje, pri cemer pa imajo
razli¢ne lastnosti — moski so torej predstavljeni tako v pozitivni kot tudi v negativni luci. Tudi
v Cilskih pravljicah se moske vloge pojavljajo veliko pogosteje kot zenske. Dvakrat se pojavita
v glavni vlogi moski in zenska v paru, Zenske, ki bi pa v glavnih vlogah nastopale samostojno,
v Cilskih pravljicah le redko najdemo. To kaze na vlogo, ki so jo Zenske imele v Cilski kulturi:
bile so pomocnice in spremljevalke moskih, le redko pa so se skozi zivljenje prebijale
samostojno in neodvisno.

V sibirskih in v slovaskih pravljicah najdemo Zenske vloge pogosteje, saj se pojavljajo tako
pogosto kot moske vloge. V pravljicah teh dveh narodov lahko opazimo tudi to, da so zenske
predstavljene na razli¢ne nacine. Nekatere so dobre, druge pa zlobne.

V indijskih pravljicah so pravlji¢ni junaki moskega spola lahko predstavljeni na pozitiven in
tudi na negativen nacin. V eni zgodbi nastopata dva moska. Med njima predstavlja en dobro
vlogo, drugi pa je v vlogi Skodljivca. V ¢ilskih pravljicah najdemo po dve zgodbi, kjer
nastopata po dve zenski vlogi. Med njima je ena vedno predstavljena na pozitiven nacin in
druga na negativen, saj nastopa v vlogi Skodljivke. Vse moske vloge so v Cilskih pravljicah
predstavljene na pozitiven nacin, saj se borijo za dobre cilje ali pa niso izrazito moralno
obarvane.

V sibirskih pravljicah, v katerih sicer nastopajo Stevilne zenske, je veCina zenskih vlog
prikazana na negativen nacin. Le v eni zgodbi se pojavi zenska, ki nastopa kot junakinja.
Vecina Zensk nastopa v vlogi €arovnice, ki je za Sibirce zmeraj slaba. V nasprotju so v sibirskih
pravljicah moske vloge popolnoma vse prikazane v dobri lu¢i. Moski delajo dobra dela in imajo
plemenite cilje.

Carovnico je mozno zaslediti tudi v slovaski pravljici Zlata dvojcka, kjer predstavlja
Skodljivko. V slovaskih pravljicah najdemo dve stranski Zenski vlogi tudi v pravljici Katrena;
obe zenski imata kopico negativnih znacajskih lastnosti.

H4: »V pravljicah vseh analiziranih narodov sta trud in vztrajnost bolj cenjeni znacajni
lastnosti kot pamet in iznajdljivost«, je delno potrjena.

V vecini pravljic vseh izbranih drzav je razviden nauk, da ne smes pri¢akovati cudezne moci
ali predmeta, ki ti bo ponudil resitev, ampak se mora$§ sam potruditi in biti vztrajen, da dosezes
to, kar si zeliS. Na podlagi teh opazanj sva hipotezo H4 delno potrdili in se nisva pretirano
cudili, da so najina predvidevanja bila potrjena.

Kljub temu pa nisva mogli spregledati motiva zvijace, ki se je pogosto pojavljal v pravljicah
vseh analiziranih narodov. Za izvedbo zvijaCe — sploh tak$ne, za katero te ne kaznujejo — je
potrebna iznajdljivost. Ker se je ta motiv pojavil pri vseh narodih, sva ocenili, da imata tudi
pamet in iznajdljivost pomembno mesto med cenjenimi znacajnimi lastnostmi.
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Za ponazoritev bova izpostavili nekaj motivov zvijace, ki so se nama zdeli Se posebej nazorni.
V slovaski pravljici Nebeski gozd se zupnik in moZ okoristita ter prevarata zZeno, ki jima zaradi
naivnosti nasede. Tudi v indijskih pravljicah sva odkrili dva primera prevare. V pravljici Opica
in krokodil opica pretenta krokodila. V drugi pravljici Dvorni norcek in zvezdoStevec pa
predstavlja prevaranta dvorni noréek. Med ¢ilskimi pravljicami se motiv iznajdljivosti pojavi
v pravljici Stari orglar, kjer je v vlogi prevaranta sin starega orglarja, ki uspe pretentati dvanajst
carovnikov, tako da jim pobegne in se osvobodi. Pomembnost pameti je poudarjena tudi v
Cilski pravljici Palcek. Med sibirskimi pravljicami je omembe vredna pravljica 7ri darila
Sonca, v kateri iznajdljivi dedek prepric¢a vnuka, da se nauci plavati.

HS: »Smrt se v pravljicah vseh primerjanih narodov pojavlja kot kazen za slaba dejanja
in ni predstavljena kot nekaj pozitivnega«, je delno potrjena.

Smrt se v pravljicah vseh preucevanih narodov najpogosteje pojavi kot kazen za hudobijo.
Skodljivec, ki je storil slabo dejanje, je ob koncu pravljice velikokrat kaznovan s smrtjo.
Zlobnezi se smrti velikokrat zelo bojijo in se ji Zelijo 1zogniti, zato je kot kazen tako u¢inkovita.

Le redko se v pravljicah pojavi primer, da je smrt predstavljena kot darilo ali kot normalen
zakljucek zivljenja, ki ga je potrebno sprejeti. Obcasno pravljice opisujejo smrt tako, da recejo,
da tisti, ki ga pobere smrt, gre na lepSe in boljSe. Pravljice, ki omenjajo smrt, se najveckrat
zakljucijo z besednimi zvezami, kot so: »in sre¢no sta Zivela do konca svojih dni«; »dokler ju
smrt ne lo¢i«; »dokler nista oba umrla« ... Kljub temu da je smrt v ve€ini primerov prikazana
kot kazen, je noben izmed analiziranih narodov ne prezre. Vsi v pravljicah ucijo, da se smrti
nih¢e ne more izogniti in da doleti vsakega, ne glede na to, ali dela dobra ali slaba dejanja.

Ker lahko v pravljicah najdemo tudi primere, v katerih je smrt predstavljena kot nekaj
neizogibnega (ali zelo redko, celo kot darilo), lahko H5 le delno potrdiva.

H6: »Za ljudske pravljice posameznega naroda je znacilno neko ¢arobno Stevilo, ki se v
pravljicah veckrat ponavlja«, je zavrZena.

V vecini analiziranih pravljic nisva zasledili nobenega carobnega Stevila. Zato tudi nisva mogli
sklepati, da pozna vsak narod svoja ¢arobna Stevila, ki bi zanj bila znacilna, imela nek poseben
pomen in bi se v pravljicah neprestano ponavljala.

V nekaterih izmed pravljic se sicer pojavljajo Stevila, vendar se ta ne ponovijo dovoljkrat, da
bi jih lahko uvrstili med znacilna Carobna Stevila. V Cilskih pravljicah je najpogosteje
uporabljeno Stevilo 7, ki obicajno predstavlja koli¢ino predmetov, ki se pojavijo v zgodbi.
Pojavi se tudi Stevilo 12, ki oznanja ¢arovnike. V sibirskih pravljicah se ponavljajo Stevila 3, 6
in 7, vendar preredko, da bi jim lahko pripisali poseben pomen.

Carobno $tevilo sva odkrili le v slovaskih pravljicah, kjer se pojavlja tevilo 12, ki oznacuje
sobe. Za slovaske pravljice je znacilna dvanajsta soba — vcCasih je vanjo prepovedan vstop,
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vcCasih se v njej skriva zaklad itd. To naju ne preseneca, ker sva tudi pri prebiranju teorije
zasledili, da je motiv dvanajste sobe zelo znacilen za slovasko ljudsko slovstvo.

V vseh pravljicah in pri vseh izbranih narodih se najpogosteje ponavlja Stevilo 3, ki je nekak$no
univerzalno pravlji¢no Stevilo. To Stevilo se pojavlja v razlicnih funkcijah, vendar najpogosteje
predstavlja 3 brate, med katerimi je najmlaj$i drugac¢en in navadno prikazan kot najbolj dober
in hvale vreden izmed bratov. V pravljicah pa najdemo tudi 3 moze, 3 dni, 3 Carobne predmete
itd.

9 DRUZBENA ODGOVORNOST

Pri pripravi raziskovalne naloge sva razmisljali tudi o tem, kakSen vpliv bo najina raziskovalna
naloga imela na druzbo. Po definiciji Evropske unije iz leta 2011 je druzbena odgovornost
opredeljena kot odgovornost za vpliv na druzbo — na ljudi, organizacije in na naravo.

Odlocili sva se, da bova pri opredelitvi svoje druzbene odgovornosti uporabili sedem nacel po
mednarodnem standardu ISO 26000 in ocenili, ali sva pozitivno prispevali k trajnostnem
razvoju ter ravnali kot resni, zanesljivi in zaupanja vredni posameznici.

1. Odgovornost za vpliv: pri pisanju raziskovalne naloge sva zZeleli opozoriti na
sporo¢ila, ki jih najdemo v pravljicah. Velikokrat se sploh ne zavzamemo, kaj ob branju
pravljic u¢imo otroke. Zeleli sva analizirati, kateri nauki so v pravljicah najbolj pogosti,
kako so predstavljene vloge spolov, v kaksni luci je prikazana smrti itd. Upava, da sva
z raziskovalno nalogo opozorili na sporocila in spodbudili kakSnega bralca pravljic, da
razmisli o tem, kaj sporocajo.

2. Transparentnost — preglednost podatkov: za vecjo transparentnost sva raziskovalno
nalogo razdelili na poglavja in podpoglavja. OStevil¢ili sva strani in nalogo opremili s
kazalom vsebine, kazalom slik in kazalom tabel. SpoStovali sva avtorske pravice,
sprotno navajali vire in literaturo ter bibliografijo zapisali tudi v posebnem poglavju.

3. Eti¢no obnaSanje: pri raziskovalnem delu sva razmisljali o eti¢nih vrednotah. Ko sva
pisali o drugih narodih, sva jih poskusali predstaviti ¢im bolj objektivno. Tudi ko sva
omenjali razlike med narodi in sporocili, ki jih vkljucujejo v svoje pravljice, sva se
trudili, da jih ne bi sodili. Pridrzali sva si pravico, da podava svoje mnenje, a pri tem
nisva zeleli nikogar uzaliti. Da bi zadostili zahtevam druzbeno odgovornega ravnanja,
sva se obnasali ¢im bolj celovito, pravi¢no in posteno.

4. Spostovanje interesov interesnih skupin: pri pripravi raziskovalne naloge sva zeleli
vkljuciti interese skupin, ki bi jih lahko najino delo zanimalo. Zato sva v omejitvah tudi
omenili, da nalogo piSeva ob predpostavki, da so pravljice dandanes namenjene
predvsem otrokom. Pri analizi naukov sva razmisljali, kako razli¢na sporocila vplivajo
na otroke. Upostevali sva tudi interese starSev, sorodnikov, uciteljev in ostalih, ki
otrokom berejo pravljice, in opozorili na teme, ki bi jih lahko zanimale — predvsem na
vlogo spolov v pravljicah, predstavitev smrti in ritualov ter znacajne lastnosti, ki jih
pravljice hvalijo.
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5. SpoStovanje vladavine prava: pri pisanju raziskovalne naloge sva spostovali veljavno
zakonodajo in nacela pravne drzave. SpoStovali sva avtorske pravice, Clovekove
pravice in ostali pravni red.

6. SpoStovanje mednarodnih norm obnasSanja: raziskovalna naloga upoSteva tudi
mednarodna pravila in norme obnaSanja. Tudi ISO 26000 standard o druzbeni
odgovornosti vsebuje mednarodne norme, ki sva jih pri pripravi raziskovalne naloge
spostovali.

7. SposStovanje ¢lovekovih pravic: sposStovali sva ¢lovekove pravice, pri cemer sva dali
poudarek predvsem prepovedi diskriminiranja na podlagi religije, spola, rase itd.
Spostljivo sva omenjali razlike v religijah, druzbeni ureditvi in tradicijah, kadar je bilo
to pomembno za razumevanje sporoCil v pravljicah. Opozorili sva tudi na
neenakomerno zastopanje spolov v pravljicah veCine analiziranih narodov in na
pogosto negativne znacajne lastnosti Zensk, ki v pravljicah nastopajo. Ce otrokom
beremo zgolj pravljice, v katerih Zenske ne nastopajo, ali pa se zmeraj pojavijo v vlogi
Skodljivih, lahko dobijo napacne predstave o enakovrednosti spolov in si oblikujejo
predsodke.

10 ZAKLJUCEK

Glavni cilj najine raziskovalne naloge je bil najti odgovor na raziskovalno vpraSanje: »Kaj nas
ucijo ljudske pravljice?« Prisli sva do spoznanja, ki ga sprva nisva pri¢akovali. Ugotovili sva,
da ne ucijo ljudske pravljice vseh narodov enakih naukov in da dobro zmeraj ne premaga zla.
Vsak narod ima svoj nacin, kako oblikuje sporocilo in v pravljici poda zivljenjski nauk, ki bo
mladega bralca spremljal skozi celotno zivljenje. Ker sva Zeleli ugotoviti, ali se podani nauki
razlikujejo glede na vero, tradicijo, druzbeno ureditev ipd., sva izbrali drzave iz razli¢nih celin,
ki se glede na te elemente med seboj ¢im bolj razlikujejo.

Raziskave sva se lotili tako, da sva najprej preucili literaturo o pravljicah. Med pregledom
objav, ki so najino temo Ze obravnavale, sva izvedeli mnogo novega, kar nama je koristilo pri
nadaljnjem raziskovanju. V tej fazi raziskovalnega dela sva se poucili o zgodovini pravljic in
o njihovih elementih ter pogostih naukih v pravljicah — vse to znanje sva uporabili pri
primerjalni analizi. V vsaki izbrani zbirki ljudskih pravljic razlicnih narodov sva si izbrali po
deset pravljic, ki sva jih tudi podrobneje analizirali. V primerjalni analizi sva se ukvarjali z
glavnimi junaki, s ¢asom in krajem dogajanja, ¢arobnimi predmeti ter z nadnaravnimi bitji,
zivalmi, s Carobnimi Stevili, problemom in z reSitvijo, s funkcijami in z vlogami likov.
Predvsem pa sva se osredotocili na nauke, ki se pojavijo v analiziranih pravljicah. Tako sva
nauke izbranih narodov lahko primerjali med seboj in ugotovili, kako se v njih odrazajo religija,
tradicija, druZzbena ureditev itd.

Nobena izmed preucevanih zbirk ne vkljucuje izklju¢no moralnih naukov. Kljub temu da

prevladujejo nauki, ki ucijo, kaj je dobro in kaj prav ter vplivajo pozitivno na mlajSe bralce, se
pojavljajo pravljice, kjer dobrota ne premaga hudobije.
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Velikokrat se v pravljicah pojavi motiv prevare. Pri pravljicah s tem motivom igra glavni junak
vlogo i1znajdljivca, ki na koncu prav zaradi svoje iznajdljivosti in pameti zmaga nad tistim, ki
je opravljal dobro delo. V teh pravljicah nauki ucijo, da je v€asih v Zivljenju bolje biti iznajdljiv
kot posten; da je vCasih iznajdljivost edina pot iz tezav; da iznajdljivost ne pozna meja ...
Meniva, da tak$ni nauki na mlajSo populacijo ne vplivajo prevec pozitivno. Otrok sicer ne
spodbujajo k slabim dejanjem, vendar kljub temu ne poudarjajo moralnih sporocil, ki bi imela
pozitiven vpliv. Pri tem se zavedava, da moralnost ocenjujeva glede na norme, ki veljajo v
Sloveniji in da na najin pogled vpliva katoliska vera.

Ne glede na to, da se pri vseh narodih najdejo primeri pravljic, kjer prevladata iznajdljivost in
pamet, sta v veliki ve€ini trud in vztrajnost bolj cenjeni vrednoti. Te pravljice poucujejo, da se
je za zeljen cilj potrebno boriti in da je s trdim delom vse mogoce.

V redkih pravljicah se pojavljajo tudi primeri, da hudobija prevladuje nad dobroto. Pri teh
pravljicah je glavni junak v vlogi Skodljivca, saj stori slabo dejanje, ki nekomu Skoduje, a kljub
temu ni kaznovan. Pri nekaterih zgodbah je Skodljivec odkrit in na koncu dobi zadnjo moznost
za boljSe zivljenje, pri nekaterih pa zmaga brez obsodbe. Tak$ne vrste pravljic imajo najslabsi
vpliv na bralce in jih je zato tudi najmanj.

Moralni nauki se po vecini pojavljajo v ¢ilskih, indijskih in vietnamskih pravljicah. V njih
dober clovek zmaga nad hudobneZem in tako pouci nauke, kot so: dobro premaga zlo, kdor
drugemu jamo koplje, sam vanjo pade, vsak je svoje sreCe kovac, laz ima kratke noge, kjer je
volja, je tudi pot ...

Iz svojih otroskih let se spominjava, da so nama starsi pripovedovali zgodbe, ki so ucile, kaj je
dobro, in kaj ne. Meniva, da bi star$i po vsem svetu morali brati svojim otrokom pravljice, ki
ucijo prav tako, saj so takSne pravljice popotnica otrokom v svet, da ga znajo urediti, tako kot
je prav.

Poleg naukov se v pravljicah razlicnih narodov tudi razvidno poudarjajo vrednote, ki so za
posamicen narod pomembne zaradi vere, druzbene ureditve, tradicije in podobnih dejavnikov.
Te vrednote se odrazajo v glavnih junakih, kot so na primer Buda v vietnamskih in
juznokitajskih pravljicah ter carovnice v slovaskih in sibirskih pravljicah. V ¢ilskih pravljicah
se zaradi prisotnosti Spanskega izrocila pojavljajo duhovi in Bog. Druzbena ureditev je izrazena
predvsem pri indijskih pravljicah, kjer je bil narod nekoc razdeljen na kaste. Razli¢ni druzbeni
razredi se niso meSali med seboj in prav ta razdeljenost je doloc¢ala prihodnost posameznika.

Tudi vloga spolov se pri izbranih narodih odraza na razlicne nacine. Po vecini se pojavljajo
predvsem moske vloge, ki so predstavljene v pozitivni in negativni lu¢i. Motiv treh bratov,
deckov in princev, kjer je tretji drugacen od ostalih, in je prav ta edini, ki je kos zadani nalogi,
je ponavljajo¢ med vsemi narodi. V sibirskih pravljicah se nama je zdela razlika med spoloma
najbolj o€itna, saj se v izbranih pravljicah moski niti enkrat ne pojavi v slabi vlogi, medtem ko
je vecina zensk $kodljivk. Zenske se v glavni vlogi pojavljajo veliko redkeje kot moski, so pa
priblizno enakovredno predstavljene kot pozitivne in negativne osebe.
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Ceprav sva sprva predvidevali, da je za vsak narod zna¢ilno tipi¢no ¢arobno $tevilo, temu ni
tako. V vseh pravljicah razli¢nih narodov se pojavljajo kaksna Stevila, vendar niso dovoljkrat
omenjena, da bi jih lahko uvrstili med Stevila, ki so za dolo¢en narod znacilna. Med slovaskimi
in Cilskimi pravljicami najveckrat zasledimo Stevilo 12, medtem ko se v sibirskih pravljicah
pojavljata Stevili 6 in 7. V vseh analiziranih zbirkah pa je mozno zaslediti magi¢no Stevilo 3,
ki se nenehno pojavlja — najveckrat kot motiv treh bratov.

Nepric¢akovano sva tudi ugotovili, da je smrt pri razli¢nih narodih prikazana na najrazli¢nejSe
nacine. NajvecCkrat je motiv kazni, tako kot sva predvidevali pred zacetkom raziskovanja.
Kadar skodljivec stori slabo dejanje, je zanj kaznovan s smrtjo. Po navadi se tudi sam boji smrti
in je ni Zeljan. Bolj poredko se pri kaksni zgodbi pojavi tudi tragicen zakljucek, kjer umre dobra
in nedolZna oseba. Kljub temu da oseba ni storila slabega dejanja in ni bila kaznovana, smrt v
teh pravljicah ni predstavljena na slab nacin. Poudarjeno je, da doleti vsakogar in predstavlja
novo, boljse zivljenje. Juznokitajci, Vietnameci in Japonci poimenujejo smrt kot »oni svet«.

Pravljice imajo Carobno moc¢. Spremljajo nas od otroStva do smrti in nam v vsakem
zivljenjskem obdobju sporo¢ajo nekaj novega. Predvsem pa imajo tudi to moc, da zdruzijo
starSa in otroka, pripovedovalca in poslusalca, ki vsak v svoji vlogi dojemata vrednote tega
sveta na svoj, edinstven nacin.
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